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FLASH DOUBLE JOKER POKER

je internetova Video Poker hra ktora je popularnym variantom klasického pokru. Hra sa s jednym virtualnym
balikom kariet, ktory obsahuje 54 kariet (vratane dvoch zolikov). Po kazdej hre sa balik kariet premieSava.

1. Pravidla hry

Hra sa zacina stlacenim tlacidla “DEAL" a rozdanim piatich kariet hracovi.

Hra¢ sa z rozdanych kariet snazi dosiahnut vyhernt kombinaciu podla tabulky. Funkcia Auto-

hold moéze hracovi nahodnym spésobom podrzat matematicky a pravdepodobnostne najlepsie

karty pre pripadnu vyhru. Vdaka tejto funkcii je hra na ovladanie jednoduchs$ia. Je vSak na

hracovom rozhodnuti ktoré karty chce oznacit a ponechat si ich do vymeny. Karty oznacené

ako “HELD" sa teda v dal$ej vymene nemenia.

Po stlaceni tlacidla ,DRAW* pride k vymene kariet, ktoré neboli oznaené ako “HELD*

d. V hre sa nachadzaju dve karty so symbolom Zolik. Tieto karty su automaticky ozna¢ované pri

prvom rozdani ako “HELD*. Hraovi nahradia chybajucu kartu do vyhernej kombinécie.

e. Po vymene kariet sa cela hra vyhodnoti. V pripade vyhry hra¢a, ma tento dve moznosti:

- Pripisat si uz dosiahnutu vyhru stlac¢enim tlacidla “COLLECT*

- este svoju vyhru znasobit v nadstavbovej hre.

2. Stavky a vyhry

* Kliknutim na tlacidlo , DOUBLE" sa hra¢ dostane do nadstavbovej hry, v ktorej
ide o najdenie karty vySSej hodnoty. Prva karta zfava sa otoc¢i automaticky, VaSou
ulohou je zo Styroch rozdanych neotocenych kariet najst kartu vy$Sej hodnoty. Po
najdeni karty vysSej hodnoty dostanete opat moznost pripisat si vyhru alebo
Sancu opat ju zdvojnasobit obdobnym spdsobom. Pripisat si svoju aktudlne
dosiahnutd vyhru na konto mézete stlaCenim tlacidla “COLLECT". Ak sa vSak
rozhodnete pre opatovnu moznost zdvojnasobit svoju vyhru stlacte tlacidlo
“‘DOUBLE" — opatovné rozdanie).

V pripade ze v tejto doplnkovej hre najdete rovnaku kartu aka bola odkryta
prichadza k remize. Opat mate na vyber moznost zdvojnasobit’ svoju vyhru alebo
si pripisat’ jej aktualnu hodnotu. Doplinkova hra sa prerusi bud pripisanim aktualne

nahranej vyhry na konto alebo po neuspesnom tipe hraca a strate vyhry.

Hra¢ ma moznost pred kazdym prvym rozdanim kariet zvolit’ si podla ktorej vyhernej tabulky bude

hrat a to kliknutim na jednu z piatich moznych (v hornom poli nad oknom z hracovymi kartami).

Vyska stavky a vyhier pre jednotlivé urovne bude potom platna pre vSetky jeho hry az do ukoncenia

hry, pripadne do zmeny vykonanej hraom samotnym. Stavky do hry su prijimané v rozmedzi

minimalnej a maximalnej stavky definovanej ako parameter hry. Celkova vyska stavky je uvedené

v poli BET v kreditoch. Pred spustenim hry musi hra¢ najprv zvolit vysku stavky. Jej vysSku je mozné

upravovat stlacanim tlacidla so znamienkom ,-“ (az po stanovené minimum) alebo stla¢anim tlacidla

s0 znamienkom ,+“ (az po stanovené maximum).

Pripadna vyhra je uvedena v poli WIN.
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Vyhry st definované na zaklade kombinacii kariet nasledovne:

a. Dva pary
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) dva pary zlozené z kariet akejkolvek
hodnoty (teda aj napr. ,3% ,3“a ,5% ,5)

b. Trojica
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) trojicu zloZzenu z kariet akejkolvek
hodnoty.

c. Postupka (Straight)
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) tzv ,$pinavu“ postupku (kombinacia
zloZzena z kariet po sebe nasledujucich hodnét, napr: 6,7,8,9,10, avSak nie v jednej farbe).

d. Farba (Flush)
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) kombinaciu zloZzenu z kariet akejkolvek
hodnoty (nie po sebe nasledujucej teda napr: 6,J,8,K,10) v jednej farbe.

e. Full House
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) kombinaciu zloZenu z trojice (karty
akejkolvek hodnoty) a jednej dvojice (karty akejkolvek hodnoty).

f. Poker (4 of aKind)
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) kombinaciu zloZzenu zo $tvorice (karty
akejkolvek hodnoty) plus lubovolnu kartu.

g. Cista postupka (Straight Flush)
Hrac ziskava vyhru ak ma na svojej ruke (jeho 5 kariet) tzv ,Cistd” postupku (kombinacia
zloZzena z kariet po sebe nasledujucich hodnét v jednej farbe, okrem kombinacie 10,J,Q,K,A
v jednej farbe = Royal Flush).

h. Five of a Kind

Tuato vyhernd kombinaciu je mozné vytvorit iba pomocou Zolika. Vysledkom teda je kombinacia
5 kariet rovnakej hodnoty zloZena aj pomocou zolika/zolikov

i. Joker Royal Flush

Jedna sa o neuplinu kralovsku postupku v ktorej chybajuci symbol nahradza zolik. Napr. karty
v rovnakej farbe 10, J, K, A - chybajuce Q vo farbe nahradi Zolik.

j. Royal Flush (kralovska postupka)

Je najsilnejSou pokrovou kombinaciou. Sklada sa z 10, J, Q, K, A pri€om su vSetky karty
rovnakej farby.

Herné limity
Minimalny vklad 0,25 €.
Odstupriovanie vkladov: 0,25 €; 0,50 €; 1,00€; 2,00€; 5,00 €.
Maximalny vklad 25 €.

Maximalna vyhra 20 000 €.
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Vyherna tabulka:

NATURAL ROYAL FLUSH 500 1000 2000 3000

JOKER ROYAL FLUSH 100 200 3000 | 400 500

FIVE OF A KIND a0 100 150 200 250

STRAIGHT FLUSH 25 50 75 100 1251 WITH MAX COINS PLAYED
FOUR OF A KIND 8 16 24 32 40 <\ASg
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