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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2684

Kocka Smrti

Hra Kocka Smrti je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.
Cielom hry je uhadnut presné ¢islo alebo zodpovedajucu viastnost ¢isla, ktoré padne na hlavnej kocke,
uskuto€nenim jednej, alebo viacerych stavok zahffiajucich dané ¢&islo. Stlacenim tladidla START sa
spusti hod kociek. Kocky su standardné so Siestimi stranami, kazda strana na zaklade poctu bodiek
reprezentuje €islo.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
= KREDIT (EUR) — zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a
=  VYHRA (EUR) - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
=  STAVKA (EUR) — zobrazuje vy$ku celkovej stavky (sucet vietkych Zetdnov na platne)
= LAST - zobrazuje az 6 poslednych vyhernych ¢isiel, ktoré boli vylosované na hlavnej (Cervenej)
kocke

V hernom okne sa nachadzaju tlacidla:

=  MENU - pristup k tla¢idlu HOME a k hernému planu

= HOME - navrat na domovsku obrazovku

= ZVUK — vypnutie / zapnutie zvukov hry

= DOUBLE - zdvojnasobenie zeténov na platne, ak by sa stlaéenim tohto tlacidla mal prekonat
limit stola, hra€ovi sa zobrazi okno s upozornenim

= REBET - umiestni na platne rovnaké zetdny ako boli v predchadzajicom kole, ktoré si hra¢ méze
este dodato¢ne upravovat

= RESET - vrati posledné vliozené zetény, po 3 po sebe nasledujucich stlaceniach tohto tlacidla sa
vratia vSetky vlozené stavky

= START — uzatvorenie stavok a vylosovanie &isiel

= Tlagidla s vyberom hodnoty zetdnov — dostupné hodnoty Zeténov su 0,10€, 1€, 2€, 5€, 20€

Hraciu plochu tvoria dve kocky (€ervena — hlavna kocka a &ierna — dopinkova kocka) a hracie platno s
polami na vioZenie zetdnov. Platno obsahuje polia pre €isla od 1 do 6 reprezentované bodkami na kocke,
polia LOW (nizke €isla— 1, 2, 3) a BIG (vysoké Cisla— 4, 5, 6) a polia EVEN (parne Cisla—2, 4, 6) a ODD
(neparne ¢&isla—1, 3, 5).

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ si méze zvolit hodnotu zetdnu kliknutim na Zetén danej hodnoty pomocou tla€idiel s vyberom
hodnoty Zeténov. Aktualne zvoleny Zetén je vo vybere zvacseny. Kliknutim na vybrané pole stavky na
platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu. Hrag¢ ich méze umiestiiovat' na hernom platne az do
dosiahnutia limitu stavky. Ak by sa mal stavenim Zetdnu presiahnut limit stavky, zobrazi sa hlasenie s
upozornenim. Zetén méze byt vioZeny aj na prieseéniku 2 alebo 4 priamych stavok. Stlagenim tlagidla
DOUBLE ma hra¢ moznost zdvojnasobit’ vSetky stavky na platne, az do dosiahnutia limitu stola alebo
vycerpania finanénych prostriedkov. Stlacenim tlac¢idla START sa uzatvoria stavky a roztocia sa kocky.
Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost znovu stavit' rovnaki stavku na rovnakych poziciach ako
v predchadzajicom kole stlatenim tlacidla REBET.

Typy stavkovych pozicii:
* Priama stavka (stavka na jedno cCislo) — Zetdn umiestneny na akékolvek jedno Eislo.
* Dvojica (stavka na dve Cisla) — Zetdn umiestneny na Ciaru medzi dvoma ¢islami, vodorovne

alebo zvislo
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= Stvorica (stavka na $tyri &isla) — Zeton umiestneny na stredovom priese&niku, kde sa stretavaju
Styri Cisla, ktoré na platne vytvara stvorec (napr. 1-2-4-5)
= Low/ Big (Vysoka / Nizka) — zeton umiestneny na policko LOW alebo BIG pokryva 3 najnizsie

alebo 3 najvyssie Cisla.

= Parne / Neparne (Even / Odd) — Zzeton umiestneny na poli¢ku ozna¢enom EVEN alebo ODD
pokryva 3 parne alebo 3 neparne ¢isla.

Funkcia Kocka Smrti

Ked' hra¢ spusti hru tla¢idlom START, spolu s hlavnou ¢ervenou kockou sa rozto¢i aj doplnkova &ierna
kocka. Ak na dopinkovej kocke padne rovnaké €islo ako na hlavnej kocke, hra¢ prehra vsetky stavky
stavené na dané kolo, bez ohladu na typ stavky a vyherné ¢&islo.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po zastaveni toenia kociek. Na zaklade &isla hlavnej kocky sa vypocita vyhra
za stavky, ktorych sucastou je dané ¢&islo len v pripade, ak na doplnkovej kocke nebude rovnaké ¢&islo
ako na hlavnej kocke. Nevyherné stavky sa odstrania z platna a nasledne sa vypocita celkova vyhra.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
danu stavkovu poziciu a vySkou stavky danej stavkovej pozicie. Hodnota celkovej vyhry sa zobrazi
hragovi v poli VYHRA (EUR) a nasledne sa automaticky pripise do kreditu hraca.

Vyherna tabulka

Typ stavkovej pozicie Vyherny pomer Nasobok stavky
Priama stavka 5.1 X6
Dvojica 2:1 x3
Stvorica 0,5:1 x1,5
Low / Big 11 x2
Parne / Neparne 1:1 X2
Herné Limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 3 000,00 € (6 nasobok celkovej stavky)
Nazov hry: Kocka Smrti -C SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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