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FruitiXX
Je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj, s 20 fixnymi hernymi liniami.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a
vyhry su totozné s klasickou verziou hry.

FrRumY YY"

"~ KREDITV EUR STAVKA V EUR - ‘ ‘

| 49097950 |© 100 ®

V spodnej Casti okna vyherného pristroja sa nachadza lista s ovladacimi prvkami
samotnej hry.

Kredit v EUR / Zostatok

2 Aktualna vySka zostatku hraca je zobrazovana v lavej dolnej

Casti obrazovky vyherného pristroj, v poli "Kredit v EUR".

Spin/Toé

— Tlacidlo pre roztocenie valcov spusti hru pri aktualnej hodnote stavky.
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STOP / Zastav

Tlac¢idlom STOP je mozné urychlit zastavenie otacania valcov. Po rozto€eni valcov
tlagidlom To€ je az do zastavenia valcov k dispozicii tlacidlo STOP, ktoré urychli
vyhodnotenie aktualneho otocenia.

Nastavenie hodnoty stavky

STAVKA V EUR

100 o Celkova hodnota stavky sa zobrazuje na spodnej liste, v poli
~Stavka“. Hodnotu celkovej stavky hra¢a na jedno roztoCenie valcov je mozné
nastavit v intervale od 0,20€ do 100€ tlacidlami ,+“ a ,-“. Aktualna hodnota stavky je
nasledne platnd aj pre dalSie otoCenia, az do ukoncenia hry, pripadne Upravy
hracom.

Aktualna hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie oto¢enia, az do ukonéenia
hry, pripadne Upravy hracom.

Stlacenim tlacidla Max Bet / Maximalna stavka hra¢ nastavi vklad
na najvys8iu moznu uroven. OtoCenie valcov sa realizuje az po stlaceni tlacidla pre
oto&enie valcov, tlaCidlo Max Bet iba upravuje hodnotu stavky na maximum.

Vyhry

VYHRA V EUR

200.00

Aktualna vyska pripadnej vyhry je zobrazovana na
displeji, v poli "Vyhra", pod valcami (v dolnej Casti pristroja). Vyherné kombinacie su
platné zlava doprava, pricom musia za€inat na prvom valci zfava, v nepreruSovanom
slede smerom k piatemu valcu zlfava. Vypoc€et vyhry je sucin nasobitela vyhernej
kombinacie na podla tabulky a celkovej stavky. Pri viacerych moznostiach vyhernych
kombin&cii na tej istej linii plati iba vyhra z kombinacie pridelujucej najvyssiu vyhru. V
pripade viacerych vyhernych kombinacii na réznych vyhernych liniach sa hodnota
vyhier s€itava. Scatter vyhry st pripocitané k liniovym vyhram.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po stlaceni tlaCidla
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menu , @ nasledne do prehladu s tabulkami vyhier tlacitkom
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20653.07 | '[© 100.00 100.00 slv gl

Zobrazenie vyhry na hernej linii &. 18, 3 symboly Meldnu, podfa platnej tabulky vyhier: 1x nasobok aktuélne
podanej stavky, tzn. 1x100€ = vyhra 100€.

RIZIKO / Rezim znasobenia vyhier

@ Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych oto€eni) je mozné po stlaeni tohto

tla€idla vstupit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je mozné zndsobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktudlnu vyhru po tipe na
Cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag uspesny a zvoli spravnu
farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokradovat alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa ,,VYHRA® stladenim tlagitka
JPRIPISAT“. V pripade nelispesnej volby hra koné&i a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je

funkcionalita, ktord umoznuje rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlacitka
,POLIT* dbjde k rozdeleniu giastky v poli VYHRA, podla nasledujdcich pravidiel:
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1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA
polovica tejto Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je CdCiastka vyjadrend v centoch nepérna, polenim sa rozdeli podla
nasledujuceho vzorca:

V poli VYHRA dbjde k Uprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200,
a sucasne je na kredit hra€a presunuté ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA
*100)+1) / 200.

Minimalna riskovana Giastka po rozdeleni je 0,10€.

Maximalna suhrnna Giastka, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000
€.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hra€a a aktudlnej
potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojndsobenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra
taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.

Priklady:

Ak hra¢ vyhra 20 000€, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000€, nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80 000€, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani,
pretoze by nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000€ prekrodil
hranicu maximalnej moznej vyhry 110 000€.

Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej Ciastky 80 000€
na 40 000€, hra¢ stale nembze pokraCovat v zdvojnasobovani, pretoze sucet
polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a (40 000 €) a aktualnej potencialnej
vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$Si nez maximalna
vyhra (120 000

€).

Po dalSom poleni zostatkovej vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra€ mal na kredit
prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu
ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V sucte polenych Ciastok pripisanych
na kredit (60 000€) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000€) by uz neprekracoval
maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

Stranka 4z 8



(7] TIPOS

V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
maximalnej vyhry.

HraCovi mbéze byt vyzrebovana karta s logom Zolika . V takomto pripade
je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu
farbu.

V poli ,Predchadzajuce karty” sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych
kariet.

Ak hra¢ neméa zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
mbze stladit tladidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s

kreditmi.

Frum¥Y¥Y"

KREDIT vEur ZDVOINASOBIT NA VEUR VYHRA vEwR

| 49997800 | 14.00 7.00

ReZim znasobenia vyhry; aktualnu vyhru 7€ je moZné uhadnutim farby karty zdvojnasobit' na 14 €.
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Scatter symbol

[ 7|

LA{ Scatter symboly sa zobrazuju na ktorejkolvek pozicii v hre. Ich funkciou je
len vytvorit vyhernd kombinaciu, nespustaju dalSie herné prvky.

Tri a viac Scatter symbolov kdekolvek na valcoch vyplaca vyhru podfa vyhernej
tabulky.

Frummi¥w¥"

KREDIT V EUR STAVKA V EUR VYHRA V EUR | r— — =
56018117 | o 10000 - || o000 | "ff‘ﬂ'

Zobrazenie vyhry troch symbolov Scatteru pri maximalnej stavke, podla platnej tabulky vyhier 5x100€,
tzn. vyhra vo vyske 500€.

Divoky symbol (Wild)
R
(WiLD]

Tento symbol mé& vo vyhernych kombinaciach funkciu Zolika, nahrddza chybajuce
symboly vo vyhernych kombinaciach s vynimku symbolu Scatter. Ak sa divoky symbol
objavi po zastaveni valcov, v zavislosti od poc¢tu a usporiadania symbolov, méze
nahradenim chybajuceho symbolu pridelit na hernej linii vyhernd kombinaciu. Divoky
symbol méze tvorit’ aj samostatnu vyhernui kombinaciu.
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FrRuUuimiI¥¥"

KREDIT V EUR STAVKA V EUR VYHRA V EUR

1845307 | /= 10000 |  200.00

Vyhra s divokym symbolom na hernej linii ¢. 2, tri symboly Pomarancu+divoky symbol — vyhra 100€.

Automaticka hra

Na hernom paneli sa tiez nachadza tlacidlo, ktoré spusta automatickd hru. Po kliknuti
na tla€idlo sa hracovi zobrazia moznosti poctu zatoceni. Po vybere poctu zatoceni (10
az nekonecéno) dbjde k roztoCeniu valcov v nastavenej hodnote stavky.

'; E

Tocenie valcov pokraduje az do manudlneho zastavenia hry hra¢om, a to opatovnym
nakliknutim na rovnaké tlacidlo (so Stvorcom v strede) alebo dbjde k ukoncéeniu kvl
nedostatku prostriedkov. V. mdde automatickej hry je mozné vstupit do rezimu
znasobenia vyhry, hra¢ vSak musi nakliknut’ na tlacidlo umoznujuce vstup do rezimu
zdvojnasobovania vyhier v €ase pripisania vyhry. Po prideleni vyhry dbjde k jej
pripo€itaniu do pola kredit a valce sa opatovne roztocia.
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Pocas hrania automatickej hry je mozné skratit’ ¢as to€enia valcov tlacidlom STOP a
urychlit zobrazenie vyhodnotenia.

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,20 €
- Maximalna stavka na hru: 100,00 €
- Maximéalna mozna vyhra je: 110 000,00 €

Vyherné tabulky: (nasobok celkovej stavky )

Symbol Description 5x 4x 3x
‘e&u Divoky 50 20 2
~ symbol
LDy (Wild)
|~ | Hviezda 500 20 9
[' ‘ (Scatter
Faxi® symbol)
7 Sedmicka 20 4 1
Melén 10 2 1
6 Slivka 10 2 1
f‘N Pomaran¢ 5 1 0,5
= Citron 5 1 0,5
Ceredne 5 1 0,5

3

Hrac je z hry odpojeny automaticky po 10 minutach necinnosti.
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