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PRAVIDLA HRY ¢é&. 2020/626

88 Pearls

Je pét valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so 8tyrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 10, 20, 30, 40 alebo 50 vyhernych linii. Cielom
hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢ne prostriedky
hrac¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZzim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poc¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat’ do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit' po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vysky stavky na liniu a zvolenim poctu aktivnych
vyhernych linii v rozmedzi min. a max. stavky. Tlagidlo MAX BET umoziuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo¢itane k liniovym vyhram. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlagidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. VV novej obrazovke
sa hra¢ méZe pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana Kkarta je zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stladenim tlagidla ,PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip ha farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom ,POLIT" méze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana c&iastka smerom dole a ciastka pripisana hra¢ovi do pola ,KREDIT*
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
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Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vdetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,2Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nemé zaujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivoKY symBoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol DRAK. Nahradza vsetky symboly okrem symbolu ,BONUS" (perla).
Objavuje sa na valcoch 2,34 a 5.

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY*

Ak hra¢ ziska pocCas jednej hazardnej hry 3 symboly ,BONUS" (perla) na 1., 2., alebo 3. valci bez
ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter) obdrzi vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven je opravneny
hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky”. Pocet ziskanych volnych otacok je 8.

Pri kazdej volnej otacke sa na valce Cislo 2, 3, 4 a 5 pridava jeden divoky symbol. Divoké symboly
sa potom vyskytuju v hre vo zvySenom mnoZstve az do konca volnhych otaciek. ZvySuje sa tym
moznost ziskania divokého symbolu vo vyhernej kombinacii. Po¢as volnych otaciek je mozné ziskat
dalSie volné otacky iba raz.

,Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ,KREDIT v EUR “ Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry ,Volné otacky"
kumulované v poli ,VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1000 x celkova stavka)
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x 2x

Bonus (perla)

(Scatter) ) ) 4 )
o i
; fﬁ?‘ﬂ\' Drak (wild) - - - -
n “hélélgl‘nr
Opica 1000 200 40 10
Tiger 500 150 40 5
Macka 500 150 40 5
Korytnacka 400 100 20 -
Mys$ 400 100 20 -
A 400 50 20 -
K 400 50 20 -
Q 200 30 10 -
J 200 30 10 y
10 200 20 10 -
9 200 20 10 -
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