Golden Myth
Je 5-valcov , multi-l niov v hern video pr stroj so 40 fixn mi hern mi | niami.

Hra je pr stupnk aj prostredn ctvom mobilnej verzie, pri om pravidl£ hry, vklady a
v hry se toto n@ s klasickou verziou hry.

V spodnej asti okna v hern@ho pr stroja sa nach£dza li ta s ovliEdac mi prvkami
samotnej hry.

Kredit v EUR / Zostatok
BT  ~<tuklna v ka zostatku hrE a je zobrazovank v avej dolnej asti
1912.30 . obrazovky v herngho pr stroja, v poli "Kredit v EUR .
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Spin/To

Tla idlo pre rozto enie valcov spust hru pri aktuklnej hodnote
StAvky.

Tla idlom STOP je mo n@ ur chli zastavenie ot£ ania valcov. Po
rozto en valcov tla idlom To je a do zastavenia valcov

k dispoz cii tla idlo STOP, ktor@ ur chli vyhodnotenie aktu£lneho
rozto enia.
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Nastavenle hodnoty stkvky
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srrraaaaal: CelkovE hodnota stEvky sa zobrazuje na spodnej li te, v poli
Stkvka . Hodnotu celkovej stEvky hrk a na jedno rozto enie

), valcov je mo n@ nastavi v intervale od 0,20 do 50,00

tla |dlam| + a - . Aktuklna hodnota stkvky je nksledne platnk aj pre al ie

rozto enia, a do ukon enia hry, pr padne ®pravy hrE om.

Max Bet / Maxim£lna stkvka
[ Stla enm tla idla hr& nastav vklad na najvy iu mo ne ®rove

Eﬂ? Rozto enie valcov sa realizuje a po stla en tla idla pre rozto enie

valcov #%s* , tla idlo Max Bet iba upravuje hodnotu stivky na
C. maximum.

\% hry

B AktuZlna v ka pr padnej v hry je zobrazovank na displeji, v poli
¢ "V hra", pod valcami (v dolnej asti pr stroja).

~ V hern@ kombinkcie sk platn@ z ava doprava, pri om musia

za na naprvom valci z ava, v nepreru ovanom slede smerom k tretiemu valcu

z ava. Pri viacer ch mo nostiach v hern ch kombinkci na tej istej | nii plat iba v hra

z kombinkcie pride ujecej najvy iu v hru. V pr pade viacer ch v hern ch kombinkci
nar znych v hern ch |l nikch sa hodnota v hier s tava.

kPFDH v fUR

| 1905.00
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Saaman

Zobrazenie celkovej vyhry 100,00 €; (vwhra za liniu v hodnote 25, 00 €-vi zelena S|pka)
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V etky v hry sa riadia platnou tabu kou v hier, ktork sa zobraz po stla en tla idla

Y _r’ ‘
menu @ a nksledne do preh adu s tabu kami cez tla tko . Tabu ka

zobrazuje nksobite v hernej kombinkcie. V po etv hry na hernej | nii je se in
nksobite a v hernej kombinkcie a celkovej stEvky.

Re im znksobenia v hier

P ——

;m‘* Po ka dej v hre (okrem re imu vo n ch spinov) je mo n@ po stla en

) 3 tohto tla idla vstepi do novej obrazovky, v ktorej je mo n@ znksobenie
v hry. V novej obrazovke sa hrE m e pokesi zdvojnksobi aktuklnu

v hru po tipe na ervene alebo iernu farbu vy rebovanej karty. Pokia je hrE ®spe n

a zvol sprkvnu farbu vy rebovanej karty, d jde k zdvojnksobeniu jeho v hry am e

v zdvojnksobovan pokra ova alebo si pripsa aktudinu v hru zpoa V HRA

stla en m tla idla fooom o, i. V pr pade neespe nej vo by hra kon ahrk sa bez

v hry vrkti do zAkladnej obrazovky k valcom.

T I 3

Hr& pri tipovan na farbu karty nemus riskova cele v hru. K dispoz cii je funkcionalita,
ktor£ umo __uje rozdelenie iastky pred pokusom o znksobenie. Po stla en tla idla

——
e e 2d jde k rozdeleniu iastky v poli V' HRA, pod a nasledujecich pravidiel:

1) Ak je iastka vyjadrenk v centoch pkrna, po polen zostgva v poli V. HRA polovica
tejto iastky, a zkrove je druhk polovica iastky prevedenk na kredit hrk a.
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2) Ak je iastka vyjadrenk v centoch nepkrna, polen m sa rozdel pod a nasledujeceho
vzorca:

VpoliV HRAd jde k eprave iastky takto: ((hodnota v poli V. HRA * 100) -1) / 200,
a se asne je na kredit hrk a presunutk iastka, pod a vzorca ((hodnota v poli V. HRA *
100)+1) / 200.

Minim£lna iastka po rozdelen je 0,10 .

Maxim&lna sehrnnk iastka, ktore je mo n@ zdvojnksobovan m dosiahnu , je 110 000

Ak se et v etk ch polen ch iastok, preveden ch na kredit hrk a a aktu£lnej mo nej
v hry (vpoli Zdvojnksobi na) prekra uje limit maxim&lnej v hry, hra nepovol
zdvojnksobenie.

Ak mE zdvojnksoben m v hry d js k prekro eniu sehrnnej v hry 110 000 , hra taktie
nepovol zdvojnksobenie.

Pr klady:

Ak hrk vyhrE 20 000 , espe ne v hru zdvojnksob na 40 000 , nksledne espe ne
zdvojnksob na 80000 , hra mu alej neumo n pokra ova v zdvojnksobovan,
preto e by nasledujecim zdvojnkEsoben m a prpadnou v hrou 160 000 prekro il
hranicu maxim&Ilnej mo nejv hry 110 000 .

Pokra ujec predchidzajecim pr kladom, po polen aktuklnej v hernej iastky 80 000
na 40 000 , hrk stkle nem e pokra ova v zdvojnksobovan, preto e se et polen ch
lastok preveden ch na kredit hrk a (40 000 ) a aktuklnej mo nej v hry (80 000 ,
zdvojnksobenie zostatkovej v hry 40000 )jevy ne maximilnav hra (120 000 ).

Po al om polen zostatkove] v hernej iastky (40000 ) by hrE mal na kredit
preveden ch celkovo 60000 (40000 + 20000 ) ana zdvojnAsobenie by mu
ostkvala zostatkovk v hernk iastka 20 000 .V se te polen ch iastok prip san ch na
kredit (60 000 ) a aktuklnej mo nej v hry (40000 ) by u neprekra oval maxim&lnu
v hru (100 000 ) a mohol by zostatok v hernej iastky (20 000 ) zdvojnksobi .

V zdvojn&sobovan je mo n@ pokra ova do momentu, k m hrE nedosiahne limit
maximklnej v hry.

HrE ovim e by vy rebovank aj karta s logom ol ka. V takomto pr pade
je tip na farbu karty automaticky v azn , ol k nahrkdza ktoreko vek hrE om zvolene
farbu.
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V poli Predchidzajece karty sa hrk ovi zobrazuje hist ria piatich vy rebovan ch
kariet.
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ZDVOINASOBIT NA ,
BRI VYHRA
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PREDGH[\DZAJUGE KARTY

Re im znﬁEsobemav hry, aktu/EInu % hru 192,00 jemo n@ uh/Ednut m farbyzdvomﬁEsob| na 384,00 .

Ak hrE nemk zEujem vstupova do herngho re imu znAsobovania v hier, po v hre

S

i i
m e stla i tla idlo slogom mince a prasiatkahméi, ktor@ prevedie v hru do po a
s kreditmi.

Divok symbol

Tento symbol mk£ funkciu ol ka, nahrkdza teda vo v hern ch

| nifch ostatn@ symboly. Po nato en 3 a viac divok ch symbolov *#&" | kdeko vek na

valcoch, vyhrkva hrkE Vo n@ spiny.
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Po as hrania von ch spinov nez skava nato enie divok@ho symbolu
Vo n@ spiny. Divok@ symboly nevytvAraje viastnd v hernd | nie.

V hernd | nie s divok m symbolom.




