
Wild Warp 
 

Je 5-valcovĨ, multi-l²niovĨ vĨhernĨ video pr²stroj. HraŠ moģno v z§vislosti od 

rozhodnutia hr§ļa na 5-10 hernĨch l²ni§ch. 

Hra je pr²stupn§ aj prostredn²ctvom mobilnej verzie, priļom pravidl§ hry, vklady a 

vĨhry s¼ totoģn® s klasickou verziou hry. 

  

V spodnej ļasti okna vĨhern®ho pr²stroja sa nach§dza liġta s ovl§dac²mi prvkami 
samotnej hry. 
 
 
Kredit v EUR / Zostatok 

 
Aktu§lna vĨġka zostatku hr§ļa je zobrazovan§ v Ŏavej dolnej 
ļasti obrazovky vĨhern®ho pr²stroja, v poli  "Kredit v EURñ. 

Spin/Toļ 
 Tlaļidlo pre roztoļenie valcov spust² hru pri aktu§lnej hodnote 
st§vky. 
 
 

 
STOP / Zastav 

Tlaļidlom STOP je moģn® urĨchliŠ zastavenie ot§ļania valcov. Po 
roztoļen² valcov tlaļidlom Toļ je aģ do zastavenia valcov k dispoz²cii 
tlaļidlo STOP, ktor® urĨchli vyhodnotenie aktu§lneho roztoļenia. 



Nastavenie hodnoty st§vky 

Celkov§ hodnota st§vky sa zobrazuje na spodnej liġte, 
v poli ĂSt§vkañ. Hodnota celkovej st§vky hr§ļa na jedno 
roztoļenie valcov, sa odv²ja od poļtu vybratĨch l²ni² 
(LĉNIE) a hodnoty st§vky na jednu l²niu (STĆVKA NA 
LĉNIU). Hodnota celkovej st§vky hr§ļa na jedno 
roztoļenie valcov je s¼ļinom vkladu na jednu l²niu 
a poļtom hernĨch l²ni². Nastavenie jednotlivĨch 
parametrov hr§ļ m¹ģe vykonaŠ po kliknut² kurzorom na 
pole STĆVKA, kde sa n§sledne vysun¼ polia LĉNIE a 
STĆVKA NA LĉNIU.  

 
STĆVKA NA LĉNIU 
Hodnotu vĨġky vkladu na jednu hern¼ l²niu  si hr§ļ m¹ģe upravovaŠ kliknut²m na pole 
so znamienkom  Ă+ñ smerom nahor (oznaļen® modrou ġ²pkou), aģ po stanoven® 
maximum a po nakliknut² znamienka Ă-ñ smerom nadol (oznaļen® zelenou ġ²pkou), 
aģ po stanoven® minimum.  
 
LĉNIE -  nastavenie poļtu hernĨch l²ni² 
Hr§ļ m§ moģnosŠ si zvoliŠ poļet akt²vnych hernĨch l²ni² (od 5 do 10). PoģadovanĨ 
poļet hernĨch l²ni² si hr§ļ zvol² kliknut²m kurzora na znamienko Ă+ñ (oznaļen® 
modrou ġ²pkou), aģ postanoven® maximum a po kliknut² na znamienko Ă-ñ, smerom 
nadol (oznaļen® zelenou ġ²pkou), aģ po stanoven® minimum. 
Akt²vne hern® l²nie sa zobrazuj¼ rozsvieten²m ich ļ²sel po stran§ch valcov. 
 

 
 Zobrazenie siedmich akt²vnych hernĨch l²ni² (viŅ zelen§ ġ²pka). 
 
Aktu§lna hodnota st§vky je n§sledne platn§ aj pre Ņalġie roztoļenia, aģ do ukonļenia 
hry, pr²padne do ¼pravy nastaven² hr§ļom. 
 
 



Max Bet / Maxim§lna st§vka 
Stlaļen²m tlaļidla hr§ļ nastav² vklad na najvyġġiu moģn¼ ¼roveŔ. 
Roztoļenie valcov sa zrealizuje aģ po stlaļen² tlaļidla pre roztoļenie 

valcov . Tlaļidlo Max Bet iba upravuje hodnotu st§vky na maximum. 
 
VĨhry 

Aktu§lna vĨġka vĨhry je zobrazovan§ na displeji, v poli 
"VħHRA", pod valcami (v dolnej ļasti pr²stroja).  
VĨhern® kombin§cie s¼ platn® zŎava doprava, priļom musia 
zaļ²naŠ na prvom valci zŎava, v nepreruġovanom slede 

smerom k piatemu valcu zŎava. Pri viacerĨch moģnostiach vĨhernĨch kombin§ci² na 
tej istej l²nii plat² iba vĨhra z kombin§cie prideŎuj¼cej najvyġġiu vĨhru. V pr²pade 
viacerĨch vĨhernĨch kombin§ci² na r¹znych vĨhernĨch l²ni§ch sa hodnota vĨhier 
sļ²tava.  
 

  
Zobrazenie vĨhry 0,10ú; (vĨhra za l²niu ļ.9 - viŅ zelen§ ġipka).  

 
Vġetky vĨhry sa riadia platnou tabuŎkou vĨhier, ktor§ sa zobraz² po stlaļen² tlaļidla 

menu , a n§sledne do prehŎadu s tabuŎkami cez tlaļ²tko .  TabuŎka 
zobrazuje n§sobiteŎ vĨhernej kombin§cie. VĨpoļet vĨhry na hernej l²nii je s¼ļin 
n§sobiteŎa vĨhernej kombin§cie a st§vky na l²niu. V pr²pade vĨhry za scatter symboly 
je uvedenĨ n§sobok celkovej st§vky.   
 

 
  Reģim zn§sobenia vĨhier 

 
Po kaģdej vĨhre (okrem reģimu voŎnĨch spinov)  je moģn® po stlaļen² 
tohto tlaļidla vst¼piŠ do novej obrazovky, v ktorej je moģn® 
zn§sobenie vĨhry. V novej obrazovke sa hr§ļ m¹ģe pok¼siŠ 



zdvojn§sobiŠ aktu§lnu vĨhru po tipe na ļerven¼ alebo ļiernu farbu vyģrebovanej karty. 
PokiaŎ je hr§ļ ¼speġnĨ a zvol² spr§vnu farbu vyģrebovanej karty, d¹jde 
k zdvojn§sobeniu jeho vĨhry a m¹ģe v zdvojn§sobovan² pokraļovaŠ alebo si prip²saŠ 

aktu§lnu vĨhru z poŎa ĂVħHRAñ stlaļen²m tlaļidla . V pr²pade 
ne¼speġnej voŎby hra konļ² a hr§ļ sa bez vĨhry vr§ti do z§kladnej obrazovky k valcom. 
  
Hr§ļ pri tipovan² na farbu karty nemus² riskovaŠ cel¼ vĨhru. K dispoz²cii je funkcionalita, 
ktor§ umoģŔuje rozdelenie ļiastky pred pokusom o zn§sobenie. Po stlaļen² tlaļidla 

d¹jde k rozdeleniu ļiastky v poli VħHRA, podŎa nasleduj¼cich pravidiel:  
 
1) Ak je ļiastka vyjadren§ v centoch p§rna, po polen² zost§va v poli VħHRA polovica 
tejto ļiastky, a z§roveŔ je druh§ polovica ļiastky preveden§ na kredit hr§ļa. 
 
2) Ak je ļiastka vyjadren§ v centoch nep§rna, polen²m sa rozdel² podŎa nasleduj¼ceho 
vzorca:  
 
V poli VħHRA d¹jde k ¼prave ļiastky takto: ((hodnota v poli VħHRA * 100) -1) / 200, 
a s¼ļasne je na kredit hr§ļa presunut§ ļiastka, podŎa vzorca ((hodnota v poli VħHRA * 
100)+1) / 200.  
 
Minim§lna ļiastka po rozdelen² je 0,10ú. Maxim§lna s¼hrnn§ ļiastka, ktor¼ je moģn® 
zdvojn§sobovan²m dosiahnuŠ, je 110 000 ú.  
 
Ak s¼ļet vġetkĨch polenĨch ļiastok, prevedenĨch na kredit hr§ļa a aktu§lnej moģnej 
vĨhry (v poli ĂZdvojn§sobiŠ nañ) prekraļuje limit maxim§lnej vĨhry, hra nepovol² 
zdvojn§sobenie. Ak m§ zdvojn§soben²m vĨhry d¹jsŠ k prekroļeniu s¼hrnnej vĨhry 
110 000ú, hra taktieģ nepovol² zdvojn§sobenie. 
 
Pr²klady:  
Ak hr§ļ vyhr§ 20 000ú, ¼speġne vĨhru zdvojn§sob² na 40 000ú, n§sledne ¼speġne 
zdvojn§sob² na 80 000ú,  hra mu Ņalej neumoģn² pokraļovaŠ v zdvojn§sobovan², 
pretoģe by nasleduj¼cim zdvojn§soben²m a pr²padnou vĨhrou 160 000ú prekroļil 
hranicu maxim§lnej moģnej vĨhry 110 000ú.  
 
Pokraļuj¼c predch§dzaj¼cim pr²kladom, po polen² aktu§lnej vĨhernej ļiastky 80 000ú 
na 40 000ú, hr§ļ st§le nem¹ģe pokraļovaŠ v zdvojn§sobovan², pretoģe s¼ļet polenĨch 
ļiastok prevedenĨch na kredit hr§ļa (40 000 ú)  a aktu§lnej moģnej vĨhry (80 000 ú, 
zdvojn§sobenie zostatkovej vĨhry 40 000 ú) je vyġġ² neģ maxim§lna vĨhra (120 000 ú). 
 
Po Ņalġom polen² zostatkovej vĨhernej ļiastky (40 000 ú) by hr§ļ mal na kredit 
prevedenĨch celkovo 60 000 ú (40 000 ú + 20 000 ú) a na zdvojn§sobenie by mu 
ost§vala zostatkov§ vĨhern§ ļiastka 20 000 ú. V s¼ļte polenĨch ļiastok prip²sanĨch na 
kredit (60 000ú) a aktu§lnej moģnej vĨhry (40 000ú) by uģ neprekraļoval maxim§lnu 
vĨhru (100 000 ú) a mohol by zostatok vĨhernej ļiastky (20 000 ú) zdvojn§sobiŠ. 
 
V zdvojn§sobovan² je moģn® pokraļovaŠ do momentu, kĨm hr§ļ nedosiahne limit 
maxim§lnej vĨhry. 

 



 Hr§ļovi m¹ģe byŠ vyģrebovan§ aj karta s logom ģol²ka. V takomto pr²pade je tip na 
farbu karty automaticky v²ŠaznĨ, ģol²k nahr§dza ktor¼koŎvek hr§ļom zvolen¼ farbu. 
 
V poli ĂPredch§dzaj¼ce kartyñ sa hr§ļovi zobrazuje hist·ria piatich vyģrebovanĨch 
kariet. 
 

 
Reģim zn§sobenia vĨhry; aktu§lnu vĨhru 0,30ú  je moģn® uh§dnut²m farby karty zdvojn§sobiŠ na 0,60ú. 

 

 
Do reģimu zn§sobenia vĨhier sa nie je moģn® dostaŠ poļas voŎnĨch hier, v ktorĨch 
doġlo k vzniku vĨhier. 
 
Ak hr§ļ nem§ z§ujem vstupovaŠ do hern®ho reģimu zn§sobovania vĨhier, po vĨhre 

m¹ģe stlaļiŠ tlaļidlo s logom mince a prasiatka , ktor® prevedie vĨhru do poŎa s 
kreditmi. 
 
 
 

 Wild symbol / DivokĨ symbol 

 
Tento symbol m§ vo vĨhernĨch kombin§ci§ch funkciu ģol²ka, 
nahr§dza chĨbaj¼ce symboly, s vĨnimkou ġpeci§lneho 
expanduj¼ceho symbolu. 
 



 
Zobrazenie vĨhry 0,10ú; (vĨhra za l²niu ļ.9 - viŅ zelen§ ġipka).  

 

Zisk minim§lne 3 symbolov Wild  po roztoļen² kdekoŎvek na valcoch (Scatter) 
prideŎuje hr§ļovi vĨhru podŎa vĨhernej tabuŎky + 10 voŎnĨch otoļen² (Free spins).   
 

 
VĨhra voŎnĨch otoļen² 

 


