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Sugartime 1000

Sugartime 1000 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na osem az dvadsat rovnakych symbolov, kdekolvek na
valcoch. V pripade symbolu Scatter sa hra na Styri az Sest’ rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej €asti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku a popis hernych funkcii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umozfiuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umozfiuje
zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA /| POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuélnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toéeni). Na lavej strane
obrazovky sa nachadza tlagidlo KUPIT BONUS — sliZi na nakup bonusovych hier (SUPER TOCENIA
ZDARMA, TOCENIA ZDARMA a SANCA NA BONUS). Tlagidla na pravej asti obrazovky su: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (na z&klade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych na svetlozlto zavisi
rychlost todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi $ipkami — spusti to&enie valcov; pri
podrzani tlagidla sa vykona rychle todenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatoenych
Sipkach — funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100
alebo do minutia zostatku). Stlagenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urgit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (svetloZlty Stvorec, v ktorom je zobrazeny poc&et zostavajucich automatickych toceni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlcich automatickych toeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominécie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidio MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznaena tmavodervenou farbou sa povazuje za aktivnu. Hra€ mdze stavku
vlozit aj pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste. Stladenim
ktoréhokolvek z tychto tlacidiel (aj ked nie je oznagené tmavocervenou farbou) sa automaticky vlioZi stavka
zodpovedajuca danému tla€idlu a spusti sa to€enie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch. V3etky
uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné kombinacie su platné, ak sa zhodné symboly nachadzaju
kdekolvek na valcoch; celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli na konci to¢enia ur€uje hodnotu
vyhry podla vyhernej tabulky. Vyplaca sa vzdy len najvy$Sia dosiahnuta vyherna kombinacia pre dany
symbol, rovnako ako najvysSia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Viaceré vyherné kombinacie sa
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sCitavaju a vyhry za kombin&cie Scatter sa pripocCitavaju k vyhrdm za ostatné symboly. Vyherna tabulka
zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujiucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo - to¢enia zdarma (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Kolacik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 10 volnych
otoCeni a vyhru v podobe 3-nasobku aktualnej stavky. V pripade 5 symbolov Kolacik (Scatter symbol)
kdekolvek na valcoch, hrac¢ ziska 10 volnych oto&eni a vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej stavky. Za 6
symbolov Kolacik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 10 volnych oto€eni a vyhru v podobe
100-nasobku aktualnej stavky. PoCas volnych otoceni sa mézu na obrazovke nahodne zobrazit symboly
Nasobi¢ s hodnotou x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50, x100 az x1000. Ak sa pocas
jedného tocenia zobrazi jeden alebo viac symbolov Nasobi¢, celkova vyhra za dané toCenie sa vynasobi
hodnotou Nasobi€a; ak sa zobrazi viac symbolov, ich hodnoty sa pred pouzitim scitaju a pouzije sa
vysledny nasobic€. Ak sa v priebehu volnych otoCeni zobrazia 3, 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, hracovi je
pridelenych 5 dodato¢nych oto€eni zdarma, ktoré sa pripocitaju k aktualnemu poctu volnych otoceni.
Zaroven je mu udelend vyhra za symboly Scatter podfa vyhernej tabulky. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA. Podet zostavajlcich volnych otodeni je zobrazeny v poli TOCENIA
ZDARMA. ToCenia zdarma su hazardnd hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpoc€itana z pofa ZOSTATOK Ziadna
stadvka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry toéenia zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli to€enia zdarma ziskané. Po poslednom volnom oto€eni je hraovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu
vyhru znasobit v nasobenej hre Risk, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusovych hier (KUPIT BONUS)

Hra& ma moznost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. PrisluSsna suma za vybrany bonus bude odpocitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavena vySka stavky alebo denominacia; tato moznost vSak nemusi byt dostupna
pre vSetky urovne stavok. Funkciu Kupit bonus je mozné prepinat pri kazdom toc€eni, pricom aktivovany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hra¢ ma na vyber nasledovné tri moznosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tato moznost si hra¢ mdze zakupit za 500-nasobok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujucom toceni
na valcoch zobrazia 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, ktoré spustia 10 to¢eni zdarma so symbolmi Nasobic.
V tomto rezime je pocCiatocna hodnota symbolu Nasobi¢ minimalne x20.

Tuato funkciu nie je mozné aktivovat, ak su zakupené KUPOVANE TOCENIA ZDARMA alebo x2 SANCA
NA BONUS.

KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tuto moznost' si hr&€ méze zakupit za 100-nasobok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujucom toceni
na valcoch zaru€ene zobrazi 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, ktoré spustia 10 to¢eni zdarma s nasobi¢om
symbolov. Tuto funkciu nie je mozné aktivovat, ak je zapnuta x2 SANCA NA BONUS.
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x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuto funkciu je mozné aktivovat za cenu 1,25-nasobku hodnoty stavky. Ak je zvolena tato moznost, valce
v nasledujucich to¢eniach budu obsahovat zvySeny pocet symbolov Scatter. Tym sa zdvojnasobuje
pravdepodobnost’ aktivacie 10 bezplatnych to¢eni s nasobitefmi symbolov. Vyhry zodpovedaju stavke v
zakladnej hre, v ktorej bola aktivovana funkcia x2 SANCA NA BONUS.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry a volnych otoeni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vSetky
vyhry a v8etky vyherné symboly zmiznud, s vynimkou symbolov Scatter a symbolov Nasobi¢. Uvolnené
pozicie na valcoch sa nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi. Potom sa
vyhodnotia a vyplatia vietky nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaju na konci
funkcie Toppling Reels. Funkcia Toppling Reels pokracuje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia Ziadne
dalSie vyherné kombinacie alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonc&eni to€enia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Urovei prémiovej hry (@, @ @ g @) g 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( 3, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur€itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektoru z drovni, hracovi sa ukaze dialégové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne kongi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
pripiSe dosiahnutd prémiova vyhru spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, poas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hra€ mdze v rovnakom C&ase ziskat iba jednu vyhru drovne
prémiovej hry. Prémiovu vyhru nie je moZné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozZno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou x2 SANCA NA BONUS: 625 €

Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroveni Spoésob ziskania | Alternativhy spésob ziskania
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Vyherna tabulka

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.

12x - 20x| 11x

i 100 5 3
N \.-; Kolacik (Scatter 1+0 1+0 1+0
5 symbol) ) ) ) i ) . . .

volnych | volnych | volnych
otoCeni | otoCeni | otoceni
Nasobic¢ - - - - - - - -
Nasobic - - - - - - - -
g Sedmicky 50 25 25 10 10 - ; -
Zeleny cukrik 25 10 10 2,5 2,5 - - -
4
rj « | Modry cukrik 15 5 5 2 2 - - -
N
l.:‘:
@"\ Fialovy cukrik 12 2 2 1,5 1,5 - - -
@ Cervené zelé 10 1,5 1,5 1 1 - - -
@ Zelené zelé 8 1,2 1,2 0,8 0,8 - - -
@ Modré zelé 5 1 1 0,5 0,5 - - -
@ Fialové zelé 4 0,9 0,9 0,4 0,4 - - -
QD Zlaté zelé 2 0,75 0,75 0,25 0,25 - - -
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