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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3085

SugarVille 1000

SugarVille 1000 je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so siedmimi symbolmi na valci. Cieflom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlaCidiel
HRAT alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu to€it. Hra sa na 5 az 49 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. V
pripade symbolu Scatter sa hra na tri az sedem rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej €asti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku a popis hernych funkcii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umozfiuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umozfiuje
zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celi obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a VYHRA /| POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom to&eni). Tlagidla na pravej
Zasti obrazovky su: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zéklade zobrazenia hodnét v eurach
alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poétu trojuholnikov
vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi ipkami
— spusti todenie valcov; pri podrzani tlagidla sa vykona rychle toéenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s
trojuholnikom v zato€enych Sipkach — funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych
hier v pogte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlagenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa otvori
okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urgit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA
zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak
hrag ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START
cez nastavenia automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni
na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to€eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa pocdet zostavajucich automatickych toeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hral stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tladidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodndt v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MozZnost' stavky oznadena ruZovou farbou sa povaZuje za aktivhu. Hra¢ méze stavku vloZit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznalené ruzovou farbou) sa automaticky vilozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované
priamo na valcoch pri prislushom vyhernom zhluku. V3etky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyhra
je tvorena zhlukom minimalne piatich rovnhakych symbolov kdekolvek na hracom poli; symbol je su€astou
vyherného zhluku, ak sa horizontalne alebo vertikalne dotyka rovnakého symbolu. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyherného zhluku podfa vyhernej tabulky. Vyplaca sa vzdy len
najvysSia vyhra z vyherného zhluku, rovnako ako najvys$sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyhry
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z viacerych vyhernych zhlukov sa s€itavaju. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre
aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra& méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10, 12,
15, 20 alebo 30 volnych otoCeni. Ak sa v priebehu volnych otoCeni zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov
Scatter, hracovi je pridelenych 10, 12, 15, 20 alebo 30 dodato¢nych oto¢eni zdarma, ktoré sa pripocitaju
k aktualnemu poctu volnych oto€eni. V priebehu volnych otoCeni zostanu vSetky oznacené pozicie s
multiplikatormi na svojich miestach az do konca volnych oto€eni. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA. Poget zostavajucich volnych otogeni je zobrazeny v poli TOCENIA ZDARMA.
Volné otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka.
Vyhry ziskané poCas bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné oto€enia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru
znasobit v nasobenej hre Risk, pokial hrag spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusovych hier (KUPIT BONUS)

Hra& ma moznost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. Prislusna suma za vybrany bonus bude odpocitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavenda vySka stavky alebo denominécia; tato moznost’ vdak nemusi byt dostupna
pre v8etky urovne stdvok. Funkciu Kupit bonus je mozné prepinat pri kaZzdom to€eni, pri¢om aktivovany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hra€ ma na vyber nasledovné tri mozZnosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tato moznost’ si hra€ méze zakupit za 500-nasobok hodnoty stavky. Ak je tdto mozZnost zvolend, v
nasledujucom to¢eni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, ¢im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 toéeni zdarma v uvedenom poradi. V tomto reZzime sa to€enia zdarma zalinaju s
multiplikatorom x2 na celej obrazovke. Moznost zakUpenia funkcie SUPER TOCENIA ZDARMA nie je k
dispozicii, ak je aktivovana moznost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance) alebo moznost
KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins).

KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tuto moznost si hra¢ mdze zakupit za 100-nasobok hodnoty stavky. Ak je tato moznost zvolena, v
nasledujucom to€eni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, ¢im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 togeni zdarma v uvedenom poradi. Moznost zakUpenia funkcie KUPOVANE
TOCENIA ZDARMA nie je k dispozicii, ak je aktivovana moznost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus
Chance).
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x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)
Tato funkciu je mozné aktivovat za cenu 1,25-nasobku hodnoty stavky. Pri jej aktivacii budu valce v
nasledujucich to¢eniach obsahovat vyssi pocet Scatter symbolov, ¢im sa zdvojnasobi pravdepodobnost

spustenia 10, 12, 15, 20 alebo 30 toceni zdarma. Vyhry zodpovedaju stavke v zakladnej hre, v ktorej bola
aktivovana funkcia x2 SANCA NA BONUS.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry a volnych otoeni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vSetky
vyhry a v8etky vyherné symboly zmiznu, s vynimkou symbolov Scatter. Uvolnené pozicie na valcoch sa
nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi. Potom sa vyhodnotia a vyplatia vietky
nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaju na konci funkcie Toppling Reels. Funkcia
Toppling Reels pokracuje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia Ziadne dalSie vyherné kombinacie
alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Bonusova funkcia ZvySovanie multiplikatorovych miest (Increasing Multiplier Spots)

Pri kazdej explozii vyherného symbolu sa jeho pozicia na valcoch oznaci. Ak na tej istej pozicii nasledne
exploduje dalSi (po sebe nasledujuci) symbol, priradi sa k nej multiplikator x2. Pri kazdej dalSej explozii
symbolu na tej istej pozicii sa hodnota multiplikatora zdvojnasobi, prifom maximalna hodnota je x1 024.
Multiplikator sa uplatfiuje na vSetky vyherné kombinacie, ktoré sa nachadzaju na danej pozicii. Ak sa v
ramci tej istej vyhernej kombinacie nachadza viac ako jeden multiplikator, ich hodnoty sa s¢itaju. PoCas
zakladnej hry zostavaju vSetky oznacené pozicie s multiplikatormi aktivne, kym sa na obrazovke prestanu
tvorit dalSie vyherné kombinacie; po ukonéeni kola sa odstrania.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skoncéeni tocenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Urover prémiovej hry (@, @ @ 3 @) g 3 truhlice skryvaju
farebné $tvorlistky ( 3, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur&itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, Ze hra€ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu urover vy$Siu, nez by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrag ziska niektort z urovni, hraovi sa ukaze dialdgové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktuélna hodnota aktivnej Easti danej urovne prémiovej hry) a oznagenim ziskanej urovne. Prémiova hra
Clover Chance Jackpot nasledne kongi, hrag sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT
pripiSe dosiahnutu prémiovli vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, poCas ktorého sa spustila
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Hra¢ mdze v rovnakom Case ziskat iba jednu vyhru uUrovne
prémiovej hry. Prémiovl vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat
samostatne.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Nazov hry: SugarVille 1000 [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.1 KJ ‘UST:Y P'ESITA';Y‘; ;; . Overil: 901
Revizia pravidiel: 1 (05.06.2026) 192101 PIESTANY Strana 324

Platnost od: 09.03.2026 A Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

:: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry s funkciou x2 SANCA NA BONUS: 625 €

Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spodsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3 @ 3 @ 4 1x B
A TSR MAJOR x @ 3x @ 1 1 B

MINGR MINOR @ @+ B
MINI MINI 3x @ ]

Vyherna tabulka

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

15x a

viac

Scatter symbol - - - - - - = o - - -

Cerveny cukrik 150 | 75 |[375| 15 | 7,5 5 25| 2 |1,75]150| 1

Ruzovy cukrik 100 | 60 | 30 [ 125| 6 4 2 1,5 1256 1 10,75
Fialovy cukrik 75 | 40 | 20 | 10 | 4,5 3 151125 1 |0,75] 0,5
Modry cukrik 40 | 20 | 10 5 3 2 |125| 1 |0,75| 05 | 04

Oranzovy cukrik 25 | 12 6 3 2 1125/0,75| 05 04 | 03 |0,25

@ Zeleny cukrik 30 | 15 8 3525 |15 1 10,75, 05| 04 | 0,3

{ _ 2Ity cukrik 20 10 5 25 | 1,5 1 0,504 03 (025| 0,2
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