GOOD GIRL, BAD GIRL

Je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj, s moznostou hryna 1, 3,5, 7, 9, 11,
13 a 15 hernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a
vyhry su totozné s klasickou verziou hry.
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Informacie o stave finanénych prostriedkov, vyhrach a hodnote celkovej stavky sa
nachadzaju v spodnej Casti pristroja. Ovladacie prvky pre spustenie &i zastavenie hry
a nastavenie vysky stavok su umiestnené v spodnej a hornej ¢asti hlavného okna.

BALANCE 72,986.08 "CREDITS™ 2,432,869 WIN

Mobilna verzia hry



BALANCE / Zostatok v Eurach
CREDITS / Zostatok v minciach predvolenej hodnoty

Aktualna vySka zostatku hraca je zobrazovana

v favej dolnej ¢asti obrazovky vyherného pristroja, v poliach " BALANCE / Zostatok
v Eurach” a ,,CREDITS / Zostatok - v minciach predvolenej hodnoty*.

Zostatok v minciach sa meni podfa nastavenia velkosti mince. Hodnotu je

mozné upravovat v poli ,Choose Coin*, tlac¢itkami ,+“a ,-“. V ponuke su
mince v hodnotach 0,01 €, 0,02 €, 0,03 €, 0,04 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,15 €,

0,20 €, 0,25 €, 0,50 € a 1,00 €.

SPIN / Toé

Tlacidlo SPIN rozto¢€i valce s nastavenou hodnotou stavky.

Tlagidlo STOP urychluje zastavenie toCenia valcov a zobrazi sa po
stlaceni tlacidla SPIN. Zobrazuje sa na rovnakej pozicii ako tlacidlo
STOP.

Celkova hodnota stavky sa zobrazuje na spodnej liste, v poli ,,TOTAL BET" a je
zobrazena v minciach (hodnota mince je zobrazena v poli ,,choose coin®).

Hodnota celkovej stavky na jedno rozto€enie valcov je sucinom poctu aktivnych
hernych linii (select lines) a vkladu na jednu liniu (bet per line), je zobrazena
v minciach nastavenej hodnoty (,choose coin®), pricom dblezitd ulohu hra nastavenie

herného rezimu ﬁ V pripade zvolenia Duélneho herného rezimu (nastavenie Sipky
v poli pre vyber herného rezimu na fialové stredové pole) je sucin poctu aktivnych
hernych linii a vkladu na jednu liniu vZdy zdvojnasobeny.

V8etky vymenované parametre je mozné nastavit pomocou prislusnych tlacidiel (,-“ a
-+*) a prepinacov.



Aktualne nastavena hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie otocenia, az do
ukond&enia hry, pripadne Upravy hracom.

Tlagidlo BET MAX nastavi polozkdm pocet aktivnych hernych linii
a vklad na jednu liniu maximalne hodnoty, pri€om ponecha hodnotu
g velkosti mince na nastavenej urovni. Po nastaveni hodnét dojde

k automatickému roztoCeniu valcov.

Informacie o vysSke vyhry v minciach su zobrazované pod valcami,
v stredovej €asti, napravo od prepinaca moédu hry, v poli ,,TOTAL
W WIN“. V rovnakom paneli su tiez zobrazované informacie aj o pocte
QALY zostavajicich automatickych otoent, po spusteni automatickej hry.

Vyherné kombin&cie su platné podla vyhernej tabulky a vznikaju na aktivnych hernych
liniach:

V rezime Dobrého diev€ata: v smere zlava doprava, priCom musia zac¢inat na prvom
valci zlava, v neprerusovanom slede smerom Kk piatemu valcu zfava, s vynimkou
zobrazenia divokého symbolu.

V rezime Zlého diev€ata: v smere sprava dofava, priCom musia zacinat na 1. valci
sprava, VvV nepreruSovanom slede smerom Kk piatemu valcu sprava, s vynimkou
zobrazenia divokého symbolu.

V duélnom reZime vznikaju vyhry v oboch smeroch - na valcoch zlava doprava
a sprava dolava, pricom musia zacinat bud na prvom valci zfava v smere k piatemu
valcu zlava alebo zacinaju na prvom valci sprava, v smere k piatemu valcu sprava
a musia byt v nepreruSovanom slede, s vynimkou zobrazenia divokého symbolu.

Pri viacerych moznostiach vyhernych kombinacii na tej istej linii plati iba vyhra

z kombinacie pridelujucej najvy$Siu vyhru. V pripade viacerych vyhernych kombinacii
na réznych vyhernych liniach sa hodnota vyhier scitava.

= = VS3etky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi
. VIeW pays po stladeni tlagidla ,View pays“, umiestneného v pravom
hornom rohu hlavnej obrazovky.

Divoké symboly

Divoké symboly nahradzaju vetky ostatné symboly, okrem symbolu Vyherného kolesa.
Symboly trojzubca a svatoZiary su Specialnymi divokymi symbolmi: akonahle sa po
skonceni to€enia valcov zjavi ktorykolvek z nich, zmenia sa na divoké. Okrem toho,
kazdy divoky symbol ma v sebe skryty nasobitel, ktory sa odhali po jeho zobrazeni, po



skonéeni toCenia valcov. Kazdy nasobitel v divokom symbole znasobuje vyhry na
hernych liniach

»  Symbol trojzubca sa vyskytuje na valcoch €. 3, 4 a5
a obsahuje nasobitel v rozmedzi hodnbt 1x — 4x.

»  Symbol svatoZiary sa vyskytuje na valcoch €. 1, 2 a3
a obsahuje nasobitel v hodnote bud' 1x alebo 2x.

Divoké symboly tvoria vlastnu vyherna kombinaciu:

Ak sa divoké symboly vyskytnu na aktivnych hernych liniach na valcoch sprava dolava
alebo zlava doprava (v zavislosti od nastaveného herného rezimu), v po¢toch podfa
vyhernej tabulky, hra¢ ziskava prislusnu vyhru. Tabulka niZzSie zobrazuje vyherné
kombin&cie s prislusnym poctom divokych symbolov, pri velkosti mince 1,00 a stavke
na liniu v hodnote 5 kreditov, pri 15tich aktivnych hernych liniach.

Modry Wild tvori vyherné kombinacie iba na aktivnych hernych liniach zfava doprava,
v rezimoch dobrého diev€ata a dualnom rezime a Cerveny Wild vytvara vyherné
kombin&cie iba na aktivnych hernych liniach sprava dofava, v rezimoch zlého diev€ata
a dualnom reZime.
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Priklad vyhry, ktora vznikla na linii €.8 pomocou dvoch divokych
symbolov: dva modré divoké symboly vytvaraju vyhernu
kombinaciu so symbolom zlého diev€éata (nahradzaju 2
symboly zlého diev€ata). Podla vyhernej tabulky 3x symbol
zlého diev€ata pri stavke 5 kreditov na liniu je rovny vyhre 100
kreditov. Zaroven je vSak na vyhernej kombinacii pritomny nasobitel 2x (na divokom
symbole), ktory znasobuje vyhru na 2 x 100 = 200 kreditov. Celkova vyhra na hernej
linii €.8 tak Cini 200 kreditov.




Vyber a nastavenie herného rezimu

Rezim dobrého dievéata Dudlny rezim RezZim zlého dievcata

V hre je mozné nastavit' tri rezimy:
ReZim dobrého diev€ata, Rezim zlého diev€ata a Dualny rezim.

Kazdy z nich ma vplyv na frekvenciu a vySku vyhier a v pripade Duélneho rezimu na
vySku stavky.

Rezim dobrého dievéata

Aktivacia rezimu dobrého diev€ata umoznuje zisk ¢astejSich, no nizSich vyhier. V tomto
reZzime su vyhry platné zlava doprava a vyhra vznika vtedy, ked sa na aktivnej hernej
linii vyskytnu vyherné symboly, a tie musia byt umiestnené v smere zlava doprava a
kombinacia vyhernych symbolov musi zaginat od 1. valca zlava a nesmie byt
preruSovana inym symbolom (vynimka plati v pripade divokého symbolu).

Rezim zlého dievéata

Aktivacia rezimu zlého diev&ata spbdsobuje, ze vyhry su menej ¢asté, no maju potencial
byt vysoké. V tomto reZzime su vyhry platné sprava dofava a vyhra vznika vtedy, ked sa
na aktivnej hernej linii vyskytnu vyherné symboly, a tie musia byt umiestnené v smere
sprava dolava a kombinacia vyhernych symbolov musi za¢inat od 5. valca zlava a
nesmie byt preruSovana inym symbolom (vynimka plati v pripade divokého symbolu).

Dualny rezim

Zvolenim dualneho rezimu je suc€asne aktivovany rezim Dobrého aj Zlého diev€ata.
V takomto pripade vyhry vznikaju na aktivnych hernych liniach ako zfava doprava, tak
sprava dolava, vklady do hry st v§ak realizované za dvojnasobok prostriedkov za aktivnu
hernu liniu.



Bonusovy rezim ,,CLICK ME*

il Ak sa na valcoch kdekolvek zobrazia vedla seba symboly
svatoziary atrojzubca, aktivuje sa sa Specialny bonusovy
rezim nazvany ,Click Me*.

V zavislosti od nastaveného rezimu hry, bonusova hra sa v rezime Dobrého diev€ata
zrealizuje v Dobrom variante, v nastavenom rezime Zlého diev€ata sa zase zrealizuje
v Zlom variante. Ak je nastaveny dualny rezim, dostane hra¢ na vyber Dobry a Zly
variant. V bonusovej hre su 4 kola. Vyber Skatule s obsahom Collect (Pripi§) sposobi
ukoné&enie bonusovej hry.

Dobry variant
- Hracovi su zobrazené 4 biele daréekové Skatule so zlatymi
v/ e stuhami. Vo vnutri sa ukryvaju prémie v podobe malej vyhry
~ (SMALL WIN), stredne velkej vyhry (MEDIUM WIN), velkej
vyhry (BIG WIN) a neprémiova, rizikova polozka COLLECT
(po vybere ktorej dojde k navratu do Standardnej hry.
Skatule, ktoré Ziaria, obsahuju malu a stredne velku vyhru,
zatial€o neziariace Skatule obsahuju velkd vyhru a rizikovd polozku COLLECT /
PRIPIS. Bonusova hra konéi, ak sa hragdovi podari otvorit véetky $tyri daréekové
Skatule alebo vtedy, ak si vytiahne Skatulu, ktora obsahuije rizikovu polozku COLLECT.

Zly variant

HraCovi su zobrazené 4 Cierne darCekové Skatule
s ¢ervenymi stuhami. Vo vnutri sa ukryvaju prémie v podobe
malej vyhry (SMALL WIN), stredne velkej vyhry (MEDIUM
WIN), velkej vyhry (BIG WIN) a neprémiova, rizikova
polozka COLLECT (po vybere ktorej dbjde k navratu do
Standardnej hry.

__ Skatule, ktoré Ziaria, obsahuji velkd vyhru a rizikovd polozku
COLLECT / PRIPIS, zatial€o neziariace Skatule obsahuju malu a stredne velka vyhru.
Bonusova hra kongi, ak sa hra€ovi podari otvorit vSetky Styri darCekové Skatule alebo
vtedy, ak si vytiahne Skatulu, ktord obsahuje rizikovu polozku COLLECT.

Maximalna vyhra v tomto bonusovom rezime je 42300 kreditov (pri zvolenej velkosti
mince)



MONEY WHEEL BONUS / Bonusova hra penazné koleso st'astia

Ak sa po ukonceni to€enia valcov €. 1, 3 a5 na
akychkolvek poziciach zobrazia symboly bonusovej
hry Money Wheel, spusti sa bonusova hra Money
Wheel Bonus. V zavislosti od aktuéalne nastaveného
rezimu hry (rezim Dobrého diev€ata, rezim Zlého
diev€ata, Dualny rezim) d6jde k zobrazeniu bud hry
o Jackpot dobrého diev€ata alebo hry o jackpot
zlého diev€ata . Ak je nastaveny dualny rezim, hra¢
dostane na vyber medzi hrou o dobry alebo zly
jackpot.

PoCas trvania tejto bonusovej hry je hracovi
zobrazené bonusové koleso, ktoré je mozné roztocit
a ziskat tak cenu. Hra€ moze ziskat penazné prostriedky alebo maximalne 18 volnych
otoceni alebo jeden z Progresivnych Jackpotov. Ten je mozné ziskat iba ak bola
bonusova hra dosiahnuta stavkou s najvy$Sim moznym vkladom (v ktoromkofvek
rezime hry — rezim Dobrého diev€ata, ZIého diev€ata, Dualny rezim).

Pocas trvania volnych otoceni su vyhry pridelované v zavislosti od aktualne
nastaveného rezimu hry: ReZzim dobrého diev€ata pripisuje vyhry z vyhernych
kombinacii, ktoré vznikaju na valcoch zlava doprava a rezim zlého diev€ata pripisuje
vyhry z vyhernych kombinacii, ktoré vznikaju na valcoch sprava dofava.

Potencialne najvy$Sou vyhrou, ktord je mozné v bonusovej hre dosiahnut, je

JACKPOT. Druhou najvysSou vyhrou v poradi, po JACKPOTe, je az do 6000 kreditov
(pri zvolenej velkosti mince).

Jackpot

Potencialne najvy$Sia mozna vyhra v hre sa da ziskat dosiahnutim kumulovaného
Jackpotu.

JACKPOT je mozné ziskat iba v bonusovej hre Money Wheel. Tu je mozné dosiahnut
po splneni Specifickych podmienok (vid sekcia Money Wheel Bonus), iba pri pri
otoeniach s plnym poc¢tom aktivnych hernych linii (15) a maximalnou hodnotou
vkladu na liniu (5), ato v ktoromkolvek aktualne nastavenom rezime hry (Dobré
diev€a, ZIé diev€a, Dualny rezim).

V bonusovej hre Money Wheel, po zato€eni kolesom, nasledne méze dojst k zisku
hlavnej ceny — progresivneho jackpotu.



Aktualne hodnoty jackpotov sa zobrazuju vo vrchnej Casti hlavnej obrazovky,
v modrom (Cervend Sipka) a ¢ervenom poli (oranzova Sipka), nalavo a napravo od
titulky Good Girl — Bad Girl.

V modrom poli je uvedena hodnota progresivneho jackpotu pri hre v rezime dobrého
dievCata.

V €ervenom poli je uvedena hodnota progresivneho jackpotu pri hre v rezime zlého
dievCata.

V pripade, Ze hra¢ hra hru v dualnom rezime, je mu po zisku bonusovej hry Money
Wheel ponuknuta moznost vyberu rezimu hry so Sancou na zisk jackpotu dobrého
alebo zlého dievc¢ata.

V pripade zisku Jackpotu hra¢ su€asne nevyhrava aj vyhernd sumu podfa vyhernej
tabufky.

Hodnota Jackpotov sa zobrazuje v eurach. Vyska potencialne dosiahnutelnej hodnoty
Jackpotov sa zobrazuje v modrom a €ervenom poli na vrchu obrazovky, napravo
a nalavo od titulku Good Girl — Bad Girl, a zavisi od aktualneho nastavenia velkosti
mince: hodnoty Jackpotov maju inu uroven pri nastaveni mince velkosti 0,01 aind
aroven pri nastaveni hodnoty mince 1,00: pre kazdu hodnotu mince sa tvori
samostatny Jackpot, a pre kazdu hodnotu mince je tvoreny iba z kvalifikujucich sa
stavok (podla nizSie uvedenych kritérii), pre prislusni hodnotu mince.

JACKPOTYy sa pre zvolenu hodnotu mince tvoria z kazdého to€enia valcov, pri ktorom
je pocet aktivnych hernych linii 15 a hodnota vkladu na liniu je nastavena na 5 (v
rezime hry dobrého alebo zlého diev€ata musi byt celkova hodnota v poli TOTAL BET
75; v dualnom rezime musi byt hodnota v poli TOTAL BET 150); do jackpotu (dobrého
alebo zlého diev€ata) sa pre danu hodnotu mince z celkovej hodnoty stavky dostava
1% v Eurach.

Priklad — zo stavky s 15 liniami a vkladom 5 kreditov na liniu (celkovo 75 kreditov) pri
hodnote mince nastavenej na 0,02 ide po otoCeni valcov do progresivne tvoriaceho
sa Jackpotu 1% z celkovej hodnoty stavky, t.j. 0,015 €.

Hodnoty Jackpotov boli pred zatoéenim 75,61 € / 150,77 € (Jackpot rezimu Dobré
diev€a / Jackpot rezimu Zlé dievca).

Po zato€eni valcov so stavkou v hodnote 150 kreditov (Dudlny rezim) pri velkosti
mince 0,02 je zo stavky odvedené 1%, ktoré ma hodnotu 0,03 €.

Po skon&eni toCenia sa do Jackpotov pri hodnote mince 0,02 prida 0,03 € - nové
hodnoty jackpotov pri hodnote mince 0,02 su 75,64 € a 150,80 €.
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Hodnoty Jackpotov pri nastavenej velkosti mince 0, 02 su 75 61 € a 150,77 €; aktudlne preb/eha tocenie, po
ktorom...
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.. SU hodnoty Jackpotov navysené o 0,03 € (75,64 € a 150,80 €) . Rozto¢enie valcov prebehlo s parametrami 15
hernych linii, 5 kreditov na liniu, a celkovou stavkou 150 kreditov pri velkosti mince 0,02 , ktoré kvalifikuju danu
stavku pre navysenie JACKPOTov.
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hodnoty mince je tvoreny samostatny jackpot s inou hodnotou.

Jackpoty pre kazdu hodnotu mince su pre vSetkych hraCov spolo¢né a tvoria sa
kumulativne vSetkymi hra&mi v herni — pri zvolenej velkosti mince sa vSetkym hracom
zobrazuje rovnaka hodnota JACKPOTu.

Zakladna hodnota JACKPOTU je 25000 minci pre kazdu urovef mince (t.j. v prepocte
500 € pre hodnotu mince 0,02 , 1200 € pre hodnotu mince 0,05 , 2500 pre hodnotu
mince 0,10 , 6250 € pre hodnotu mince 0,25 , 12 500 € pre hodnotu mince 0,50

a 25 000 € pre hodnotu mince 1,00 ).

AUTOPLAY / Automaticka hra

AUTOPLAY SETTINGS
# Of Lines 11 1 Bet Per Line
5 V

Choose Coin
100 V

Gameplay Mode

:
~

- - -

Number of Automatic Spins

5 10 15 20 25 30 40 50100

Stop Autoplay
Stop on Jackpot

vi

Max Loss in Cash

B o,

Stop on Win in Cash 1

g

& Na hernom paneli sa vpravo
dole nachadza tlacidlo
Autoplay. Po jeho stladeni

ddjde k zobrazeniu panelu s nastaveniami

automatickej hry.

autoplay

V okne je mozné nastavit parametre,
s akymi sa automatickd hra ma spustit’
pocet linii (# of Lines: 1-15),

velkost’ mince (Choose Coin: 0,01 —
1,00),

stavka na liniu (Bet per Line: 1-5),

rezim hry (modré srdce - dobré dievca,
fialovy symbol diabla asrdca - dualny
rezim, cCerveny symbol srohmi - zlé
dievca),



pocet automatickych oto¢eni (Number Of Automatic spins: 5-100),

zastavenie automatickej hry, v zavislosti od nastavenych podmienok (Max Loss
in Cash — Zastavenie po vopred definovanej prehratej Ciastke pefazi; Stop On Jackpot
— zastavenie po zisku Jackpotu; Stop on Win in Cash - zastavenie po vopred
definovanej vyhernej Ciastke).

Po stlaceni tlacitka OK dochadza k spusteniu automatickej hry s nastavenymi
parametrami.

Na hernom paneli, nad panelmi TOTAL WIN a BET MAX je zobrazovany ukazovatel
poctu zostavajucich otoCeni v automatickej hre (XX / YY auto spins remaining; XX /
YY zostavajucich automatickych oto€eni). PoCas automatickych otoceni je mozné

zastavovat’ rozto€enia valcov tlacidlom STOP @ Ukonc&enie automatickej hry je

v 7 . , v , v « Slop aut
mozné zrealizovat stlacenim tlacidla ,stop auto .
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Aktivny rezim automatickej hry, nastaveny na 100 otodeni — zostéva este 95 otoceni, s mozZnostou zastavenia
automatického otacania, pomocou tlacitka ,stop auto”.




Nastavenia hry (Game settings)

Po kliknuti na tlagidlo ,options®, vfavom hornom rohu, sa hraCovi zobrazi okno
S nastaveniami.

GAME SETTINGS

Background Music’ Sound Effects’

Turbo Play’ Disable Expandicon’
Z0nd

-

- -

Skip Tool Tip?

Zorrd

Graphic Quality’ JHighW

Background Music — umoznuje zapnut / vypnut hudbu na pozadi

Sound Effects - umoznuje zapnut / vypnut zvukové efekty v hre

Turbo Play - umoznuje zapnut' / vypnut turbo rezim. Jeho aktivacia spdsobi vypnutie
mnohych sprievodnych animacii, nasledkom ¢oho sa urychli toenie valcov.

Disable Expandicon - umoznuje zapnut vypnut animacie suvisiace so zobrazenim
vyhry. Nasledkom vypnutia animacii dojde k rychlejSiemu toceniu valcov.

Skip Tool Tip - umoznuje zapnutie / vypnutie Uvodnej obrazovky s napovedou

Graphic Quality — umoznuje nastavit kvalitu grafiky (vysoka / stredna / nizka)



Herné limity:
- Minimélna stavka na hru: 0,01 €
- Maximalna stavka na hru: 150,00 €
- Maximéalna mozna vyhra je: JACKPOT

Vyherné tabulky:

Priklad vyhernej tabulky pri celkovom vklade na rozto¢enie v hodnote 75 minci (15 aktivnych hernych linii, vklad 5
minci na 1 liniu, hodnota mince = 1,00 ; nastaveny rezZim dobrého dievéata), vyhry v minciach

L =213 100

Hrac je z hry odpojeny automaticky po 10 mindtach necinnosti. Prosim, uistite sa, Ze
ste pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncite hru. UloZzené vysledky
a nepripisané vyhry mézu byt v pripade planovanej aktualizacie systému alebo
udrzby servera zrudené. V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry.



