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A Night in Paris
Je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj, s moznostou hraniana 1, 3,5, 7, 9,
11,13, 15,17, 19, 21, 23, 25, 27, 28, 29 a 30tich liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a
vyhry su totozné s klasickou verziou hry.

o

V spodnej Casti okna vyherného pristroja sa nachadza lita s ovladacimi prvkami
samotnej hry.

Zostatok

Aktualna vySka zostatku hraca v eurach je zobrazovana v pravej dolnej Casti
obrazovky vyherného pristroja, v poli ,,BALANCE* / "Zostatok v eurach®. Pole
,LCREDITS*, v lavom dolnom rohu obrazovky zobrazuje hodnotu zostatku

v eurocentoch, podla aktualne nastavenej hodnoty mince (0,02, 0,05, 0,10, 0,25,
0,50 a 1,00).

Spin/Toé
Tlagidlo pre roztoCenie valcov spusti hru pri aktualnej hodnote
stavky.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v minciach sa zobrazuje na spodnej liste, v poli ,BET“ aje
vyjadrenim sucinu poctu zvolenych linii (nastavenych v poli ,SELECT LINES®)
a hodnoty stavky na liniu (,BET PER LINE“). Celkova hodnota stavky v eurach je
sucinom hodnoty pola ,BET* a hodnoty pola ,CHOOSE COIN*.

Hodnotu mince je mozné upravit pomocou zakliknutia kurzora
PURRPREEe Na pole ,,CHOOSE COIN“. Kdispozicii su hodnoty 0,02, 0,05,
FalFa®m 0.10,0,25,0,50 a 1,00.
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Kliknutim na znamienka ,+“ a ,-“ si v poli s ozna¢enim
~SELECT LINES hrac voli pocet aktivnych hernych linii (od 1
do 30). Pozadovany pocet hernych linii si hra¢ zvoli
zakliknutim kurzora na znamienko ,+“ smerom hore
(oznacené modrou Sipkou) az po stanovené maximum

a po zakliknuti znamienka ,-“ smerom dole (oznacené zelenou Sipkou) az po
stanovené minimum.

Hodnotu stavky na liniu je mozné upravit v poli ,,BET PER LINE®,
tlaCitkami ,-“ a ,+“, hodnotami v rozsahu 1 az 5 (zakliknutim

kurzora na znamienko ,+“ smerom hore /oznacené modrou
Sipkou/ az po stanovené maximum
a po zakliknuti znamienka ,-“ smerom dole /oznaené zelenou Sipkou/ az po
stanovené minimum).
Aktualna hodnota stavky je po nastaveni parametrov nasledne platna aj pre dalSie
otoCenia, az do ukon&enia hry, pripadne Upravy hracom.

L}

Stlacenim tlacidla Max Bet / Maximalna stavka hrac
nastavi hodnotu stavky vpoli ,BET* na najvysSiu
uroven, a zaroven dbéjde krozto€eniu valcov. Tlacidlo
4 neupravuje hodnotu mince.

&~

WIN / Vyhra

Aktualna vyska vyhry je zobrazovana na displeji pod valcami (v dolnej Casti pristroja).
Vy8ka vyhry je zobrazena v minciach. Vyherné kombinacie su platné zfava doprava,
pricom musia zacinat na prvom valci zfava a vyherné symboly na hernej linii musia
nasledovat v nepreruSovanom slede. Pri viacerych moznostiach vyhernych
kombincii na tej istej linii plati iba vyhra z kombinacie pridefujucej najvyssiu vyhru. V
pripade viacerych vyhernych kombinacii na réznych vyhernych liniach sa hodnota
vyhier s€itava.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po stlaceni tlacidla
»VIEW PAYS* | umiestnenym v pravom hornom rohu.

Ralanee 58627134

t"'.«m!il:.; 5862713 Ret 150 o L
Vyhra — zobrazenie vyhry 50 minci (vid’ modra Sipka) za vyhernu liniu ¢.16.
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Caught in the Museum/ Chyteny v muzeu moéd

Natocenie troch a viacerych symbolov obrazu, kdekolvek na
valcoch, spusti automaticky hracovi bonusovy méd. Hrac sa
pokus$a z vystavenych predmetov (Vase/Vaza,
Painting/Obraz, Statue/Busta) pod ktorymi su ukryté vyhry
nie€o ukradnut, pokym ho nezatkne straznik. Vyhry v tomto
bonusovom méde sa pohybuju od 5 — 25 minci.

o r—

Vyhra — bonusového médu Caught in the Museum

Which object shall the
Thief attempt to steal?

Free Spins/ Volné spiny

Natocenie troch a viacerych symbolov
akejkolvek pozicii, spusti hracovi rezim volnych spinov.
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Zobrazenie @ @ & symbolov .... hraé ziskava 5 volnych spinov.

=,
== @ @ @ symbolov ... hraé ziskava 12 volnych spinov.

Zobrazenie

=4
= @ @ @ ‘@ symbolov .... hréé ziskava 20 volnych

Poc&as volnych spinov je mozné ziskat dalSie volné otocenia.

Zobrazenie
spinov.

Credits R338  Bet 30 peypprp.  freespinswonli0credits  Balance  586233.84
Volné spiny - zostatok volnych spinov v pocte 2 (vid’ modra Sipka).

Okamzita vyhra

NatoCenie kombinacie troch symbolov Zlodej+Odznak+Policajt alebo v poradi
Policajt+Odznak+Zlodej na liniach &islo 1, 2 alebo 3. z lavej strany (symboly musia
byt na susediacich poziciach, bez prerusenia inym symbolom, pricom symbol

straznej sluzby @ musi byt uprostred), ziskava hra¢ okamzitu vyhry v podobe
nasobku jeho celkovej stavky. VySka nasobku je generovana nahodne, ide o
nasobky: x5, x10, x15, x20, x25.



Je mozna aj dalSia kombinacia symbolov: Policajt+Odznak+Zlodej+0Odznak+Policajt
alebo Zlodej+0Odznak+Policajt+Odznak+Zlodej, takto mézZe hraé ziskat az dve
okamzité vyhry.

v — Ty |

Priklad — nevyhernej kombindcie pre okamZitu vyhru (symboly nie su na susediacich poziciach)
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Jackpot
NajvysSia mozna vyhra v hre sa da ziskat’ dosiahnutim kumulovaného Jackpotu.

JACKPOT je mozné ziskat iba pri oto€eniach s plnym poc¢tom aktivnych hernych linii
(30) a maximalnou hodnotou vkladu na liniu (5), pricom musi déjst k zobrazeniu 5x

loga policajta M na hernych liniach €. 1 alebo €. 2 a alebo &. 3. V pripade
zisku Jackpotu hra€ sucasne nevyhrava aj vyhernd sumu podla vyhernej
tabulky.

Ak dbjde k zobrazeniu 5x loga policajta na hernych liniach ¢. 1 alebo €. 2 alebo ¢&. 3,
pri vklade na liniu nizZSom nez 5 alebo pocte aktivnych hernych linii nizSom nez 30,
dochadza k zisku beznej vyhry podla vyhernej tabulky.

Hodnota Jackpotu sa zobrazuje v eurach. Vyska potencialne dosiahnutelnej hodnoty
Jackpotu sa zobrazuje v poli JACKPOT na vrchu obrazovky a zavisi od aktualneho
nastavenia velkosti mince — hodnota Jackpotu ma inU Uroven pri pouziti mince
velkosti 0,02 a ind droven pri pouziti mince 1,00: pre kazdu hodnotu mince sa tvori
samostatny Jackpot, a pre kazdi hodnotu mince je tvoreny iba z kvalifikujucich sa
stavok (podla niz8ie uvedenych kritérii) pre prislusnu hodnotu mince.

JACKPOT sa pre zvolenu hodnotu mince tvori z kazdého tocenia, pri ktorom je pocet
aktivnych hernych linii 30 a hodnota vkladu na liniu je nastavena na 5 (celkova
hodnota BET musi byt 150); do jackpotu pre danu hodnotu mince sa z celkovej
hodnoty stavky dostava 1% v Eurach.

Priklad — zo stavky s 30 liniami a vkladom 5 kreditov na liniu (celkovo 150 kreditov)
pri hodnote mince 0,02 ide do Jackpotu s hodnotou mince 0,02 1% z celkovej
hodnoty stavky, t.j. 0,03 €.

Hodnota Jackpotu bola pred zato¢enim 506,15 €.
Po zatoceni valcov so stavkou v hodnote 150 kreditov pri velkosti mince 0,02 je zo
stavky odvedené 1%, ktoré ma hodnotu 0,03 €.

Po skonceni toCenia sa do Jackpotu pri hodnote mince 0,02 prida 0,03 € - nova
hodnota Jackpotu pri hodnote mince 0,02 je 506,18 €.
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Credits 12339111 BET PE Ralance 246,782.23
e 5 4 —— e

Choose Coin
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Credits 12339111 e Ralance 246,782.23

... je hodnota Jackpotu navysena o 0,03 € (506,18 €) . Roztocenie valcov prebehlo s parametrami 30 hernych
linii, 5 kreditov na liniu (BET 150) a velkostou mince 0,02, ktoré kvalifikuju danu stavku pre navysenie
JACKPOTU.

Choose Coin



Hodnota Jackpotu pri nastaveni hodnoty mince 1,00 je ina neZ pri hodnote mince 0,02 — pre kaZdu uroveri
hodnoty mince je tvoreny samostatny jackpot s inou hodnotou.

Jackpoty pre kazdu hodnotu mince su pre vSetkych hracov spolo¢né a tvoria sa
kumulativhe vSetkymi hraémi v herni —pri zvolenej velkosti mince sa vSetkym
hracom zobrazuje rovnaka hodnota JACKPOTu. Maximalna hodnota jackpotu pri
ktorejkolvek velkosti mince je teoreticky nekonec¢na.

Z&kladnd hodnota JACKPOTU je 25000 minci pre kazdu uroven mince (t.).
v prepocte 500 € pre hodnotu mince 0,02 , 1200 € pre hodnotu mince 0,05 , 2500 pre
hodnotu mince 0,10 , 6250 € pre hodnotu mince 0,25 , 12 500 € pre hodnotu mince
0,50 a 25 000 € pre hodnotu mince 1,00 ).

Automaticka hra

— Na hernom paneli sa vliavo hore nachadza tlacidlo ,,AUTO PLAY",

ktoré spusta hru v automatickom méde. Po kliknuti na tlac¢idlo d6jde k zobrazeniu
obrazovky nastaveni automatickej hry, ,AUTOPLAY SETTINGS*.

V poli ,,COIN VALUE*“
je mozné nastavit vysku

AUTOPILAY SFTTINGS

NUMBER OF LINES COIN VALUT BET PER LINE hOanty mince
(predvo'en)’[mi

NUMBER OF AUTOMATIC SPINS hodnotami Vv intervale

5 10 @F» 20 25 30 40 50 100 0,02 - 1,00), vpoli ,,

= NUMBVER OF LINES*

STOP AUTOPLAY hra¢ vybera pocet linii

MAX LOSS IN CASH STOP ON JACKPOT STOP ONWIN TN CASH pre automatickd hru,

V poli ,,BET PER LINE“
zase hodnotu stavky na
liniu (1-5). V poli
»-Number of Automatic
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Spins“ si hrac voli pocet automatickych otoceni valcov.

Hra¢ vie do pola MAX LOSS IN CASH vpisat (po zakliknuti kurzorom) maximalnu
vySku svojej prehry v eurach a rovnakym sposobom v poli STOP ON WIN IN CASH
aj zastavenie automatickej hry pri stanovenej vyhre.

Po stlaceni tlac¢idla ,,CONFIRM“ dbjde k okamzitému roztoCeniu valcov
s predvolenymi hodnotami.

PoCas hrania automatickej hry je mozné skratit Cas toCenia valcov tlacitkom
e . STOP AUTO“ a urychlit zobrazenie vyhodnotenia.

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,02 €
- Maximalna stavka na hru: 150,00 €
- Maximéalna mozna vyhra je Jackpot

Vyherné tabulky:
Vyherna tabulka je zobrazena pri celkovej stavke vo vyske 3,00 € (hodnota mince

0,10 €, stavka vo vy8ke 1 mince na jednu liniu, poc€et aktivnych hernych linii = 30).
Hodnoty v tabulke su uvedené v minciach.
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Vyhry pre symbol Policajt pri maximalnej stavke na liniu (5 minci) a maximalnom pocte aktivnych linii (30) —
aktivna funkcia Jackpot.
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Prosim, uistite sa, Ze ste pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncite
hru. UloZzené vysledky a nepripisané vyhry m6zu byt v pripade planovanej
aktualizicie systému alebo udrzby servera zrudené. V pripade poruchy zanika narok
na vyhry i hry.
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Hrac je z hry odpojeny automaticky po 10 minutach necinnosti.



