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The True Sheriff,

je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj. Vyhrat mozno v zavislosti od
rozhodnutia hra¢a na 1 az 30tich hernych liniach. Hra je pristupna aj prostrednictvom
mobilnej verzie, priCom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné s klasickou verziou
hry.

V spodnej ¢asti okna vyherného pristroja sa nachadzaju ovladacie prvky samotne;
hry.
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Tlagidlo pre roztoCenie spusti hru pri aktualnej hodnote stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky hra¢a “ TOTAL BET” na jedno roztocenie je stu¢inom vkladu
na jednu liniu a po¢tom hernych linii a zobrazuje hodnotu v minciach. Pole ,TOTAL
BET" zobrazuje hodnotu stavky v Eurach..

Nastavenie hodnoty mince

EE . Hodnota 1 mince je hracovi
SMAXE zobrazena v poli nad bezcom pre
upravovanie hodnoty mince
apocétu minci na stavku (vid
modra Sipka). Hodnotu mince
a pocet minci na stavku si hrac
md&ze upravovat priamo kliknutim na tlacidla oznacujuce hodnotu (nachadzaju sa nad
beZzcom) z maximalnej moznej stavky (vid zelena Sipka), alebo potiahnutim bezca

0.02 PER CREDIT, | CREDIT PER LINE




(vid Cervena Sipka) na pozadovanu hodnotu stavky (hodnota mince a po€et minci na
stavku je zobrazovana v poli nad bezcom). Aktualna hodnota mince a pocet minci na
stavku je potom platnd aj na dalSie hry, az do ukoncenia hry, pripadne Upravy
hracom. MAX /MAXIMALNA STAVKA (vid ZIta Sipka), po aktivacii tejto funkcie sa
nasledujdci spin (otoCenie valcov) vykona za maximalnu moznu stavku pri danom
pocte linii. Teda stavka bude vykonana za max. hodnotu mince a s maximalnym
poctom minci ako vklad na jednu hernu liniu.

112 . — Zobrazenie celkovej vysky
" " “ ri 2 32 ; vkladu v hodnote 2,32. Hodnota
PER CREDIT, 4 CREIMTS PER LihE —'g-rﬁl‘ mince 0,02€, 4 mince ako vklad

na jednu hernd liniu. Pocet
aktivnych hernych linii 29.

Nastavenle poctu hernych linii
=1 Kliknutim na znamienka ,+“ a ,-“ si v poli s oznacenim
29 F (Paylines/Vyherné Linie - dole pod valcami) hra¢ voli pocet
aktivnych hernych linii (od 1 do 30). PoZadovany pocet hernych
linii si hra¢ zvoli zakliknutim kurzora na znamienko ,+“ smerom
hore (oznacené modrou Sipkou) az postanovené maximum
a po zakliknuti znamienka ,-“ smerom dole (oznacené zelenou Sipkou) az po
stanovené minimum.

Vyhry

Vyhry za jednotlivé linie st zobrazované v minciach v poli s nazvom (WIN/VYHRA).
Vyherné kombinacie su platné zfava doprava. Pri viacerych moznostiach vyhernych
kombin&cii na linii plati len ta najvy$Sia. V pripade viacerych vyhernych kombin&cii v
niekolkych vyhernych linidch sa hodnota vyhier scita.
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Vyhra — zobrazenie celkovej vyhry 20 minci (vid modra Sipka) za vyhernd liniu ¢.3.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktord sa zobrazi
po stlaéeni tla¢idla nachadzajuceho sa v pravom hornom rohu.

Wild Guns — Nahodné divoké symboly

Natocenie symbolu koltu na strednom valci spusti hra¢ovi méd Wild Guns. V tomto
maode Serif hraCovi mdze strefbou na valce zmenit' az 5 symbolov na divoké symboly.
Po premene symbolov na divoké prichadza k opakovanému volnému rozto¢eniu
valcov, pricom divoké symboly su podrzané na svojich poziciach.
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Wild Guns — Podrzané divoké symboly na svojich poziciach.

Wild — Divoky symbol
Divoky symbol ma funkciu zolika, nahradza teda chybajtce symboly na vyhernych

liniach. Divoky symbol nenahradza symbol koltu Bz
Divoké symboly mézu vytvorit' aj viastna vyhernu liniu.
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The Badge — Odznak Serifa

Natocenie troch a viacerych symbolov odznaku Serifa, na susediacich valcoch
aktivnej hernej linie bez prerusenia, za€inajuc od 1. valca z lavej strany, aktivuje
hracovi Free spins / Volné spiny (otocenia). Hra¢ mbze takto ziskat, v zavislosti od
poctu natocenych vyhernych symbolov Serifského odznaku, 10, 12 alebo 15 free
spinov. Pocas hrania volnych spinov nie je mozné ziskat dodatocné volné spiny.
PocCas hrania volnych spinov su symboly Serifskych odznakov spocitavané a po
odohrani zostavajucich volnych spinov su premenené na $pecialnu cenu.

Specialna cena je udavana v kreditoch, je zlozena z troch poloZziek a zobrazena
v sumarnej tabulke, po dokon&eni volnych otoceni:

Standard payout — suma v kreditoch, po scitani vSetkych Standardnych vyhier, ktoré
vznikli po€as volnych otoceni, vratane vyhry za prislusny pocet Serifskych odznakov
(podfa vyhernej tabulky), ktora vznikla nato¢enim troch a viac Serifskych odznakov,
pred zaciatkom volnych otoceni.
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Badge bonus — bonusova suma, v ktorej su zaratané vSetky vyhry za zisk Serifskych
odznakov pocas volnych oto€eni, vratane Specialneho nasobitela. Ak sa pocas
volnych oto€eni zobrazi po dokon&eni volného tocenia Serifsky odznak, hra¢ za
kazdy odznak ziskava vyhru, ktora zavisi od vysky stavky, ktora volné otocenia
odS$tartovala a poctu Serifskych odznakov, ktoré volné oto€enia odstartovali.

3 Serifské odznaky, ktoré odStartovali volné otocenia,
pridelia hracovi 10 volnych oto&eni, pocas ktorych sa na
valcoch mézu zobrazovat Serifské hviezdy (odznaky).
Pocas trvania volnych hier, po kazdom oto&eni, hrac¢ za
zobrazené Serifské hviezdy ziskava nasobok vkladu,
ktory od$tartoval volné otoCenia, podfa tabulky:

4 Serifské odznaky, ktoré odsStartovali volné otocenia,
pridelia hracovi 12 volnych otoceni, po€as ktorych sa na
valcoch m6zu zobrazovat' Serifské hviezdy (odznaky).
Pocas trvania volnych hier, po kazdom otoc€eni, hra¢ za
zobrazené Serifské hviezdy ziskava nasobok vkladu,
ktory odsStartoval volné otoCenia, podfa tabulky:

5 Serifskych odznakov, ktoré odstartovali volné
otoCenia, pridelia hracovi 15 vofnych otoceni, pocas
ktorych sa na valcoch mézu zobrazovat Serifské hviezdy
(odznaky). Pocas trvania volnych hier, po kazdom
otoCeni, hra¢ za zobrazené Serifské hviezdy ziskava
nasobok vkladu, ktory odstartoval volné otocenia, podla
tabufky:

Pocet zobrazenych

Serifskych Ndasobok
odznakov (hviezd) vkladu
po jednom otoceni

1 1x
2 4x
3 9x
4 16x
5 25x

Pocet zobrazenych

Serifskych odznakov | Nasobok
(hviezd) po jednom | vkladu
otoceni
1 2X
2 6X
3 15x
4 28x
5 45x
Pocet zobrazenych
Serifskych odznakov | Nasobok
(hviezd) po jednom | vkladu
otoceni
1 3x
2 10x
3 21x
4 40x
5 75x

Multiplier — Specialny nasobitel, znasobujuci sumar vyhernych Ciastok za Serifské
odznaky. Vyska prideleného nasobitela je zavisla od toho, €i sa pocas trvania
volnych otoCeni podari na kazdom valci natocit aspon jeden Serifsky odznak. Ak sa




hracovi podari po€as volnych oto€eni natocit na kazdom valci aspon jeden Serifsky
odznak, déjde k povySeniu nasobitela z 1x na 2x. Po povySeni sa vyherna Ciastka
ziskana za vSetky Serifské odznaky znasobi povySenym nasobitelom.

Celkovo je mozné v bonusovej hre ziskat az 72000 kreditov.

10 volnych spinov

12 volnych spinov

15 volnych spinov

GOOD LUCK! B{1] 1110872

CREIMTS

Vyhra — VoIné spiny (12 x oto¢enie valcov za 4 zobrazené hviezdy)



OYTA

Volné spiny (Free spins remaining / zostavajtice volné spiny - 7x otocenie valcov). Pripocitavanie
natocenych symbolov odznaku do pocitadiel pod valcami (vid’ modra Sipka). Total Win / Celkova vyhra
z Volnych spinov.

Extra vyhra za 13 nazbieranych
symbolov odznakov Serifa po¢as hrania

volnych spinov.
STANDARD PAYOUT

YOU WON 305

ﬂn'-'H'H"F' BONILIS

13 XBADGES 2460

MULTIPLIER 2)2

TOTAL FREE SPINS REWARD

O7RKE

e W
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Showdown bonus
Po nato€eni symbolu koltu medzi symbolom tzv. Bad Guy/Zly chlap

I
a symbolom Serifa m na liniach ¢islo 1,2 alebo 3 na valcoch

Cislo 1,2 a 3 alebo na valcoch cislo 3,4, a 5 (teda bez preruSenia inym symbolom)
je hracovi spusteny bonusovy mod The Showdown. Hra v tomto mode spociva

v hadani zobrazenia Hlavy (Heads) ¢i Znaku (Tails) na minci. Pokial hra¢ spravne
uhadne posunie ziskava sumu na rebri€¢ku vyhier (suma je prestrelend) a posunie sa
o0 jeden krok blizsie k hlavnej vyhre. Hra€ méze 2x neuhadnut’ pricom za zly tip
dostane sumu z pola MISS 1 pri prvom zlom tipe, alebo z pola MISS 2 pri druhom
zlom tipe. Po druhom zlom tipe hra kon¢i a dosiahnuté vyhry su pripisané.

Vys$ka inicidlnej hodnoty kreditov (Level 1) na zaciatku bonusovej hry zavisi od
hodnoty vkladu, ktory bonusovu hru spustil, kombinacie symbolov, ktoré bonusovu
hru spustili a nAhodného vyberu nasobitela.

Kombinacia symbolov [Zly Cowboy][Zbran][Dobry Cowboy] alebo [Dobry
Cowboy][Zbran][Zly Cowboy] pri vklade 150 kreditov zaéne bonusovu hru na
zaciato¢nej hodnote (Level 1) 750 alebo 900 alebo 1050 kreditov.

Kombinacia symbolov [Zly Cowboy][Zbrarn][Dobry Cowboy][Zbran][Zly Cowboy] alebo
[Dobry Cowboy][Zbrari][Zly Cowboy][Zbrarn][Dobry Cowboy] pri vklade 150 kreditov
zacne bonusovu hru na zaciato¢nej hodnote (Level 1) 3000 alebo 3600 alebo 4200
kreditov.

V bonusovej hre je mozné dosiahnut’ maximalnu hodnotu vyhry 89400 kreditov.

V pripade nato¢enia vacsieho poctu
‘Symbolov (vid” modra $ipka)

v poZadovanom usporiadani su vyhry
v tomto mode pre hraca vyssie.

NatoCenie symobolov
(v poZzadovanom usporiadani na



3P/ eTIPOS |

aktivnych hernych liniach Cislo 1,2 alebo 3 vedla seba) na valcoch &islo 2,3 a 4
spusti méd Wild Guns.

Balance/Zostatok
Aktualna vyska prostriedkov hraca je zobrazovana v spodnej ¢asti obrazovky pod
valcami vyherného pristroja na displeji v poli "BALANCE/ZOSTATOK".

Prepocet hodnoty prostriedkov hraca (ktoré ma k dispozicii) na mince, podla
nastavenej hodnoty mince, je zobrazovany v poli s nazvom CREDITS/KREDITY.
Automaticka hra

Na hernom paneli sa nachadza aj tlacidlo iw .30 s nazvom
"AUTOPLAY/AUTOHRA". Po jeho zakliknuti je hra€ovi umoznené nastavit’ si
podmienky behu rezim automatickej hry podla jeho nastavenia

Hrac si pri automatickej hre vie nastavit nasledovné parametre:

Pocet aktivnych hernych linii/ # OF LINES <z

Vysku vkladu na jedno roztodenie BET AMOUNT <z

Pocet automatickych togeni valcov/ NUMBER OF AUTOMATIC SPINS <=

AUI‘OPLE}? &EITING‘&}

‘ No.OF PAYLINES ~__ BETAMOUNT ‘

[ 3.00 |

No. OF AUTOMATIC SPINS
15

30 ¥

STOP AUTOPLAY
MAX LOSS i'\'F CASH STOP ON WIN IN CASH

= — —— - o — o E—
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Hra¢ vie do pola MAX LOSS IN CASH vpisat (po zakliknuti kurzorom) maximalnu
vysku svojej prehry v eurach a rovhakym spésobom v poli STOP ON WIN IN CASH
aj zastavenie automatickej hry pri stanovenej vyhre.

Nastavenie automatickej hry je platné, ked hra¢ vykona aj jeho potvrdenie
(zakliknutie OKAY/POTVRDZUJEM). Po zakliknuti CANCEL/ZRUSIT nie je
automaticka hra spustena a hrac je vrateny na zakladnd obrazovku s valcami.

Po spusteni si hra¢ méze automaticku hru zastavit stlacenim tlacidla ,STOP AUTO/
14

T

STOP AUTOHRA* &1438 (zostavajuci pocet automatickych hier je zobrazeny

v pravo hore pri tla€idle vid ZIta Sipka).

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,02€
- Maximalna stavka na hru: 150,00€
- Maximélna vyhra : 750 000,00€

Vyherné tabulky:

VSetky vyhry st nasobené vyskou vkladu na liniu.
Vyherna tabulka je zobrazena pri vklade vo vyske 3,00€ (hodnota mince 0,10€,
stavka vo vyske 1 mince na jednu liniu, poc¢et aktivnych hernych linii = 30).
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Prosim, uistite sa, Ze ste pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncite
hru. UloZzené vysledky a nepripisané vyhry mézu byt v pripade planovanej
aktualizacie systému alebo udrzby servera zrusené

V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry. Hrac je z hry odpojeny automaticky
po 10 mindatach necinnosti.



