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Pinocchio

je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj. Vyhrat mozno na 1 az 15-ich
hernych liniach. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla
hry, vklady a vyhry su totozné s klasickou verziou hry.

V spodnej Casti okna vyherného pristroja sa nachadzaju ovladacie prvky samotne;
hry.

Yy BALANCE: 115.402.08 BET UP TO 15 LINES FOR MAXIMUM WIN CREDITS: 115402
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Spin/Toé
Tlagidlo pre roztoCenie spusti hru pri aktualnej hodnote stavky.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky hrac¢a “BET” na jedno roztoCenie je sucinom vkladu na
jednu liniu a po¢tom hernych linii.

Choose Coin

(= 1-00 &7
Nastavenie hodnoty mince

Hodnotu 1 mince si hra¢ mdZze upravovat kliknutim na znamienko ,-“ (az po

stanovené minimum) ana znamienko ,+“ (aZz po stanovené maximum), v poli

s nazvom (Choose Coin/Zvol mincu). Aktualna hodnota mince je zobrazena

v strede pola a je platna az do ukoncenia hry, pripadne Upravy hraom.

Bet Per Line

5 9
E & Nastavenie vysky vkladu na jednu liniu (poc¢et minci na jednu
liniu) Hodnotu vy$ky vkladu na jednu hernu liniu si hrd¢ mbze znizovat po stlaceni
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znamienka “-“, ktoré sa nachadza vliavo od hodnoty stavky na liniu (az po stanovené
minimum) a zvysit po stlateni znamienka “+”, ktoré sa nachadza napravo od hodnoty
stavky na liniu (az po stanovené maximum) (Bet Per Line/Vklad na liniu). Aktualna
hodnota stavky na jednu liniu je potom platna aj na dalSie hry, az do ukoncenia hry,
pripadne Upravy hracom.

' MAX BET/Maximalna stavka

Po aktivacii tejto funkcie sa nasledujuci spin (roztoCenie) vykona za maximalnu
moznu stavku, teda max. vklad na liniu pri sui¢asnom zachovani aktualne nastavenej
hodnoty mince.

Vyhry )
Vyhry za jednotlivé linie s zobrazované v minciach v poli s nazvom (WIN/VYHRA)

. Vyherné kombiné&cie su platné zlava doprava. Pri viacerych moznostiach
vyhernych kombindcii na linii plati len ta najvy$Sia. V pripade viacerych vyhernych
kombin&cii v niekolkych vyhernych liniach sa hodnota vyhier scita.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po stlaceni tlaCidla
nachadzajuceho sa v pravom hornom rohu.

o
1\‘ REAL BOY MODE

YOU WIN 25 CREDITS
- T %
SR i ~vermre - - e
[’ Choose Coin  Select Lines Bet Per Line | "Tﬁ?:? Wi
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Zobrazenie vyhry troch symbolov ,Q" na vhernej linii 14, v zmysle platnej yhernej tabufky vyhra 25
minci
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BALANCE/ZOSTATOK
Aktualna vyska prostriedkov hraca v € je zobrazovana v spodnej ¢asti obrazovky pod
valcami vyherného pristroja na displeji v poli "BALANCE/ZOSTATOK".

Prepocet hodnoty prostriedkov hraca (ktoré ma k dispozicii) nha mince, podla
nastavenej hodnoty mince, je zobrazovany v poli s nazvom CREDITS/KREDITY.

Automaticka hra

Na hernom paneli sa nachadza aj tlaCidlo "= 4 S nazvom
"AUTOPLAY/AUTOHRA". Po jeho zakliknuti je spusteny rezim automatickej hry
podra aktualneho nastavenia. Ak si vSak zelate, m6zete automatickl hru zastavit

stlacenim tlacidla ,STOP AUTO/ STOP AUTOHRA®

V spodnej Casti obrazovky pod valcami v strede sa zobrazuje
hlasenie, ktoré odpocitava zostavajuce spiny nastavené v automatickej hre .

Nastavenia rezimu automatickej hry hra€ vykona po zakliknuti tlacidla
si pri automatickej hre vie nastavit nasledovné parametre:

Hodnotu mince/ CHOOSE COIN ==
Vklad na liniu/ BET PERLINE 4=

e e e — S s
SELECT LINES CHOOSE COIN BET PER LINE
5@ 1.00 & 5 &

NUMBER OF AUTOMATIC SPINS

i3]

MAX LOSS IN CASH STOP ON WIN IN CASH

s —{ Cancel J—(Coufiun J—a

STOP AUTOPLAY

Pocet automatickych toceni valcov/ NUMBER OF AUTOMATIC SPINS
Nastavenie automatickej hry je platné, ked hra¢ vykona aj jeho potvrdenie
(zakliknutie Confirm/Potvrdit’).

Po zakliknuti Cancel/Zrusit’ nie je automaticka hra spustena a hrac je vrateny na
zakladnu obrazovku s valcami.



Fairy awesome respin/Volny spin uzasnej vily

Vila je hernou funkciou, ktora spusta jeden volny spin. Spusta sa za podmienky, Ze
pozicia symbolov na valcoch 1,2, alebo 3 zabrariuje vytvoreniu vyhernej kombinacie
5tich symbolov na vyhernej linii. Vila sa nahodne zobrazi a bezplatne roztoc¢i valec,
na ktorom chyba 5-ty vyherny symbol, aby umoznila druh $ancu na dosiahnutie
najvyssej vyhry — piatich vyhernych symbolov.

! View Pays

ANCE: 95,390.69 FAIRY RESPIN FEATURE CREDITS: 95390

3 !” Choose Coin  Select Lineg Bet Pen Lmn a—E-:f Wi . K‘p
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Ukazka volného spinu Vily na vaICI, kde ch;iba 5-ty symbol ,Q" ktory by doplnil vyhernt kombinaciu
na linii 10.

PL Ay

| Tr—
View Pays

CE: 95.690.69 LINE 10 PAID 300 CREDITS: 95690
e - — % - ‘—__‘
< If‘ Choose Coin  Select Lings Bet Per Line r—-i_

CECIE RN SPIN, Ay

Zobrazenie vysledku volného spinu Vily. Vyhra 5-tich symbo/ov ,Q" na hernej linii 10 pri maximalnej
stavke. Viyhra podla platnej vyhernej tabulky 300 minci.
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Volny spin Vily sa méze spustit aj po€as akcie volnych spinov s Divokym
symbolom zvitku vo vSetkych rezimoch hry.

Real boy mode/Herny rezim chlapca Wood boy mode/Herny rezim
dreveného chlapca

i . i - . 1 ‘_,.r"' ;
|| WOOD BOY MODE | .. | 2 of 5 Collected

Pocas hry sa na valcoch zobrazuju symboly Pinocchia/Dreveného chlapca

alebo Pinocchia / Skutoéného Chlapca . Zalezi v akom rezime sa hra prave
nachadza. V hernom rezime Dreveného chlapca je vpravo zobrazeny
Pinocchio/Dreveny chlapec ahracovi sa zacinaju zbierat mini symboly
Pinocchia/Skuto¢ného chlapca, ktoré su zobrazené v dolnych rohoch symbolu
Pinochio/Dreveny chlapec. Pocet tychto mini symbolov do kompletnej zbierky je pat. Po
naplneni zbierky mini symbolov Pinocchia/Skutoéného chlapca sa na obrazovke
Pinocchio/Dreveny chlapec premeni na Pinocchia/Skutoéného chlapca a spusti sa
herny rezim Skuto¢ného chlapca, kedy sa vhre namiesto symbolu
Pinocchia/Dreveného chlapca bude zobrazovat symbol Pinochio/Skutoény
Chlapec,ktory ma dve funkcie:

T— s 2500

14375
1. navalcoch sa mézZe zobrazit ako vyherny symbol & |5 100

2. sprava sa ako Divoky symbol, tzn, ze nahradza vsetky symboly, okrem
symbolov Gepetta, Knih a Povozu.

V rezime Skuto€ného chlapca sa plni sa zbierka mini symbolov Pinochia/Dreveného
Chlapca, ktora ked dosiahne pocet pat, opat sa postavicka Pinochia/ Skuto¢ného
Chlapca zmeni na Pinocchia/Dreveného chlapca, a tymto sp6sobom sa strieda herny
rezim Skuto€ného chlapca s rezimom Dreveného chlapca.

Pocas rezimu Skuto¢ného chlapca zmena vysky stavky spdsobi Ze sa rezim vrati do
rezimu Dreveného chlapca.

Hra je zalozena na troch urovniach hry, a kaZzdy z nich ma svoje specifické
herné prvky.

Play In 3 Unique Worlds - Gepetto’'s Workshop/Gepettova

=1 ) dieliia
r- &’ T Y "" ; - The Puppet Show/Babkové divadlo
4 /f - Pinocchio’s Classroom/Pinokiova
.. Trieda

Gepetto’s wOrkshop The Puppet Show  Pinocchio’s Classroom

=
11
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Gepetto’'s Workshop/Gepettova dielha

Rezim ,Gepettova dielha“ sa zobrazuje ako zakladna hra. Scatter symbolom je v tejto

, ktory sa zobrazuje len na prvom, tretom a piatom valci.

" View Pays

Y BALANCE: 110,730.58 SCATTER WIN 150 CREDITS CREDITS: 110730

A I — =

|' Choose Coin  Select Lines Bet Per Line o= - .
[ BETD, [LWIN & X ¢ a
Ceer, SPIN .1

il" I‘OOE B 15 E E 5_7 A‘E 75 150 \ j p‘,:ey/'

Vorl'né spiny a Divoky symbol (Zvitok) &=

V pripade, ze sa symbol Gepetta zobrazi na tretom valci zfava, spusta akciu

Divokého zvitku E ktory sa pohybuje sprava dofava k prvému valcu, a zaroven
pri kazdom pohybe spusti volny spin. Po¢as spustania volnych spinov sa mézu obrazit
dalSie symboly Divokého zvitku, a takto dalSie vofné spiny a moznosti vyhier. Volné
spiny konc¢ia ak symbol zvitku dosiahne prvy valec a nema sa uz kam dalej posunut.



| View Pays

BALANCE: 93.614.19 WILD REEL FEATURE
- —
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\ [ Choose Coin  Select Lineg Bet Per Line p— \ == -
BETS) [ WIN f h
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Na obrazku je ukaZka akcie Divokého zvitku, ktory sa presuva z tretieho valca zlava na druhy a nasledne
na prvy a spusta volné spiny.

The Puppet Show/Babkové divadlo

Babkové divadlo alebo aj v hre oznacované ako Stage/Jawsko je dalsou _hernou

sa plni zbieranim symbolov Povozu J T , ktory sa nahodne zobrazuje v zakladne;
hre. Po dosiahnuti po¢tu 10 Povozov sa grafika hry zmeni na Javisko v Babkovom
divadle.

Symbol Povozu je v tomto reZime hry Scattrovym symbolom. Zobrazuje sa na
prvom, tretom a piatom valci.

Vol'né spiny a Divoky symbol (Zvitok) &=

V pripade, ze sa symboly Povozu zobrazia v strede valcov (tzn. na tretom valci zfava),
tento valec sa stane po celej svojej dizke Divokym valcom a zostava zablokovany,
ostatné valce sa za¢nu zadarmo tocit. Po€et volnych spinov pocas tejto akcie je pat a
mozné vyherné kombinacie si dopifiané Divokym zvitkom.
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LANCE: 86.025.69 4 WILD ﬂ 5 REMAINING CREDITS: 86025
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* Choose Coin’ Se!ect Lines Bet Per Line ’_ﬁ- CWIN f“a
\[.1004. B8O BEs @ .,_,< o \BET / PLAY

Ukéazka akcie volnych spinov na tretom valci zlava, na ktorom su zobrazené Divoké symboly zvitku, ktoré
mézu byt sucastou vyhernych kombindcii. Za postavou Pinocchia sa odratuvaju spiny.

| Choose Coin'  Select Linas ' Bt Per Line —
a» . =
t[__ 17‘00""4"" .- 15 ﬂ;“ _- S, @‘, =

Zobrazenie vyhernej kombindcie pri maximalnej stavke. 4 symboly ,10“ na hernej linii 7. Podla platnej
vyhernej tabultka vyhra 75 minci, vynasobena x2, tzn. celkova vyhra 150 minci.

Vsetky dosiahnuté vyhry pocas tohto reZimu hry su zdvojnasobené.

= B \/ pravom hornom rohu sa na displeji obrazovky odrattva &as,
resp pocet oto€eni valcov v tejto hre. Pocet spinov je limitovany na osem. Ked sa
modry tubus vyprazdni, hra sa opat vrati do zakladného statusu hry — do Gepettove;j
dielne. Poc¢as volnych spinov sa z tubusu neodratava.

Pinocchio’s Classroom/Pinokiova trieda
Pinokiova trieda alebo v hre pod oznacenlm ,,Trleda“r je dalSou hernou drovrou, ktora

sa zobrazi po naplneni modrého tubusu RN Tubus sa plni zbieranim
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symbolu Knih S 1, ktory sa nahodne zobrazuje v zékladnej hre. Po dosiahnuti
poctu 10 Knih sa grafika hry zmeni na Triedu.

Symbol Knih je v tomto reZime hry Scatterovym symbolom. Zobrazuje sa na prvom,
tretom a piatom valci.

Rovnako ako v predchadzajucom hernom reZime ,Javiska®, dosiahnuté vyhry sa
zdvojnasobuju.

e —RENUM 10 WOTKShOp

'Options View Pays

BALANCE: 94,581.19 LINE 7 PAID ;B CREDITS: 94581 -
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Zobrazenie vyhernej kombindcie pri maximalnej stavke. 2 symboly ,,10“ dopinené Divokym symbolom
Chlapca na hernej linii 7. Podla platnej vyhernej tabulky vyhra 25 minci, vynasobena x2, tzn. celkova
vyhra 50 minci.

VoIné spiny a Divoky symbol (Zvitok) &5

V pripade, Zze sa symbol Knih zobrazi na prvom, tretom alebo piatom valci zfava
(mbze sa zobrazit' aj v rovhakom momente na viac ako jednom valci), spusta akciu

volnych spinov, pocas ktorej sa Divoky zvitok €225 pohybuje zhora nadol po
Valci, na ktorom sa vyskytol. Pri kazdom pohybe spusti volny spin. Po¢as pohybu
zvitku mozu vznikat vyherné kombin&cie, v ktorych si vyherné symboly dopifiané
Divokym zvitkom. Vyherné kombinacie vznikaju podfa momentalneho umiestnenia
Divokého zvitku na valci. Akcia volnych spinov konci vtedy, ked Divoky zvitok
dosiahne spodnu poziciu a nema sa kam dalej posunut.
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BALANCE: 94,181.19 WILD REEL FEATURE CREDITS: 94181
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Doba priblasenia: 00h 07m

- B\/ pravom hornom rohu sa na displeji obrazovky odrativa &as,
resp. pocet otocenl valcov v tejto arovni. Pocet spinov je limitovany na osem. Ked sa
modry tubus vyprazdni, hra sa opat vrati do zakladného statusu hry — do Gepettove;j
dielne. Poc¢as volnych spinov sa z tubusu neodratava.

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,02 €
- Maximalna stavka na hru: 75,00 €
- Maximéalna mozna vyhra pri zakladnej hre: 140 500 €

Vyherné tabulky:

Pri stavke 1 minca na liniu, a poéte aktivnych linii 15

STANDARD PAYING SYMBOLS

— 5 500

475
320

5100  q@fh -
425 L P @y :;5

3 8

PRIMARY WORLD: THE WORKSHOP SECONDARY WORLD: THE CLASSROOM SECONDARY WORLD: THE STAGE
Gepetto is SCATTER. Onreels |, llland V. Books is SCATTER. On reels |, llland V.. Wagon is SCATTER. Onreels |, llland V.

2 30 -
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Pri zmene nastavenia stavky sa rusia vsetky aktualne nazbierané symboly Povozu,
Knih a Chlapca do jednotlivych trovni hry a hra sa vrati do urovne zakladnej hry.

Prosim, uistite sa, Ze ste pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncite
hru. UloZzené vysledky a nepripisané vyhry mézu byt v pripade planovanej
aktualizacie systému alebo udrzby servera zrusené

V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry



