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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3285

Xtreme Texas Hold’em Poker

Hra Xtreme Texas Hold’em Poker je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZena na kartovej hre Texas Hold’em Poker, pri€¢om hrac hra proti dealerovi
na jednej hraéskej pozicii. Ciefom hry je vytvorit najlepSiu patkartovd pokrovi kombinaciu z dvoch kariet
hrac¢a a piatich spolo¢nych kariet a dosiahnut kombinaciu vy33ej hodnoty, ako je kombinacia dealera.

Ovladacie a informaéné prvky

Hraciu plochu tvori pokrovy stél v tvare polkruhu s ¢astou pre hraca, ¢astou pre spolo¢né karty a ¢astou
pre dealera. V strednej Casti hracej plochy sa nachadza pat poli uréenych pre spolo¢né karty. Nad
spoloénymi kartami sa nachadzaju dve polia uréené pre karty dealera a pod spoloénymi kartami sa
nachadzaju dve polia urené pre karty hra¢a. Karty hra¢a sa po rozdani zobrazuju licom nahor, karty
dealera su do vyhodnotenia hry zobrazené licom nadol.

V spodnej ¢asti hracej plochy sa nachadzaju stavkové polia BEST FIVE, ANTE PLUS, ANTE a PLAY.
Polia ANTE a ANTE PLUS sluzia na vlozenie zakladnych hlavnych stavok, ktoré su navzajom previazané
a vzdy sa vkladaju v rovnakej hodnote. Umiestnenim Zeténu na pole ANTE alebo ANTE PLUS sa
automaticky vlozi zodpovedajlica stavka aj na druhé z tychto poli. Pole BEST FIVE sluzi na vilozZenie
volitelnej bonusovej stavky, ktoru je mozné hrat iba spolu so zakladnou stavkou ANTE. Pole PLAY sluzi
na zobrazenie navysenej stavky hra¢a po jeho rozhodnuti pokracovat v hre a vlozit stavku Play.

Nad stavkovymi polami sa nachadza informacny text ,Ante pushes if dealer has less than a pair”, ktory
upozornuje, ze stavka Ante sa vyhodnoti ako Push (hracovi sa vrati stavka bez dodato¢nej vyhry), ak sa
dealer nekvalifikuje, teda ak jeho najlepSia patkartova pokrova kombinacia neobsahuje aspon jeden par
alebo silnejSiu kombinaciu. Na lavej strane herného okna sa nachadza posuvna lista s dostupnymi
hodnotami Zetdnov. Hrac si kliknutim na zZetén vybera hodnotu, ktord chce umiestnit na prislusné stavkové
pole. Dostupné hodnoty Zeténov su 0,10 €, 0,20 €, 0,50 €, 1 €, 2 €, 5 €, 10 €, 20 €, 50 €, 100 € a 500 €.
Dostupnost’ jednotlivych Zetdnov zavisi od aktualne nastavenych hernych limitov. V pravej €asti herného
okna sa nachadzaju ovladacie tlacidia VYMAZAT, ROZDAT a OPAKOVAT. Tlagidlo VYMAZAT sluzi na
odstranenie vloZenych stavok pred zadatim herného kola. Tlagidlo ROZDAT sluzi na spustenie herného
kola po vloZeni stavky. Tlagidlo OPAKOVAT sluzi na zopakovanie predchadzajucej stavky s rovnakym
rozlozenim Zeténov. Po vloZeni stavky je tlagidlo OPAKOVAT nahradené tlagidlom x2 GAMBLE, ktorym
mdze hrag zdvojnasobit vSetky aktudlne vloZené Zetény, maximalne do limitu prisludnej stavkovej pozicie
a limitu stola.

V hornej &asti herného okna sa zobrazuje aktualny zostatok finan&nych prostriedkov hra€a. V pravej hornej
Casti sa nachadza tlacidlo na zapnutie alebo vypnutie zvuku a tlagidlo menu (tri vodorovné Ciary). Tlacidlo
menu sluZi na zobrazenie dalSich mozZnosti, najma pravidla hry, histéria hry a navrat na domovsku
obrazovku. V lavej hornej Casti herného okna sa nachadza tlacidlo domov, ktoré slizi na navrat z hry. V
dolnej Casti herného okna sa zobrazuje hodnota Celkova stavka, ktora predstavuje sucet vSetkych
vlozenych stavok v aktualnom hernom kole. V pravej dolnej ¢asti herného okna sa nachadza pole Limity,
ktoré zobrazuje aktualne nastaveny limit stola.

Pravidla hry

Hra sa hra s jednym bali¢kom 52 kariet bez Zolikov. Bali¢ek obsahuje Styri kartové farby: piky #, srdcia v,
kary ¢, krize . Hodnoty kariet v kazdej farbe su od najnizSej po najvyssiu: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J
(dolnik), Q (krafovna), K (krél), A (eso). Eso mdze mat hodnotu najvyssej alebo najniz8ej karty podfa toho,
¢o je vyhodnejsie pre vyhodnotenie prisludnej pokrovej kombinacie. Hra¢ hra proti dealerovi na jednej
hraéskej pozicii. Vysledna patkartova pokrova kombinacia hrd€a aj dealera sa vytvara zo siedmich
dostupnych kariet, a to z dvoch vlastnych kariet a piatich spolo€nych kariet. Zakladna hlavna stavka hry
pozostava zo stavok Ante a Ante Plus, ktoré su vzdy vlozené v rovnakej hodnote. Umiestnenim zZetdnu na
pole Ante alebo Ante Plus sa automaticky vlozi zodpovedajuca stavka aj na druhé z tychto poli tak, aby
hodnota stavky Ante a Ante Plus bola rovnaka. Hra¢ moéze pred rozdanim kariet vlozit' aj volitelnu
bonusovu stavku Best Five Bonus, a to umiestnenim zeténov na stavkové pole Best Five. Stavku Best
Five Bonus je mozné hrat iba spolu so zakladnou stavkou Ante. Vysku stavky mdze hrac prispdsobit
kombinaciou hodndt jednotlivych Zetdonov, maximalne do vysky prislusnych hernych limitov. Ak by zvolena
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kombinacia Zeténov prekrocila maximalnu povolenu stavku alebo limit prislusnej stavkovej pozicie, stavka
nebude prijata.

Po umiestneni zakladnej stavky a stladeni tlagidla ROZDAT sa stavky uzatvoria. Hragovi sa rozdaju dve
karty licom nahor a dealerovi dve karty licom nadol. Po rozdani prvych dvoch kariet ma hra¢ moznost
vlozit stavku Play vo vyske trojnasobku alebo $tvornasobku stavky Ante vyberom moznosti STAVIT x3
alebo STAVIT x4. Ak sa hra¢ rozhodne pokracovat bez vioZenia stavky Play, zvoli moZnost CHECK.

Ak hra¢ zvoli CHECK, rozdaju sa prvé tri spolo¢né karty licom nahor. Po ich rozdani ma hra¢ moznost
vlozit stavku Play vo vyske dvojnasobku stavky Ante vyberom moznosti STAVIT x2, alebo méZe znova
pokraCovat bez vlozenia stavky Play vyberom moznosti CHECK. Ak hra¢ zvoli CHECK aj po rozdani
prvych troch spoloénych kariet, rozdaju sa posledné dve spoloéné karty licom nahor. Po ich rozdani ma
hraé moznost vloZit stavku Play vo vySke stavky Ante vyberom moznosti STAVIT x1, alebo sa méze vzdat
hry vyberom moznosti VZDAT.

Ak hrag zvoli VZDAT, nevklada stavku Play, vzdava sa uéasti v hlavnej hre a prehrava stavky Ante a Ante
Plus. Volitelna stavka Best Five Bonus sa vyhodnoti aj v pripade vzdania sa hlavnej hry, ak bola hraCom
vloZena.

Stavku Play je mozné vlozit iba raz po¢as jedného herného kola. Ak hra¢ v niektorom z rozhodovacich
krokov vlozi stavku Play vyberom moznosti STAVIT x4, STAVIT x3, STAVIT x2 alebo STAVIT x1, dal$ie
rozhodovacie kroky sa uz nevykonavaju. Hra automaticky pokracuje rozdanim a odkrytim zostavajucich
spolo¢nych kariet, odkrytim kariet dealera a naslednym vyhodnotenim hlavnych stavok Ante, Ante Plus,
Play a volitelnej stavky Best Five Bonus podfa vyhernych tabuliek.

Hodnoty kombinacii kariet
Hrac aj dealer vytvaraju najlepsSiu patkartovi pokrovid kombinaciu zo siedmich dostupnych kariet. Hodnoty
kombinacii kariet su zoradené od najsilnejSej po najslabsiu nasledovne:

. Royal Flush — kralovska postupka v jednej farbe, tvorena kartami A, K, Q, J a 10 rovnake;j farby.
Ide o najvy3Siu moznu pokrova kombinaciu.

+  Straight Flush — postupka piatich po sebe nasledujucich kariet rovnakej farby. Ak méa rovnaky typ
kombinacie aj dealer, vyhrava kombinacia zakon€ena vy3Sou kartou.

. Four of a Kind — Styri karty rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava
Stvorica vy$Sej hodnoty.

. Full House - trojica kariet rovnakej hodnoty a jeden par. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer,
najskér sa porovnava hodnota trojice. Ak je trojica rovnakej hodnoty, rozhoduje hodnota paru.

. Flush — pat kariet rovnakej farby. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava kombinacia s
najvysSou kartou danej farby. Ak je najvySsia karta rovnaka, postupne sa porovnavaju dalSie karty
tvoriace Flush kombinaciu.

. Straight — postupka piatich po sebe nasledujucich kariet, ktoré netvoria Straight Flush. Ak ma
rovhaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava postupka zakon&ena vy3Sou kartou. Eso méze byt
pouZzité ako najvy$Sia karta v postupke A, K, Q, J, 10 alebo ako najniZSia karta v postupke 5, 4, 3,
2, A.

+ Three of a Kind — tri karty rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, vyhrava
trojica vy$Sej hodnoty. Ak je trojica rovnakej hodnoty, postupne sa porovnavaju zostavajuce karty
najlepSej patkartovej kombinacie.

»  Two Pairs — dva pary kariet rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, najskor
sa porovnava vySSi par, nasledne niz§i par. Ak su oba pary rovnakej hodnoty, rozhoduje
zostavajuca piata karta najlepSej patkartovej kombinacie.

*  One Pair - jeden par kariet rovnakej hodnoty. Ak ma rovnaky typ kombinacie aj dealer, najskér sa
porovnava hodnota péaru. Ak je par rovnakej hodnoty, postupne sa porovnavaju zostavajuce karty
najlepSej patkartovej kombinacie.

. High Card — kombinacia bez péaru alebo silnejSej kombinacie. Vyhrava ten, kto ma najvyssiu kartu.
Ak je najvys8ia karta rovnaka, postupne sa porovnavaju dalSie karty najlepSej patkartovej
kombinacie.

Vyhodnotenie kombinacii a remiza

Pri vyhodnoteni hry sa porovnava najlepSia patkartova pokrova kombinacia hraca a najlepSia patkartova
pokrova kombinacia dealera. Najskér sa porovnava druh pokrovej kombinacie podlfa poradia kombinacii
od najsilnejSej po najslabsiu. Ak ma hrac a dealer rovnaky druh pokrovej kombinacie, porovnava sa sila
tejto kombinacie podla hodnét kariet, ktoré ju tvoria. Ak po tomto porovnani nie je mozné urcit vitaza, o
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vysledku rozhoduju zostavajuce karty najlepSej patkartovej kombinacie, tzv. kicker karty. Kicker karty sa

pokrovej kombinacie, nerozhoduju o vysledku hry. Farba kariet nerozhoduje o vitazovi. Ak nie je mozné
urcit vy$8iu kombinaciu ani po porovnani vSetkych rozhodujucich kariet, vysledok hlavnej hry je remiza.

Hlavné stavky Ante, Ante Plus a Play

Hlavné stavky v hre tvoria stavky Ante, Ante Plus a Play. Stavky sa vyhodnocuju podla vysledku
porovnania najlepsej patkartovej pokrovej kombinacie hraa a najlepSej patkartovej pokrovej kombinacie
dealera, pricom vyhodnotenie stavky Ante zavisi aj od kvalifikacie dealera. Dealer sa kvalifikuje, ak jeho
najlepSia patkartova pokrova kombinacia zo siedmich dostupnych kariet obsahuje aspon jeden par alebo
silnejSiu kombinaciu. Za sedem dostupnych kariet sa povazuju dve karty dealera a pat spolo¢nych kariet.
Ak je najlepSia patkartova kombinacia dealera vyhodnotena iba ako High Card, dealer sa nekvalifikuje.
Kvalifikdcia dealera ovplyviiuje najma vyhodnotenie stavky Ante. Nekvalifikovany dealer nemusi
automaticky znamenat vyhru vSetkych hlavnych stavok hraca. Vysledok stavky Play sa vyhodnocuje podla
porovnania najlepSej patkartovej kombinacie hraca a najlep3ej patkartovej kombinacie dealera. Push
znamena vratenie prislusnej stavky hraovi bez dodato€nej vyhry.

\Vysledok /Ante /Ante Plus Play

Dealer sa nekvalifikoval, hra¢ vyhrava |Push \Vyhra podla vyhernej tabulky Ante Plus |1:1 (x2)
Dealer sa nekvalifikoval, hra¢ prehrava |Push Prehra Prehra
Dealer sa kvalifikoval, hra¢ vyhrava 1:1 (x2) |Vyhra podla vyhernej tabulky Ante Plus |1:1 (x2)
Dealer sa kvalifikoval, hra¢ prehrava |Prehra |Prehra Prehra
Dealer sa kvalifikoval, remiza Push Push Push

Hrag sa vzdal Prehra  |Prehra Nevklada sa

Vyhra za Ante Plus zavisi od sily kombinacie. Stavka Ante Plus sa vyhodnocuje spolu s hlavnou hrou a jej
vysledok zavisi aj od vysledku hlavnej hry. Ak hra¢ v hlavnej hre vyhra, vyhra zo stavky Ante Plus zavisi
od sily najlep3ej patkartovej pokrovej kombinacie hraa podla vyplatnej tabulky Ante Plus. Ak je najlepSia
patkartova kombinacia hraca nizSia ako Straight a stavka Ante Plus nie je podla vysledku hlavnej hry
prehrana, stavka Ante Plus sa vyhodnoti ako Push. Ak hra¢ prehra alebo sa vzda hry, stavka Ante Plus
prehrava. Pri remize sa stavka Ante Plus vrati hraCovi. Vyplatna tabulka Ante Plus sa pouzije iba v
pripadoch, ked stavka Ante Plus podla vysledku hlavnej hry nie je prehrana. Riadok Ostatné — Push sa
uplatni v pripade, ak hra¢ hlavnou hrou neprehral a jeho najlepsia patkartova kombinacia je nizSia ako
Straight. Nasobitel predstavuje celkovu vyplatu vratane pévodnej stavky.

Kombinacia Vyplata Nasobitel stavky
Royal Flush 500:1 %501

Straight Flush 50:1 x51

Four of a Kind 10:1 x11

Full House 3:1 x4

Flush 1,5:1 x2.5

Straight 1:1 x2

Ostatné Push Vratenie stavky

Volitel'na stavka Best Five Bonus

Stavka Best Five Bonus je volitefna a méze sa hrat iba spolu so zakladnou stavkou Ante. Stavka Best
Five Bonus sa vyhodnocuje nezdavisle od vysledku hlavnej hry a od kombinacie dealera. Ak hrag¢ zvoli
moznost VZDAT, stavky Ante a Ante Plus prehravaju, stavka Play sa nevklada, ale stavka Best Five Bonus
sa vyhodnoti podla vyplatnej tabulky Best Five Bonus, ak bola hraom vloZena. Vyplaca sa, ak najlepsia
patkartova pokrova kombinacia hra€a vytvorena z dvoch kariet hraca a piatich spolo€nych kariet dosiahne
kombinaciu Three of a Kind alebo silnejSiu kombinaciu. Vyherna kombinacia pre Best Five Bonus mdze
byt vytvorena aj iba zo spoloénych kariet. Nasobitel predstavuje celkovu vyplatu vratane povodnej stavky.

Bonusova kombinacia Vyplata Nasobitel stavky
Royal Flush 50:1 x51

Straight Flush 40:1 x41

Four of a Kind 30:1 x31

Full House 8:1 x9

Flush 7:1 %8

Straight 4:1 x5

Three of a Kind 3:1 x4
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Limity stavok

Stavka Ante: az 500 €

Stavka Ante Plus: az 500 €

Stavka Play: az 2 000 €

Volitelna stavka Best Five Bonus: az 500 €

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 € (0,10 € Ante + 0,10 € Ante Plus)
Maximalna stavka do hry: 3 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 281 000,00 €

Prerusenie hry

Ak dbjde k odpojeniu alebo odhldseniu hraca po vlozeni stavok Ante, Ante Plus alebo Best Five Bonus,
ale este pred stladenim tlagidla ROZDAT, stavky nie s uzatvorené a herné kolo sa nezacne. Po
opatovnom pripojeni hrac¢a sa takto viozené Zetony vratia k finanénym prostriedkom hraca.

V pripade prerusenia hry po zacati herného kola bude hra po opatovnom pripojeni hra¢a pokra¢ovat od
bodu preru$enia. Ak hra¢ v preruSenej hre nepokraCuje, nedokonéené herné kolo bude po uplynuti
systémom nastavenej lehoty automaticky ukon&ené zloZenim ruky hraca.

Pri automatickom ukon&eni herného kola zlozenim ruky hra¢a hra¢ prehrava stavky Ante a Ante Plus. Ak
bola pred preruSenim hry vlozena stavka Play, prehrava aj stavka Play. Ak stavka Play nebola vlozena,
nevyhodnocuje sa. Automatické ukon&enie zloZzenim ruky hra€a ma pre hlavné stavky rovnaky ucinok ako
volba VZDAT. Volitelna stavka Best Five Bonus sa vyhodnoti aj pri automatickom ukong&eni herného kola,
ak bola hraéom vlozena. Ak v Case preruSenia neboli odkryté vietky spolo¢né karty, systém ich na ucely
vyhodnotenia stavky Best Five Bonus pouzije rovnakym spésobom ako pri riadnom dokonceni kola. Na
ucely vyhodnotenia stavky Best Five Bonus sa pouzije najlepSia patkartova pokrova kombinacia hrac¢a. Ak
stavka Best Five Bonus dosiahla vyhernd kombinaciu, prislusna vyhra sa pripi$e k finanénym prostriedkom
hraca.
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