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PRAVIDLA HRY &. 2025/2736

Baccarat Punto Banco VIP

Hra Baccarat Punto Banco VIP je hazardna kartova stolova hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, ktorej cielom je umiestnit stavku na vitaznt stranu alebo
pripadnu remizu v pocte bodov hodnoty ruky bankara a hraga.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a
dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia STAVKA (zobrazuje celkovu stavku ako sucet vsetkych vlozenych
Zetonov), LIM. (zobrazuje limit celkovej stavky), pole s kreditom hraca (zobrazuje aktudlne finanéneé
prostriedky) atlacidia VYMAZAT (vrati véetky viozené zetony), ZRUSIT (vrati posledné viozené
zetony), START (spusti herné kolo s aktualne nastavenou stavkou), x2/OPAKOVAT (ak ma hrac
vioZzenu stavku, tlacidlom x2 sa vsetky stavky zdvojnasobia, az do dosiahnutia limitu danej pozicie
alebo celkového limitu a tlagidlom OPAKOVAT sa vlozia rovnakeé stavky ako v predchadzajticom kole
len v pripade Ze hra¢ nevlozil stavku), ZETON (zobrazi vyberu zeténu danej hodnoty), MENU (tri
pozdizne &iary — pristup k pravidlam hry, vyhernej tabulke, histérii a tlagidlu domov) a tlacidlo
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Na dolnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia
zakladnych a vedlajsich stavok pre vioZenie Zzeténov. Pole P BONUS (hracsky bonus), PERFEKTNY
PAR, B BONUS (bankovy bonus), P PAR (par hraga), AKYKOLVEK PAR (par hraca alebo bankara),
B PAR (par bankara), HRAC, REMiZA a BANKAR. Na obrazovke sa taktie? nachadzaju rozne typy
vysledkovych tabuliek ktoré slizia na sledovanie historie vyhier a predikciu trendov. Na lavej strane
obrazovky sa nachadza tabulka BEAD PLATE a na pravej strane sa nachadzaju tabulky BIG ROAD,
BIG EYE BOY, SMALL ROAD, COCKROACH PIG a predik&na tabulka.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uskuto¢fiuje vybranim Zetonu danej hodnoty ajeho umiestnenim na zvolené polia pre
zakladné a vedlajSie stavky, maximaline do limitu stavkového pola a limitu celkovej stavky. Hrag si
moze nastavit hodnotu Zeténu v rozsahu nastavenej minimalnej a maximaine;j stavky stlacenim tlacidla
ZETON a naslednym zvolenim danej hodnoty Zetonu. Dostupné st zetény s hodnotou 0,1/ 0,2 /0,5 / 1
/215/10/20/50/100/5 000 Eur. Dostupnost jednotlivych Zeténov zavisi od aktualne nastavenych
hernych limitov. Hra¢ méze zetony umiestnit aj na vedlajsie stavky P BONUS, PERFEKTNY PAR a B
BONUS len v pripade ak je sucet zakladnych stavok minimalne dvojnasobok nastavenej minimalnej
stavky. Limit stdvkového pola P BONUS, PERFEKTNY PAR a B BONUS je maximalne polovica suétu
zakladnych stavok. Nie je moZné vlozit Zetén na protichodné zakladné stavky (tzn. Zze hra¢ neméze
vlozit' Zeton na hra¢a a zaroven na bankara). Pokial by vloZenie zetonu malo prekrocit' limit stavkového
pola alebo limit celkovej stavky, nebude tato stavka prijata a zobrazi sa upozornenie. Pokial ma hra¢
vloZenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou tlagidla x2, maximalne do limitu stavkového pola a len
v pripade Ze ma hra¢ dostatok finan¢nych prostriedkov na zdvojnasobenie vsetkych stavok. Pomocou
tlacidla ZRUSIT ma hra¢ moznost’ vratit posledny vioZzenU stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hrad
zrusit vsetky vioZzené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole.

Pravidla rozdavania kariet
Hlavnou ¢astou hry su karty ktoré sa premiesaju pred kazdym rozdanim a rozdavaju sa z podavaca
kariet po vloZeni stavky a spusteni hry tladidliom START. Hra sa s 6smimi sadami bali¢kov po 52
standardnych kariet. Kazda karta reprezentuje dany poéet bodov. Karta Eso sa pocita ako 1 bod, karty
10, J, Q, K'sa pocitaji za 0 bodov a karty 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 sa pocitaju za pocet bodov ako ich
hodnota. Bodova hodnota ruky hraca a bankara je definovana suctom kartovych bodov pridelenych
kazdej strane. V pripade Ze je sucet kartovych bodov dvojciferny, do tvahy sa berie iba posledna cifra
(ak ma hrac¢ karty 8 a 3, bodova hodnota ruky hraca je 1). Na zagiatku herného kola sa rozdaju 2 karty
hracovi a2 karty bankarovi. V pripade Ze je bodova hodnota prvych dvoch kariet ruky hraca alebo
bankara 8 alebo 9, ruka je vyhlasena za prirodzenl a hraé ani bankar nedostanu tretiu kartu.
Podmienky potiahnutia 3. karty pre hraéa a bankara su nasledovné:

e Ak je bodova hodnota ruky hra¢a 5 a menej, hraé dostane 3. kartu.

e Ak je bodova hodnota ruky hra¢a 6 a viac, hraé nedostane 3. kartu.

Nazov hry: Baccarat Punto Banco VIP r TECHNICKYVSKU.?}OBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 _: USTAV PIESTANY, a. s. Ol G
Platnost od: 27.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1 z 4

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Ak hra¢ nedostane 3. kartu:
e Bankar dostane 3. kartu ak je bodova hodnota ruky bankara 5 a mene;.
e Bankar nedostane 3. kartu ak je bodova hodnota ruky bankara 6 a viac.

Ak hra¢ dostane 3. kartu:

e Bankar dostane 3. kartu,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 2 a menej, bez ohladu na hodnotu 3. karty hrac¢a,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 3, a zaroveii 3. karta hraca nie je 8,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 4, a zaroven 3. karta hrac¢a nie je 0, 1, 8 alebo 9,
o ak je jeho bodovéa hodnota ruky 5, a zarovef 3. karta hrac¢a je 4, 5, 6 alebo 7,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 6, a zaroven 3. karta hrac¢a je 6 alebo 7.

e Bankar nedostane 3. kartu ak je jeho bodova hodnota ruky 7.

Typy stavok

Zakladné stavky:
e Hrac¢ 1:1 (Vyplata hracov 1:1)
e Bankar 0,95:1 (Vyplata bankara 0.95:1)
e Remiza 8:1 (Vyplata remiza 8:1)

Vedlajsie stavky:
e P Bonus (Hraésky bonus): vyhrava ak hra¢ vyhra s 8 alebo 9, alebo s rozdielom minimalne 4
bodov od poctu bodov na ruke bankara.
e B Bonus (Bankarov bonus): vyhrava ak bankar vyhra s 8 alebo 9, alebo s rozdielom minimalne
4 body od poctu bodov na ruke hraca.
Ak je rozdiel 9 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 30:1
Ak je rozdiel 8 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 10:1
Ak je rozdiel 7 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 6:1
Ak je rozdiel 6 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 4:1
Ak je rozdiel 5 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 2:1
Ak je rozdiel 4 body bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 1:1
Vyhra s prirodzenou rukou, vyhra je pomerom 1:1

Stavky na par hraca a bankara
e P Par (Par Hraca) vyhrava ak prvé dve karty hrac¢a tvoria par
e B Par (Par Bankara) vyhrava ak prvé dve karty bankara tvoria par
e Perfektny par
o jeden par vyhrava ak st prvé dve karty hra¢a alebo bankara rovnaké a tvoria par,
vyhra je pomerom 25:1
o  Dva pary vyhrava ak su prvé dve karty hra¢a a bankara rovnaké a tvoria par, vyhra
je pomerom 200:1
o Akykolvek par vyhrava ak prvé dve karty hra¢a alebo bankara tvoria par

Statistiky
Na obrazovke sa nachadzaju Statistiky pozostavajuce z vysledkovej listy s percentami vyskytov, dvoch
predikénych tlacidiel a 5 typov vysledkovych tabuliek.

Typy vysledkovych tabuliek:

Bead plate: Nachadza sa na lavej dolnej strane obrazovky a zobrazuje vysledky predchadzajucich kol.
Vysledky zacinaju v hornej favej bunke a zapisuju sa postupne smerom nadol. V pripade ze sa vyplini
cely stipec buniek, dal§i vysledok sa zapige do dal$ieho stipca. Ked vyhra hrag, do bunky sa viozi
modry kruh H, pri vyhre bankara bude vioZeny ¢erveny kruh B a v pripade remizy bude viozeny zeleny
kruh R. Dodato¢ne sa v kruhoch zobrazuju aj malé Cervené a modré kruhy. Ked sa zobrazi maly
Cerveny kruh, znamena to ze v danom kole mal bankar na ruke par a ked' sa zobrazi maly modry kruh,
znamena to Ze vdanom kole mal hra€ na ruke par. Hra¢ si méze zmenit zobrazenie vysledkov.
Zobrazenie vysledkov je s pismenami B, R a H. Kliknutim na akykolvek vysledok v tabulke Bead plate
sa zobrazenie zmeni, a na kruhoch bude zobrazena hodnota vyhernej ruky. Dal§im kliknutim sa
zobrazenie vysledkov zmeni a na kruhoch budu napisané &inske znaky iR (hrag), & (bankar) a #n
(remiza).
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Big Road: Tato tabulka sa nachadza na pravej dolnej strane obrazovky nad tabulkami Big Eye Boy,
Small Road a Cockroach Pig. Vysledky hernych kol sa zobrazuju postupne od lavej hornej bunky
tabulky. Bunka niZSie zobrazuje vysledok dalSej hry. Z dévodu zmeny vyhernej strany sa vysledok
zobrazi v novom stipci. Modra kruznica v bunke znazoriiuje vyhru hraca, Cervena kruznica vyhru
bankara azelena diagonalna Ciara znazorfiuje remizu. Dodatoéne sa na kruhoch zobrazuju malé
Cervené alebo modré kruhy ktoré znazoriuju par bankara alebo par hraca. V pripade siedmich alebo
viacerych po sebe iducich vyhier hrac¢a alebo bankara sa vysledky posunu doprava.

Big Eye Boy: Pociatocny bod vysledkovej tabulky Big Eye Boy je viazany na druhy vysledok v druhom
stipci vysledkovej tabulky Big Road. Ak je prazdny, pociato¢ny bod tabulky Big Eye Boy je viazany na
prvy vysledok v tretom stlpci tabulky Big Road.
Ak vitazna ruka vytvori vysledok v novom stipci tabulky Big Road, porovnaju sa
predchadzajice dva stipce v tabulke Big Road. Ak st rovnako dihé, v tabulke Big Eye Boy sa
vytvori €erveny kruh, v opaénom pripade sa vytvori modra kruznica.

2. Ak ma vitazna ruka rovnaky vysledok ako predchadzajlca ruka (bez remizy), bunka nalavo od
novo vytvoreného vysledku v tabulke Big Road sa porovna s bunkou nad vysledkom nafavo od
novovytvoreného vysledku. Ak sU bunky rovnaké (oba vysledku su hra¢, bankar alebo
prazdne), v bunke tabulky Big Eye Boy sa vytvori ¢ervena kruznica. V opacnom pripade sa
vytvori modra kruznica.

Jedna bunka tabulky Big Eye Boy je rozdelena na 4 ¢asti kde sa vytvaraju kruznice. V pripade zmeny
farby kruznice sa zaznam vytvori v nasledujicom stipci.

Small Road: Pokial nie je v tabulke Big Road dostato¢ny pocet dat, v tabulke Small Road nebude ni¢
zobrazené. Pociato¢ny bod tabulky Small Road je viazany na zaznam za prvym zaznamom v tretom
stipci tabulky Big Road.

1. Ak vitazna ruka vytvori novy stipec v tabulke Big Road, porovna sa treti a prvy stipec od
nového stipca. Ak su rovnako dihé, v tabulke Small Road sa vytvori €erveny kruh, v opaénom
pripade sa vytvori modry kruh.

2. Ak je vitazna ruka rovnaka ako predchadzajlica ruka, porovna sa bunka 2 pozicie nalavo od
novo vytvoreného zaznamu tabulky Big Road s bunkou nad bunkou 2 pozicie nalavo od
novovytvoreného zaznamu. Ak sU porovnané bunky rovnaké (obe vysledky st hra¢, bankar
alebo prazdne), v bunke tabulky Small Road sa vytvori ¢erveny kruh, v opaénom pripade sa
vytvori modry kruh.

Jedna bunka tabulky Small Road je rozdelena na 4 casti kde sa vytvaraju farebné kruhy. V pripade
zmeny farby kruhu sa zaznam vytvori v nasledujucom stipci.

Cockroach Pig: Pokial nie je vtabulke Big Road dostatoény pocet dat, v tabulke Cockroach Pig
nebude ni¢ zobrazené. Pociatotny bod tabulky Cockroach Pig je viazany na zaznam za prvym
zaznamom v $tvrtom stipci tabulky Big Road.

1. Ak vitazna ruka vytvori novy stipec v tabulke Big Road, porovna sa &tvrty a prvy stipec od
nového stipca. Ak st rovnako dihé, v tabulke Cockroach Pig sa vytvori ¢ervena diagonalna
Ciara, v opa¢nom pripade sa vytvori modra diagonalna ¢iara.

2. Ak je vitazna ruka rovnaka ako predchadzajlica ruka, porovna sa bunka 3 pozicie nalavo od
novovytvoreného zaznamu tabulky Big Road s bunkou nad bunkou 3 pozicie nalavo od
novovytvoreného zaznamu. Ak su porovnané bunky rovnaké (obe vysledky su hra¢, bankar
alebo prazdne), v bunke tabulky Cockroach Pig sa vytvori Cervena diagonalna ciara,
v opacnom pripade sa vytvori modra diagonalna Ciara.

Predikéna tabulka

Vychodiskovym bodom pre prezeranie predikénej tabulky st vychodiskové pozicie tabuliek Big Eye
Boy, Small Road a Cockroach Pig. Kliknuti na modré tlagidlo H? alebo na ¢ervené tlagidlo B? sa na
vysledkovych tabuliach zobrazi predpoved dalSieho symbolu.

Vyhry

Vyhra je vypocitana po ukonéeni herného kola, po rozdani v8etkych prislusnych kariet a vyhodnoteni
vysledku. V pripade vyhernej stavky hra¢ ziskava vyhru rovnl sucinu hodnoty stavky danej pozicie
a nasobitefom stavky danej pozicie. Ked hra¢ vlozi stavku na hraéa alebo na bankara a zarovein na
remizu, ked je vysledkom hry remiza hra¢ vyhra vyhru stéinu stavky na remizu a vyherného nasobitela
a zarovefl sa mu vrati stavka za hraca alebo bankara. V pripade, Ze by vyhral hra¢ alebo bankar,
stavka za remizu nie je vratend. Ak hrac¢ vlozi stavku na P Bonus (hra¢sky bonus) a B Bonus (bankarov
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bonus) a vysledkom je remiza prirodzenej ruky hra¢a a bankara, stavky viozené na P Bonus a B Bonus

budu vratené hracovi.

Limity zakladnych stavkovych poli (main bets):

Zakladné stavkové polia Limity
HRAC 2 500,00 €
BANKAR 2 500,00 €
REMIZA 625,00 €
Limity vedlajSich stavkovych poli (side bets):

Vedrajsie stavkové polia Limity

P BONUS (Hrac¢sky bonus) 250,00 €
PERFEKTNY PAR 500,00 €
B BONUS (Bankarov bonus) 250,00 €
P PAR (Par hraga) 625,00 €
AKYKOLVEK PAR 625,00 €
B PAR (Par bankara) 625,00 €

Vyherna tabulka — zobrazuje nasobitel stavky stavkovych poli ku hodnote stavky na danej pozicii

Stavkové pole Vyherny pomer Nasobitel stavky
HRAC 1 2x

BANKAR 0,95:1 1,95x

REMIiZA 8:1 9x

P PAR (Par hraga) 11:1 12x

AKYKOL'VEK PAR 5:1 6x

B PAR (Par bankara) 11:1 12x

P BONUS (Hracsky bonus) 1:1,2:1,4:1,6:1,10:1, 30:1 | 2%, 3%, 5%, 7%, 11x, 31x
PERFEKTNY PAR 25:1, 200:1 26%, 201x

B BONUS (Bankarov bonus) 11,21, 4:1,6:1, 10:1, 30:1 | 2%, 3%, 5x, 7% 11x, 31x

Limity stavok

Minimalna celkova stavka: 0,10 €
Maximalna celkova stavka: 5 000,00 €
Maximalna vyhra: 126 250,00 €
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