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Chimney Sweep
je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj. Vyhrat mozno v zavislosti od
rozhodnutia hraa na 1-10tich hernych liniach.

V spodnej Casti okna vyherného pristroja sa nachadzaju ovladacie prvky samotnej

i Spin/Toc

Tlacidlo pre roztoCenie spusti hru pri aktualnej hodnote stavky roztoCenim vsetkych
piatich valcov.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky hraca “TOTAL BET” na jedno rozto€enie valcov, sa odvija
od poctu vybratych linii (LINES/LINIE) a hodnoty stavky na jednu liniu
(BET/STAVKA). Hodnota celkovej stavky hrada na jedno roztogenie valcov je
sucinom vkladu (kredity, alebo peniaze) na jednu liniu a po¢tom hernych linii.

Nastavenie hodnoty kreditu

Hodnotu 1 kreditu si hra¢ mdze upravovat kliknut

im na pole @ vlavo hore)
D]
N . , . : . ﬁ 499974.27
oznacujuce aktualnu hodnotu jedného kreditu v eurach.

Aktualna hodnota kreditu je potom platna aj na dalSie hry, aZz do ukoncenia hry,
pripadne upravy hracom.
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Nastavenie vysky vkladu na jednu liniu (pocet kreditov alebo penaznych
prostriedkov na jednu liniu)
Hodnotu vysky vkladu na jednu hernu liniu si hra¢ méze upravovat kliknutim na pole

(BET/ STAVKA) (vlavo dole) oznacujuce aktualnu hodnotu vysky =)
vkladu, pripadne po stlaceni tlaidla so Sipkou smerom hore (az postanovené AS

maximum)

a po stlaceni tlacidla so Sipkou smerom dole (az po stanovené minimum) =
v poli s ozna&enim (TOTAL BET/CELKOVA STAVKA), ktoré zobrazuje hodnotu
vysky celkovej stavky na jedno roztoCenie valcov.

V kreditoch si hra¢ méze zvolit vklady v hodnote: 1,2,3,4,5,10,15,20,30,40,50
alebo 100 kreditov. Aktualna hodnota stavky na jednu liniu je potom platna aj na
dalSie hry, az do ukoncCenia hry, pripadne upravy hraCom.

Nastavenie pocCtu hernych linii

Kliknutim na pole s oznaenim (LINES/LINIE) si hra¢ voli pocet aktivnych
hernych linii (od 1 do 10). Pozadovany pocet hernych linii si hra¢ moéze zvolit aj
kliknutim na Cislo poslednej linie s poZadovaného poctu linii na lavom, alebo pravom
okraji okna pri valcoch.

Zmena hodnoty kreditu, vySky vkladu (v penaznych prostriedkoch alebo kreditoch)
na liniu spolu so zmenou poctu hernych linii ovplyviiuju vySku vyhry zobrazovanu vo
vyhernej tabulke pri jednotlivych vyhernych liniach.

Vyhry

Aktualna vysSka pripadnej celkovej vyhry sa po zastaveni valcov zobrazi v okne
vyherného pristroja nad valcami a bude oznaCena ako "WIN". Vyhry za jednotlivé
linie sa zobrazuju pri symbole na prvom valci danej vyhernej linie zfava.
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Vyherné kombinacie su platné zlava doprava. Scatterové vyhry su platné kdekolvek
na valcoch. Pri viacerych mozZnostiach vyhernych kombinacii na linii plati len ta
najvyssSia. V pripade viacerych vyhernych kombinacii v niekolkych vyhernych liniach
sa hodnota vyhier sc€ita.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po stlaceni tlaCidla

nachadzajuceho sa v favom dolnom rohu. VSetky vyhry v tabufke vyhier su
zobrazované v kreditoch alebo v penaznych prostriedkoch, v zavislosti od hraom
aktualne zvoleného rezimu.

Rezim znasobenia vyhier
Po kazdej vyhre ma hra€ moznost hrat' v rezime znasobenia) je mozné prejst pomocou

zakliknutia tlaCidla (TAKE RISK/RISKNI) do rezimu znasobenia vyhier.
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Rezim znésobenia vyhier
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Pocas automatickej hry je tento rezim nedostupny, Pri preruSeni automatickej hry ihned
po vyhre ma hra€ moznost prejst’ do reZzimu znasobenia vyhry. V novej obrazovke sa
hraCovi zobrazi ponuka piatich kariet, prva karta s odkrytou hodnotou a zostavajuce
otoCené so skrytou hodnotou. Hra€ si méze znasobit’ svoju vyhru uspeSnym vyberom
karty (z ponuky Styroch oto¢enych kariet) s vy§Sou hodnotou ako ma prva karta.
Kazda zo zakrytych kariet méze byt vysSia ako prva karta. Kazda zo zakrytych kariet
moze byt nizSia ako prva karta. Karty sa mézu opakovat’ a obsahuju aj zolika.
Vybratie karty s rovhakou hodnotou aku ma prva karta znamena remizu, vyhra hraca
sa nemeni a kolo sa zopakuje.

Bonusovu hru mézete odmietnut a inkasovat aktualne vyhry stlacenim tlacidla

Ki
(TAKE WIN/ZOBRAT) ﬁ a to nielen po zakladnej vyhre na valcoch, ale aj vzdy
po otoCeni prvej karty.
Ak hrac kolo prehra, prichadza o vSetky vyhry a bonusova hra kon¢i. Vyhru je mozné
znasobit' az 10-krat.

Credits / Kredity

Aktualna vyska prostriedkov hraca je zobrazovana v lavej hornej Casti obrazovky
vyherného pristroja na displeji v poli "CREDITS/KREDITY" - Sy

Tento symbol ma funkciu Scattera. Ak sa asponl 3 takéto zobrazia po roztoCeni
kdekolvek na valcoch, vyhrava hrac vyhru podfa vyhernej tabulky a 15 volnych spinov.
Pocas hrania vofnych spinov su vSetky vyhry znasobené x 3. Scatter neméze byt

nahradeny Divokym symbolom (WILD)
pocas hrania volnych spinov.

. VoIné spiny je mozné opatovne ziskat
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Vyhra volnych spinov

Vol'né spiny su hrané pri aktudlnej stavke (vyska stavky ako pri hre ktord vol'né spiny ziskala)

" Wild symbol / Divoky symbol
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Tento symbol ma vo vyhernych kombinaciach funkciu Zolika, nahradza chybajuce

& )

symboly. Divoky symbol nenahradza scattrovy symbol #8#8 Zdvojnasobi vyhru pri
nahradeni.
Rezim Kredity/Peniaze

Nastavenia rezimu zobrazovania vySky vkladov a vyhier si hra€ méze vykonat po

zakliknuti tlacidla E a nasledne tladidla

otvoreného okna.
Hrac si prepina zobrazovanie medzi pefiaznymi prostriedkami (MONEY) a kreditmi

M, ktoré je v ponuke v hornej Gasti

LANGUAGE

Automaticka hra

Na hernom paneli sa nachadza aj tlacidlo i s nazvom "AUTO/AUTOHRA". Po
jeho zakliknuti je spusteny rezim automatickej hry podla aktualneho nastavenia. Ak si

vSak zelate, mdzete automaticku hru zastavit opatovnym stlacenim tlacidla

Nastavenia rezimu automatickej hry méze hra€ vykonat po zakliknuti tlacidla ﬁ

a nasledne tlacidla i, ktoré je v ponuke v hornej asti otvoreného okna.
Hrac si pri automatickej hre vie nastavit nasledovné parametre:

Pocet odohranych kél ,ROUNDS* (od 10 — 1000). Nastavenie je platné, ked hrac
vykona aj jeho potvrdenie (zakliknutie pola — vid vyznacenie zelenou Sipkou).
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- AUTOPLAY SETTINGS 4
' - @ 0 €

STOP AUTOPLAY WHEN:
TIME HAS PASSED | M ¥Q s~ ©
WIN EXCEEDS B 0 s ©

Nastavenia zastavenia automatickej hry:

Po uplynuti ¢asu ,Time has passed®

Vyhra dosiahne hodnotu X poc¢tu stavok ,Win exceeds”

Pokles zostatku prostriedkov na hru o X % ,Balance decreased by*
Nasobok narastu zostatku prostriedkov na hru ,Balance increased by*

Pre aktivaciu jednotlivych parametrov je potrebné vykonat ich potvrdenie @ .

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,01 €
- Maximalna stavka na hru: 20,00 €
- Maximalna mozna vyhra je: 91 552,00 €

Vyherné tabulky:

Priklad vyhernej tabulky pri zvolenom pocte linii (10) a vklade na jednu liniu 1 kredit (1 kredit v hodnote 0,10 €).

SCATICR:

. Zx
: L 4X 200
100 J ﬁ ¥ 3% 5¢

20

a2
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VSetky neukoncCené hry, neuplatnené vyhry, nepouzité nahromadené hodnoty su
uloZené po dobu 7 dni a potom budu zruSené. Ulozené vysledky mézu byt v pripade
planovanej aktualizacie systému alebo udrzby servera zrusené pred uplynutim 7-
driovej lehoty.

Prosim, uistite sa, Ze ste pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncCite
hru.

V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry.
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