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Slot Invaders

Hra Slot Invaders je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlac¢idlom
START (C') v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 64 vyhernych
linii (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 256 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade piatich vyhernych symbolov sa hra na 1024 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Siestich
vyhernych symbolov sa hra na 4096 vyhernych linii (criss-cross). Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazené na vSetkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne
miesto, ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbol.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej
stavky, REPRODUKTOR ,,'4’)‘ (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Slpka vpravo, a tlagidlo D" (historia hraga)), tlagidla START/ZATOCENA SiPKA (C),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (@) (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25,

50, 100, alebo tlacidlo («) nekone¢no - kym je vy$ka stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu),
tla¢idlo ,®* na zastavenie roztoCenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» »“ na pripisanie
vyhry do pofa KREDIT, a tlagidla ,-, a ,+“ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost' aktivovat alebo deaktivovat moznosti vyberu poctu automatickych hier. V pripade vyhernej
otoCky sa hracovi zobrazi tlaidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tla¢idiel ,-“ a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernt kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého
valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tla¢idla RIZIKO,
ponuknuta nasobend hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zovlik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizéia mozna suma ktord je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.
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Funkcia BOMBA

Ak sa na valcoch zobrazi jeden ztroch hernych symbolov - FIALOVY CHROBAK, ZELENY
CHROBAK alebo MODRY CHROBAK pred vyhodnotenim vyhernych kombinacii vypusti pod seba
BOMBU. Tato BOMBA premeni akykolvek symbol, na ktory dopadne, na symbol WILD. Ak vSak by
bomba mala dopadnut na niektory zo symbolov FIALOVY CHROBAK, ZELENY CHROBAK alebo
MODRY CHROBAK, symbol nad nimi ziadnu bombu nevypusti a tymto symbolom neurobi ni¢
(nepremenia sa). Ak sa pod hernym symbolom, ktory spustii BOMBU, nenachadza Ziadny symbol,
bomba dopadne pod valce — na jeden z troch BUNKROV (funkcia BUNKER), ktoré sa nachadzaju
priamo pod valcom, z ktorého bomba bola vypustena.

Funkcia BUNKER

Pod valcami sa nachadzaju tri bunkre. Pod prvym a druhym valcom je prvy spoloény BUNKER, pod
tretim a Stvrtym valcom druhy spolo¢ny BUNKER, pod piatim a Siestim valcom treti spoloény BUNKER.
Na lavej strane kazdého BUNKRA sa nachadza ukazovatel, ktory zobrazuje hodnotu energie daného
BUNKRA. PIna energia bunkra je 20 bodov. V strede kazdého BUNKRA je zobrazena nahodna suma
od 2-nasobku stavky az po 960-nasobok stavky, ktort méze hra¢ vyhrat. Pri zmene stadvky sa suma
prepocitava podla k aktualnej vysky stavky, bez zmeny hodnoty energie bunkra. Pri prvom spusteni ma
prvy bunker nastavenu hodnotu 2-nasobok stavky, druhy bunker 4-nasobok stavky a treti bunker 3-
nasobok stavky.

Ak na bunker dopadne BOMBA (Funkcia BOMBA), odpocita sa z daného BUNKRA energia
v zavislosti od symbolu, z ktorého bola BOMBA vypustena. BOMBA zo symbolu FIALOVY CHROBAK
odoberie 1 bod energie. BOMBA zo symbolu ZELENY CHROBAK odoberie 2 body energie. BOMBA
zo symbolu MODRY CHROBAK odoberie 3 body energie. Ak ukazovatel hodnoty energie niektorého
bunkra dosiahne 0, najskor sa vyhodnotia pripadné véetky vyherné linie a nasledne sa do pola VYHRA
pripocita hodnota z tohto bunkra. Pri dal$ej oto¢ke sa na danom bunkri zobrazi nova nahodna hodnota
nasobku vyhry a energia sa doplni na piny pocet bodov.

Divoky symbol Wild

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Ak sa
vo vyhernej kombinacii nachadza aspon jeden symbol Wild, vyhra na vyhernej linii sa nasobi x2.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov Wild, nie je vyherna.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 96 000 € (960 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Zlaty chrobak 1 2 3 4

Setlomedty |4 : : 4

chrobik / 4 ¢ :
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Nazov 3x 4x 5x 6x
ZIty chrobak 3 6 8 10
Fialovy
chrobak 4 8 L 20
Zeleny chrobak 6 10 20 40
Modry chrobak 8 20 40 60
Wild ) i ) i
(Divoky symbol)
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