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PRAVIDLA HRY §&. 2026/3045

Winner Minner

Hra Winner Minner je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom
START (C)) v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross), ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej
stavky, REPRODUKTOR 4 (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlagidlo ,D“ (histéria hraga)), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (®) (s moznostou opakovania automatickych hier v po&te 10, 25,
50, 100, alebo tlagidlo () nekone¢no - kym je vyska stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu),
tiacidlo ,®" na zastavenie roztoenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlagidlo ,,» »“ na pripisanie
vyhry do pola KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma
mozZnost' aktivovat' alebo deaktivovat moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej
otoCky sa hracovi zobrazi tla¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypoéita ako sU¢in hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' od prvého
valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zasttpené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zovlik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz§ia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol DYNAMIT WILD

Symbol DYNAMIT WILD je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba z divokych symbolov DYNAMIT WILD, nie
je vyherna.
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Specialne bonusové pole s BANIKOM

Specialne bonusové pole ma podobu mriezky o velkosti 5 x 6 poli, teda spolu 30 poli (5 poli na Sirku a
6 poli na vysku). Na obrazovke sa vzdy zobrazuje prave tychto 5 x 6 poli. Na tomto bonusovom poli sa
pohybuje postava BANIK, ktora sa vzdy zobrazuje na spodnom riadku $pecialneho bonusového pola.
Na jednotlivych poziciach (polickach) Specialneho bonusoveho pola sa v priebehu hry mézu
zobrazovat' rézne bonusové symboly. Ak sa BANIK presunie na poliko s bonusovym symbolom,
najskér sa aktivuje funkcia daného bonusového symbolu a aZ nasledne sa vyhodnotia vyherné
kombinacie na hlavhom hernom poli. Funkcia kazdého bonusového symbolu sa uplatiiuje len poéas tej
otocky, v ktorej bol prislusny bonusovy symbol aktivovany. Vyhry ziskané prostrednictvom bonusovych
symbolov zodpovedaju stavke nastavenej v hre, v ktorej bol prislusny bonusovy symbol aktivovany.

Bonusovy symbol WILD BONUS 1

Ak sa BANIK presunie na poligko s bonusovym symbolom WILD BONUS 1, aktivuje sa tento bonusovy
symbol a na hlavnom hernom poli sa nahodne zobrazi jeden divoky symbol DYNAMIT WILD, ktory
nahradi akykolvek jeden herny symbol na valcoch.

Bonusovy symbol WILD BONUS 2

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom WILD BONUS 2, aktivuje sa tento bonusovy symbol a
na hlavnom hernom poli sa ndhodne zobrazia dva divoké symboly DYNAMIT WILD, ktoré nahradia
akékolvek dva z hernych symbolov na valcoch.

Bonusovy symbol STLPCOVY WILD BONUS

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom STLPCOVY WILD BONUS, aktivuje sa tento bonusovy
symbol. Ak sa na hlavnom hernom poli nachadza symbol DYNAMIT WILD, valec s tymto symbolom sa
zaplni symbolmi DYNAMIT WILD na véetkych poziciach. Ak sa symbol DYNAMIT WILD na hlavnom
hernom poli nenachadza, bonusovy symbol STLPCOVY WILD BONUS nema Ziadny efekt.

Bonusovy symbol MYSTERY BONUS
Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom MYSTERY BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol
a hra¢ vyhrava nahodnu vyhru v rozsahu od 1-nasobku do 1 800-nasobku stavky.

Bonusovy symbol x2 BONUS

Ak sa BANIK presunie na politko so symbolom x2 BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol. Ak
hra¢ ziska na hlavnom hernom poli v danej otoke vyhru za vyherné kombinacie, tato vyhra sa
zdvojnasobi. Ak na hlavnom hernom poli hra¢ v danej ototke neziska Ziadnu vyhernt kombinaciu,
bonusovy symbol x2 BONUS nema Ziadny efekt.

Bonusovy symbol DYNAMIT BONUS 1

Ak sa BANIK presunie na poliko so symbolom DYNAMIT BONUS 1, aktivuje sa tento bonusovy
symbol. Na hlavnom hernom poli sa nahodne vyberie jeden valec. Vsetky herné symboly na tomto valci
vybuchnu (odstrania sa) a budt nahradené novymi hernymi symbolmi.

Bonusovy symbol DYNAMIT BONUS 2

Ak sa BANIK presunie na policko so symbolom DYNAMIT BONUS 2, aktivuje sa tento bonusovy
symbol. Vsetky herné symboly na hlavhom hernom poli vybuchni (odstrania sa) a budu nahradené
novymi hernymi symbolmi.

Bonusovy symbol MULTI WIN BONUS
Ak sa BANIK presunie na politko so symbolom MULTI WIN BONUS, aktivuje sa tento bonusovy
symbol a hra¢ vyhrava nahodnu vyhru v rozsahu od 1-nasobku do 1 800-nasobku stavky.

Bonusovy symbol CAVE-IN BONUS

Symboly KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA a ZLATA ZILA méze hrad ziskat iba
aktivaciou bonusového symbolu CAVE-IN BONUS. Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom
CAVE-IN BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol a na hlavnhom hernom poli sa v nahodnom pocte
nahradia herné symboly symbolmi KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA alebo ZLATA ZILA.
Ziskanim jedného alebo viacerych symbolov KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA alebo
ZLATA ZILA kdekolvek na valcoch hrag vyhrava vyhru podla vyhernej tabulky.
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Bonusovy symbol BONUSOVA HRA BONUS

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom BONUSOVA HRA BONUS, aktivuje sa tento bonusovy
symbol a spusti sa bonusova funkcia BONUSOVA HRA. Hrag ziska v bonusovej funkcii BONUSOVA
HRA nahodne od 1 do 10 oto¢eni zadarmo. Po¢as bonusovej funkcie BONUSOVA HRA sa postava
BANIK pohybuje a aktivuje bonusové symboly rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Vsetky vyhry,
vratane vyhier ziskanych prostrednictvom bonusovych symbolov po¢as bonusovej funkcie BONUSOVA
HRA, su Umerné stavke, ktora bonusovu funkciu aktivovala. Pogas bonusovej funkcie BONUSOVA
HRA nie je mozZné aktivovat bonusovy symbol BONUSOVA HRA BONUS. Bonusova funkcia
BONUSOVA HRA je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi z pola KREDIT neodpoditava Ziadna stavka.
Vyhry dosiahnuté pocas bonusovej funkcie BONUSOVA HRA nie je mozné riskovat’ v nasobenej hre
RIZIKO.

Specialny symbol BANIK

Postava BANIK sa vzdy zobrazuje na spodnom riadku $pecialneho bonusového pola, vzdy len na
jednom poli¢ku a sluzi na zbieranie a aktivovanie bonusovych symbolov. Ak sa BANIK presunie na
policko s bonusovym symbolom, aktivuje sa funkcia daného bonusového symbolu a bonusovy symbol
sa z tohto policka odstrani.

Pri kazdej ototke valcov sa postava BANIK presunie vzdy len o jedno policko. Ak sa na valcoch
zobrazi symbol SIPKA DOLAVA, postava BANIK sa presunie o jedno policko dofava. Ak sa na
valcoch zobrazi symbol SIPKA DOPRAVA, postava BANIK sa presunie o _jedno policko doprava. Ak
sa na valcoch nezobrazi ziadny zo symbolov SIPKA DOLAVA alebo SiPKA DOPRAVA, postava
BANIK sa presunie o jedno policko hore.

Ak sa BANIK pohne smerom nahor, $pecialne bonusové pole sa posunie o jeden riadok nadol, riadok
poli v spodnej ¢asti obrazovky sa prestane zobrazovat a v hornej ¢asti sa zobrazi novy riadok poli s
novymi symbolmi, pricom BANIK zostava zobrazeny na spodnom riadku. Ak sa BANIK pohybuje z
druhého stipca na prvy stlpec zlava alebo zo $tvrtého stipca na piaty stipec zlava, $pecialne bonusové
pole sa posunie o jeden stipec, stipec poli na opaénej strane sa prestane zobrazovat' a na strane,
ktorym smerom sa BANIK pohybuije, sa zobrazi novy stipec poli s novymi symbolmi.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 1800 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 1x 3x
Zlata ruda - 100

Vozik - 50

Lampa - 20

Prilba - 10
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(Divoky symbol)

Symbol Nazov 1x 3x
Krompaé - 5
\
Ryl - 2
Bronzova ruda - 1
Cierna ruda - 1
DYNAMIT WILD

Sipka dorava .

Sipka doprava -

Kameri - .
Medena zila 1 -
Strieborna zila 5 -
Zlata zila 10 -
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Vyherna tabulka Specialneho bonusového pola

celkovej stavky)

Symbol Nazov 1x
w Wild Bonus 1 -
% Wild Bonus 2 -
A ¥ Stipcovy Wild )
Bonus
L 4
Mystery Bonus 1-1800
% x2 Bonus -
g Dynamit Bonus 1 -
; Dynamit Bonus 2 -
% .i'
\ Multi Win Bonus 1-1800
g
% Cave-In Bonus -
. 1-10
Bonélcs,zzas\ hra Bonusovych
hier zadarmo
Banik -

(nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote
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