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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2692

6 Stones

Hra 6 Stones je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START (C)
v okamihu ich zastavenia. Hra ma 17 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuaine]
stavky, REPRODUKTOR ,9)* (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlagidlo ,D“ (histéria hraca)), tiacidla STARTIZATOCENA SiPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE $iPKY (®) (s moznostou opakovania automatickych hier v podte 10, 25,

50, 100, alebo tlatidlo () nekone&no - kym je vyska stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu),
tlacidlo ,m"“ na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlagidlo ,,» »“ na pripisanie
vyhry do pola KREDIT, a tladidla ,-, a ,+“ pre zmenu vysky aktuélnej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost aktivovat' alebo deaktivovat moznosti vyberu poctu automatickych hier. V pripade vyhernej
oto¢ky sa hracovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimainej a maximalinej stavky pomocou tlagidiel ,-* a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyherni kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat od prvého
valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu giastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celtl vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz§ia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Diamant (Wild)

Divoky symbol Diamant (Wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii vsetky
ostatné symboly, okrem $pecialnych bonusovych symbolov. Kombinacia na vyhernej linii,
pozostavajuca iba z divokych symbolov DIAMANT (Wild), nie je vyherna
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Specialne bonusové symboly

Pocas hry sa na kazdom zo Siestich valcov méze objavit $pecialny bonusovy symbol — drahokam, ktory

Je jedinecny pre kazdy valec. Tieto symboly (drahokamy) sa zbieraju a ich podet sa zobrazuje priamo

nad prislusSnym vozikom pod valcom. Po nazbierani piatich symbolov (drahokamov) nad jednym

vozikom sa spusti bonusova funkcia prisltichajuca k danému $pecidlnemu symbolu (drahokamu).

Postup v jednotlivych vozikoch je nezavisly — hra¢ moéze zbierat drahokamy subezne a bonusové .
funkcie sa spustaju samostatne. Specialne bonusové symboly (drahokamy) samostatne nevytvaraju

vyherné kombinacie — bonusové funkcia sa spusti az po nazbierani piatich symbolov nad konkrétnym

vozikom. Kazdy zo Siestich vozikov ma vlastny typ bonusovej funkcie:

1 valec: vozik MULTI
Nad vozik s nazvom MULTI sa uklada kazdy zobrazeny symbol ORANZOVY DRAHOKAM,
priCom hodnota zobrazena na voziku sa zmeni, ak je novo zobrazena hodnota vy$Sia ako
hodnota naposledy zaznamenaného symbolu ORANZOVY DRAHOKAM. Po uloZeni piateho
symbolu sa vsetky vyherné kombinacie na vyhernych liniach vynasobia hodnotou uvedenou
na voziku MULTI.

2 valec: vozik FREESPIN

Nad vozik s nazvom FREESPIN sa uklada kazdy zobrazeny symbol RUZOVY DRAHOKAM,
pricom hodnota zobrazena na voziku sa zmeni, ak je novo zobrazena hodnota vyssia ako
hodnota naposledy zaznamenaného symbolu RUZOVY DRAHOKAM. Po uloZeni piateho
symbolu ziska hra¢ pocet otoceni zadarmo (freespins) podla &isla uvedeného na voziku s
nazvom FREESPIN. Hracovi po¢as hrania volnych otoceni nie je z pola ,KREDIT" odpoéitana
ziadna stavka. Vyhru v bonusovej funkcii nie je mozné riskovat v nasobenej hre RIZIKO.
V bonusovej funkcii nie je mozné ziskat dal$ie oto¢enia zadarmo

3 valec: vozik MYSTERY
Nad vozik s nazvom MYSTERY sa uklada kazdy zobrazeny symbol ZELENY DRAHOKAM,
pricom hodnota zobrazena na voziku sa zmeni, ak je novo zobrazena hodnota vy$sia ako
hodnota naposledy zaznamenaného symbolu ZELENY DRAHOKAM. Po uloZeni piateho
symbolu ziska hra¢ ndhodni MYSTERY vyhru od 0-nasobku stavky az po hodnotu nasobku
stavky uvedenu na voziku MYSTERY.

4 valec: vozik WILD

Nad vozik s nazvom WILD sa uklada kazdy zobrazeny symbol MODRY DRAHOKAM, pri¢om
hodnota zobrazena na voziku sa zmeni, ak je novo zobrazena hodnota vy$sia ako hodnota
naposledy zaznamenaného symbolu MODRY DRAHOKAM. Po ulozeni piateho symbolu sa
na valce nahodne umiestnia symboly DIAMANT(Wild) v po&te podla &isla na voziku s nazvom
WILD. Symbol MODRY DRAHOKAM po zobrazeni z herného pola zmizne a zanecha
prazdne miesto, ktoré nebude nahradené symbolom DIAMANT (Wild), &0 méze narusit
pripadné vyherné linie.

5 valec: vozik SYMBOL
Nad vozik s nazvom SYMBOL sa uklada kazdy zobrazeny symbol ZLTY DRAHOKAM. Na
symbole ZLTY DRAHOKAM je zobrazeny nahodny herny symbol. Symbol zobrazeny na
voziku sa aktualizuje, ak novo zobrazeny symbol ZLTY DRAHOKAM obsahuje herny symbol
s vy$sSou hodnotou (podra vyhernej tabulky) ako predchadzajuci. Po uloZeni piateho symbolu
sa symboly na hernej ploche, ktoré su totozné so symbolom zobrazenym na voziku SYMBOL,
umiestnia na vyhernu liniu a vyhodnotia sa ako vyherna kombinacia podla vyhernej tabulky.

6 valec: vozik COUNTER
Nad vozik s nazvom COUNTER sa uklada kazdy zobrazeny symbol FIALOVY DRAHOKAM,
pricom hodnota zobrazena na voziku sa zmeni, ak novo zobrazena hodnota je vy$sia ako
hodnota naposledy zaznamenaného symbolu FIALOVY DRAHOKAM. Po ulozeni piateho
symbolu sa vylosuje jeden z hernych symbolov (z vyhernej tabulky okrem symbolu DIAMANT
(Wild)). Za kazdy symbol na hernej ploche, ktory je totozny s tymto vylosovanym symbolom,
hrac ziska nasobok stavky vo vyske zobrazenej na voziku COUNTER.

Po skonceni bonusovej funkcie sa prislusny vozik vynuluje, nazbierané symboly nad danym vozikom
odstrénia a zbieranie na danom voziku za¢ina odznova. Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej
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nie je hracovi odpocitanad ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.
Vyhry s po€as hazardnej hry kumulované v poli VYHRA.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100 €
1 500 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nivou ; Pocet syn;bolov na V)’Ihsernej linii ;
Ceresne 1x 2x 3x 5x
Citrén 1x 2x 5x 10x
Pomarané 1x 2x 5x 10x
Slivka 2X 5x 10x 20x
Hrozno 5x 10x 20x 50x
Melon 10x 20x 50x 100x
[ﬁ Sedmicka 20x 50x 100x 250x
ﬁ Hviezda 50x 100x 250x 500x
WILD - s = .
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Tabulka Specialnych bonusovych symbolov

Specialny
bonusovy Mozné hodnoty a varianty bonusovych symbolov
symbol

2X 3x 4x 5x 8x

MULTI

1x 2x 3x 4x 5x
freespin | freespin | freespin | freespin | freespin

FREESPIN

AZ 25x | Az50x | Az 100x | Az 200x | Az 500x

MYSTERY
2x 3x 4x 5x 6x
WILD WILD WILD WILD WILD
WILD
SYMBOL
2X 3x 5% 10x 20x 50x 100x
COUNTER
=
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