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e-Texas Hold'em Poker (e-THP)

e-Texas Hold’em Poker (e-THP) je Specificky druh pokrovej kartovej hry. Hra sa s Whistovymi kartami (pokrové -
52 listov, hodnoty: 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10, ], Q, K, A). Hra prebieha na prislusSnom hracom stole s po¢tom hracich miest 2
az 10. Na kazdom hracom stole musia hrat minimalne dvaja hraci. Tato hra je charakteristicka tym, Ze hraci hraja s 2
vlastnymi zakrytymi kartami a 5 spoloénymi odkrytymi kartami. Ciel'om hry je zostavit z tychto siedmich kariet
péticu kariet, ktoré budi mat kombinacne najvyssiu pokrova hodnotu.

Pravidla hry

Hrac, ktory sa prihlasil do internetovej multipokerovej herne pre hru e-Texas Hold’em Poker (e-THP) si moze
vybrat druh hracieho stola, ku ktorému sa prid4, alebo si moZe otvorit vlastny hraci st6l a bude oc¢akavat, kto sa k
nemu prida. Stol si hra¢i mézu chranit heslom, ktoré si nastavia a tym zabezpecia, Ze si k danému stolu moze
prisadnut len ten, kto je obozndmeny s heslom. V kaZzdej hre je urc¢eny jeden hrac, ktory symbolicky rozdava karty a je
oznaceny, alebo virtualne vlastni tzv. oznacenie D (ako Dealer). Toto oznacenie sa po kazdej hre posunie o jedného
hraca vzdy v smere hodinovych rucic¢iek. Hra zacina vlozenim stavok naslepo (tzv. Blind stavok). Tieto stavky vytvoria
zaklad banku, o ktory sa bude nasledne hrat. Potom sa rozdaju kazdému hracovi 2 zavreté karty a zacne prvé
stavkové kolo, kde hraci mozu vsadzat, privsadzovat, ale tiez polozit' karty. AZ sa stavky v tomto kole ustalia, hra
pokroci do d’alSej fazy zvanej FLOP. V tejto faze ddjde k odkrytiu prvych 3 spolo¢nych kariet na stole. Po odkryti kariet
nasleduje druhé stavkové kolo. Po ukonceni druhého stavkového kola do6jde k odkrytiu Stvrtej spolocnej karty. Tato
faza sa nazyva TURN. Potom nasleduje tretie stavkové kolo. Po dokonceni stavok v tretom stavkovom kole hra
pokroci do fazy RIVER, kde do6jde k odkrytiu poslednej spolocnej karty na stole. Hraci opat’ za¢nt vsadzat' (tzv. Stvrté
stavkové kolo) a po dokonceni stavok nasleduje faza SHOWDOWN, v ktorej ddjde k vyhodnoteniu hry a rozdeleniu
vyhry. Detailnejsi popis jednotlivych faz hry je popisany nizsie.

Struktiira stavkovania

Hra Texas Hold’em sa hra s dvomi stavkami naslepo Blinds - Small (Maly) Blind a Big (Vel'ky) Blind. Blind sa
musi vsadit skor, nez hraci dostanu svoje karty. Hra e-THP sa hra s tzv. Struktiirovanym stavkovanim. To znamena, Ze
stavky su vzdy v konkrétnej vyske. Konkrétna vyska stavky je urcend limitmi hracieho stola. Vd'aka tomu si hraci
mozu vybrat hru, ktord zodpoveda ciastke, ktoru chcu riskovat. V prvych 2 kolach je stavka rovna spodnému limitu
stola, v poslednych 2 kolach je stdvka rovna hornému limitu stola a maximalny pocet zvySovania stavok v jednotlivych
kolach je 3.

Schéma hry

a) SMALL BLIND (SB), BIG BLIND (BB)

b) Rozdanie POCKET CARDS (dvoch kariet kazdému hracovi)

¢) L. STAVKOVE KOLO

d) FLOP (rozdanie troch spolo¢nych kariet)

e) IL STAVKOVE KOLO

f) TURN (rozdanie Stvrtej spolo¢nej karty)

g) IIL. STAVKOVE KOLO

h) RIVER (rozdanie piatej spolo¢nej karty)

i) IV.STAVKOVE KOLO

j) SHOW DOWN (zaverecné odkrytie kariet a vyhodnotenie hry)

Small Blind (SB), Big Blind (BB)

Su to slepé stavky. To znamena, Ze su do hry vloZené eSte pred tym, nez hrac¢ dostane svoje karty. Slepé stavky
musia byt hra¢mi do hry vloZené, inak nie je mozné zacat hru. D6vodom je, Ze v banku musia byt nejaké peniaze, o
ktoré sa bude hrat. Pokial by sa bank zacal tvorit aZ po rozdani kariet, tak by takmer vzdy nikto nehral, pokial' by
nemal vel'mi dobré karty. Tieto stavky v podstate odstartuju hru. SB je rovné polovici spodného limitu na stole, BB je
rovné spodnému limitu stola. SB je nuteny zaplatit hra¢ oznaceny znackou SB najblizsie vlI'avo od znacky D v smere
hodinovych ruciciek. BB je ndteny zaplatit hra¢ oznac¢eny znackou BB najbliZsie vl'avo od SB.

K tomu, aby systém mohol urcit, kde sa bude v d'alSom kole nachadzat' D, SB a BB je potrebné urcit okruh hracov
(tzv. Aktivni hraci), ktori mozu tieto pozicie obsadit. Systém tak z tychto Aktivnych hracov urd¢i poziciu D (posunutim
o jedného Aktivneho hraca v smere hodinovych ruciciek), ktora podmieni nasledné umiestnenie SB a BB. Pri novom
stole sa D stava automaticky prvy hrac pri stole, teda ten, ktory otvoril stol.

Urcenie Aktivnych hracov:

¢ hrac, ktorému boli v predchadzajicej hre rozdané karty a v sicasnom kole splnil vsetky svoje povinnosti
(BB, SB);

¢+ hrac, ktory bol MISSED BLINDS (MB - definicia v ¢asti ,Zmeskané Blinds“) a jeho nova pozicia je za D a
pred BB a v novom kole doplatil sumu MB;

¢+ hrac, ktory bol MB a jeho nova pozicia je prave na BB a v novom kole zaplatil BB;



(7] TIPOS

< hrac, ktory prave prisadol k stolu (novy hrac) a sadol si na poziciu po D a pred SB a zaplatil BB.

Novy hrac, teda ten hrac, ktory sa chce zapojit do uZ otvorenej aktivnej hry alebo hra¢, ktory zmeskal zaplatenie
blind, mo6Ze do hry vstipit kedykol'vek zaplatenim , pokuty” vo vySke BB, inak ¢aka na oznacenie pozicie D, BB alebo
SB. Tuto moZnost hrac¢ dostava eSte pred rozdanim 2 kariet. Po tejto faze hra pokracuje d'alej, t.j. rozdaju sa 2 karty
vSetkym aktivnym hrac¢om a zacina sa 1. stavkové kolo.

Rozdanie kariet (pocket cards)

Tato faza prebieha automaticky a hraci ju nemézu ovplyvnit. Kazdému hracovi systém rozda 2 zavreté karty
(Pocket Cards). Karty sa rozdavaju v smere hodinovych ruciciek a to po 1 karte kazdému hracovi. Ako prvu dostane
kartu hrac sediaci najblizsie vIavo od DEALERA (D).

I. STAVKOVE KOLO

Na SB a BB z predchadzajucej fazy hry je mozné pozerat ako na stdvku (BET) a prisadenie (RAISE). Preto hrac,
ktory je na tahu ako prvy, je hra¢ bezprostredne vl'avo od hraca, ktory vsadil BB. Tato pozicia (prvého tahu) sa
v tomto kole nazyva UNDER THE GUN. Znamena to, Ze hra¢ ma najnevyhodnejsiu poziciu, pretoZe sa musi rozhodovat
ako prvy - bez znalosti toho, ako ostatni hraci zahrali. Hraci vsadzaju postupne jeden po druhom v smere hodinovych
ruciciek. Kazdy hra¢ ma moznost vyrovnat stavku, zvysit alebo polozit karty. Predchadzajicu stdvku méze hrac
zvysit len o spodny limit stola a maximalne tak méze ucinit' 3x. VSetky Zetdny, ktoré do hry vsadi (tzn. hrac¢ previedol
CALL alebo RAISE), sa umiestnia pred hraca a st nazyvané LIVE BET.

Stavkové kolo je ukoncené vo chvili, ked sa vyrovnaju hladiny stavok vsetkych hracov. Hrag¢, ktory vyvolal toto
zvySenie, nema uz v tomto kole moZnost hrat pretoze hladina stavok sa vyrovnala a systém automaticky prejde do
dalsieho kola. ESte predtym vsSak vSetky stavky leziace pred hracom presunie do banku (POT), aby v d'alSom
stavkovom kole zaéinali stavky opat’ od 0. Zetény presunuté do banku uZ nie st nazyvané LIVE BET. V kazdom kole
moze hrac zlozit karty, avsak ostava v hre (SIT IN) alebo zvoli az poziciu odsadeného hraca v tejto hre (SIT OUT). Jeho
stavky vsak zostavaju v banku (POT).

FLOP

Tato faza prebieha automaticky a hraci ju nemézu ovplyvnit. V tomto stave systém zobrazi prvé 3 spolocné
karty (Community Cards).

1. STAVKOVE KOLO

Prvy hra¢, ktory ma moznost zahrat je bezprostredne nalavo od znacky D. KedZe hladina stavok je na
zaciatku kola vzdy vyrovnana, ma moznost zahrat CHECK alebo u¢init’ stavku BET. Zbytok hry je rovnaky
ako v prvom stavkovom kole. Pokial’ by vSetci hraci zahrali CHECK, hra automaticky pokroci do d’alSej fazy.
Vyska stavok v tomto kole je zhodna s prvym - Spodny limit stola.

TURN

Tato faza prebieha automaticky a hraci ju nemézu ovplyvnit. V tomto stave systém zobrazi 4. spolocnu kartu
(Community Cards).

I1I. STAVKOVE KOLO
Zhodné s II. stavkovym kolom. Lisi sa len vo vyske stavok. Stavka a prisadenie je teraz horny limit stola.
RIVER

Tato faza prebieha automaticky a hraci ju nemézu ovplyvnit. V tomto stave systém zobrazi 5. spolo¢nu kartu
(Community Cards).

IV. STAVKOVE KOLO

Zhodné s III. stavkovym kolom.

SHOWDOWN

V tejto faze hry dochadza k vyhodnoteniu hry. Pokial zostal v hre jediny hra¢, automaticky vyhrava celt vysku
banku a ma na vyber 2 moZnosti - ukazat’ svoje karty alebo neukazat' svoje karty. Pokial' v hre zostalo viac hracov,
postupuje sa nasledovne. Hrac¢ ktory vyvolal stavku (privsadenie) ako posledny, je niteny odkryt svoje karty ako
prvy. Od tohto hraca pokracuje v smere hodinovych rucic¢iek odkrytie kariet d’alSich hracov, ktori maja lepSiu
kombindciu neZz predchadzajuci hrac. Pokial’ maji kombinaciu horsiu, tak systém prehlasi ich karty za MUCK. Hracovi
je umoznené tieto karty (MUCK) ukazat.

Vedl'aj$i bank SIDE POT

V kazdom kole méze nastat’ situdcia, Ze hra¢ nema dostatok prostriedkov na dorovnanie stadvok a mdze potom
vsadit stavku tzv. ALL IN, kedy vklada vSetky svoje prostriedky do hry. Vtedy sa vytvara tzv. vedl'ajsi bank (SIDE
POT) pre hracov, ktori ostavaju v hre a hrac, ktory vsadil ALL IN nafi uZ nema narok.

Kombinacie kariet a ich ohodnotenie

Kombinacia pokrovych kariet je tu zoradena od najnizsej po najvyssiu hodnotu:
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High card Pat nesuvisiacich kariet - nie pair, nie flush, nie straight. Ni¢, len najvyssia
(vysoka karta) karta
A J 10 2 2
L a E |(P[v Y] |[¢r ¢ ||V @
LA
- h & X
L v a’a & T A &
r 0 5

One Pair Dve karty rovnakého symbolu a ostavajuce tri nesuvisiace karty
(par)
J J
| ‘ E
i-ﬁ A LEVY
r r
Two pairs Dve karty prvého symbolu a dve karty druhého symbolu, piata
(dva pary) nesitivisiaca karta
A A 2 2
v A LI L
v L]
h v A A A A
Y v F4 Zz
Three ofakind 1 karty rovnakého symbolu a dve nesuvisiace karty
(trojica)
bl
L LI L & &
.
+ 13 a%a +*a
o+ LI L M
* L
etee v +Tew
1]} 1] 8 ]
Straight Pat kariet po sebe iducich symbolov, ktoré nemajt vSetky rovnaku farbu
(Spinava postupka)
Q J 10 9 8
* AAKT Wev Wy "'*f
v
ol - Yw s 2
i ‘l . & -
» ] A A Y * T
[#] r 1] 6 8
Flush

Pat kariet rovnakej farby, ktoré netvoria straight
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(farba) A J 9 5 2
a A As 4 AMa A
.- &
L] ‘.-. s L]
] v v ey v v L
Y r B 5 4
Full house Tri karty rovnakého symbolu, a dve rovnaké karty druhého symbolu
10 10 10 5 5
L L Y e 0 e & AL A
v & *
v v 4 & L & s
l‘l ¥ *f * . *
A A A *r Ty - &b ¥ TP v ve
ol i 8 0l ] ]

Four of a kind

Styri karty rovnakého symbolu, a jedna karta do po¢tu
(poker)

a Q Q Q
aAT + 44 v
a '3
Tivw # * i
(4] D (o) o

Straight flush Pat po sebe iducich kariet, vSetky karty rovnakej farby

(¢ista postupka)
10 9 8 7 6
s & & s & F A hd &
sta 4 2 + --
& d 4 + & & &
#'1- L B
T T T Fr$ T TR T YP ¥ ¥
oL 6 ] L 9

Royal Straight Najlepsi moZny straight flush. Desiatka, Dolnik, Kral'ovna, Kral a Eso,

Flush vSetky karty rovnakej farby
(kral'ovska 10 J Q A
postupka) Ve UL s v v
v v -
. ‘.l
o A& & A [
ol r i)

Ciel'om kazdého hraca je néjst najvyssiu kombinaciu pétice kariet zo siedmich kariet. Tychto pitic je 21
(kombinéacie bez opakovania). Pitica s najvy$sim ohodnotenim je najlepsia kombinacia daného hraca.

Vyhodnotenie hry
Pravidla pre vyhodnotenie:

v Vyhodnocuje sa najlep$ia dosiahnuta kombinacia kazdého hraca. Tato vysledna kombinacia sa moZe skladat
z 2 hracovych kariet a 3 spolo¢nych, alebo z jednej hracovej karty a 4 spolo¢nych alebo taktiez z 5 spolo¢nych
kariet. Pokial by v poslednom menovanom pripade zZiadny z hracov nemal lepSiu kombinaciu ako tu, ktora sa
sklada z 5 spolo¢nych kariet, tak dochadza k zhode a bank si hraci rozdelia.

v Hand je hodnoteny najskor podl'a kategérie, potom podl'a individualnej hodnoty jednotlivych kariet.

4
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v' Pri zhodéch dosiahnutych kombinacii rozhoduje KICKER (22335 > 22334).
v’ Farba nerozhoduje.
v' Full house je hodnoteny najskér podla trojice (77766 > 555QQ).

Poplatok

Poplatok je oficidlna platba, ktoru platia hraci prevadzkovatel'ovi hry e-THP. Poplatok prestavuje 2% z objemu
dosiahnutej vyhry v kazdej hre. Poplatok sa odpocitava z dosiahnutej vyhry na konci kazdej daspeSne dokoncenej hry
(dokoncend hra, v ktorej zostal aspon 1 hrac). Celkova suma poplatku sa zaokrihl'uje na celé 5-centy hore.

Druhy hracich stolov a ich limity
St610,50 €-1 €

I. aII. kolo Zakladna stavka je 0,50 € a moZe sa 3x zvysit 0 0,50 €, tj. 4x0,50 € =2 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 20 €
III.aIV.kolo  Zakladna stavkaje 1€ amozesa3xzvysSito1€,tj.4x1€ =4 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 40 €
Maximalna mozna vyhra na jednu hru=20€+ 20 €+ 40 € + 40 € =120 €

Stol5€ -10€

I. a IL. kolo Zakladna stavka je 5 € amoze sa 3xzvysit 0 5 €,tj. 4x5€=20€
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 200 €
III.aIV.kolo | Zakladna stavkaje 10 € a moze sa 3x zvysit o 10 €, tj. 4x10 € =40 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 400 €
Maximalna mozna vyhra na jednu hru = 200 € + 200 € + 400 € + 400 € =1 200 €

Stol10€ -20 €

I. a IL. kolo Zakladna stavka je 10 € a moze sa 3x zvysit o0 10 €, tj. 4x10 €= 40 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 400 €
III.alIV.kolo | Zakladna stavka je 20 € a moZe sa 3x zvysit o 20 €, tj. 4x20 € =80 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 800 €
Maximalna mozna vyhra na jednu hru = 400 € + 400 € + 800 € + 800 € =2 400 €

Stol120€ -40 €

I. aII. kolo Zakladna stavka je 20 € a moze sa 3x zvysit 0 20 €, t.j. 4x20 € =80 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 800 €
III.aIV.kolo | Zakladna stavka je 40 € a moze sa 3x zvysit 0 40 €, t.j. 4x 40 €= 160 €
Maximalny vklad na jedno kolo stola je 1 600 €
Maximalna mozna vyhra na jednu hru = 800 € + 800 € + 1 600 € + 1 600€ =4 800 €

Vklad méze byt v kaZdom kole hry navySeny maximalne 3x.

Vzorec pre vypocet maximalneho banku (maximalny pot MP) = maximalna mozna vyhra pre znamy dolny limit
(LL):

MP =LL x 240

Vzorec pre vypocet maximalneho banku (maximalny pot MP) = maximalna moZna vyhra pre znidmy horny limit
(HL):
MP =HL x 120

Slovnik pojmov
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ALL-IN

ALL-IN ochranny

Ante

Bet (stavka)

Bet limits
(Limit stavok)

Blinds
Velky blind / Maly
blind

Board (Spolo¢né karty
na stole)

Buton D/
(Znacka D)

Call
(volat, potvrdit)

Cap
(posledné zvysenie)

Centre Pot
(Centralny/Hlavny
bank)

Check
(Zdrzanie sa stavky)

Community Cards
(Spolo¢né karty)

Cgmplete Hand
(Uplna kombinacia)
Connector

Dead / Live Bet

Dolny / Horny limit

Dominated Hand

Flop

To nastane, ak hra¢ nema dost Zeténov na pokrytie plnej vysky stadvok a umiestni
zostavajucu ¢iastku do banku. Hrac¢ tak superi o bank v pomere, v akom don prispel.
Nasleduje vytvorenie vedl'ajSieho banku, o ktory hraju iba ostatni hraci. Hrac hrajuci
All-in nema na vedl'ajSom banku Ziadny podiel. Priklad: "Chudak Stefan - mal fullhouse
proti postupke, ale v druhej stavke bol All-in." (to znamena, Ze Stefan vyhra len bank v
stave, kedy zacal byt All-in) All-in sa taktieZ pouZije, ked' ste odpojeni

Hrac¢, ktorému vypadlo z akéhokolvek dévodu spojenie so serverom v priebehu
rozohranej hry tymto mechanizmom nepride o peniaze vloZené do hry. Systém z jeho
poslednej uskuto¢nenej stavky urobi klasicky ALL-IN a vytvori sa tak SIDE POT, o ktory
hrac hra

Toto je prva stavka umiestnena kazdym hra¢om predtym, nez su rozdané karty. Slepé
stavky su Specialne formou ante a pouzivaju sa v Texas Hold’em, vid 'Blind’ nizsie

Na zaciatku kazdého kola sa musi najprv podat stavka. AZ potom je mozné volat
(CALL), privsadzovat’ (RAISE), pasovat (FOLD) v niektorych pripadoch (CHECK). Na
BLINDs v PRE-FLOPovej faze sa nazera ako na stavku a zvySenie. Preto samotné prvé
kolo nezacina stavkou ale uz volanim, zvySenim a pod.

Limity stavok urc¢uji maximalne a minimalne vysky Zetonov, ktoré hra¢ moze vsadit.
Napr.v 0,5 €/1 € v hre je limit minimalnej stavky 0,5 € a limit maximalnej stavky je 1 €

Blinds st slepé stavky. To znamena, Ze st do hry vloZené eSte pred tym, neZ hrac
dostane svoje karty. Dovod je, Ze v banku musia byt nejaké peniaze, o ktoré sa bude
hrat. Pokial by sa bank zacal tvorit aZ po rozdanf kariet, tak by takmer vZdy nikto
nehral, pokial’ by nemal vel'mi dobré karty. Tieto 2 stavky v podstate odStartuju hru. SB
je rovny polovici spodného limitu stola, BB je rovny spodnému limitu stola. SB je
nuteny zaplatit hrac najblizsie vl'avo od znacky D. BB je ntteny zaplatit hrac¢
bezprostredne vl'avo od SB. Faza umiestiiovania Blinds na st6l sa taktiez nazyva PRE-
FLOP-ova

Vsetky spoloc¢né karty - flop, turn a river dokopy

Znacka vo forme kolieska s pismenom D na stole, ktoré oznacuje, kto je aktualny dealer.
Toto oznacenie je umiestnené pred niektorym hracom

Potvrdenie stavky, ktora bola uzavreta

Umiestnenie posledného zvysenia povoleného v stavkovom kole

Hlavny (prvy) bank vytvoreny pocas pokrovej hry. OdliSuje sa od jedného ¢i viacerych
'druhych’ bankov, ktoré sa vytvaraju, pokial je jeden ¢i viac hracov All-in. Nazyva sa
taktieZ 'hlavny bank'

Neumiestnenie stavky s moznostou dorovnat alebo zvysit neskor v stavkovom kole.
Ekvivalent vsadenia ¢iastky nula eur.. Inak povedané: Mat moznost vsadit, ale i
odmietnut ju. Hra¢ nemdze oznamit "check”, pokial vsadil niekto iny; v takom pripade
musi stavku potvrdit’ (call), zvysit (raise) alebo ozndmit pass (fold). Ked' ale nikto
nevsadil, méZe hrac¢ oznamit' check, ¢im dava moznost vsadit’ dalSiemu hracovi

Ekvivalent Board. Pat’ kariet, ktoré su otoc¢ené licom nahor na stole

Kombinacia, ktora je definovana vSetkymi piatimi kartami - postupka, jedna farba,
fullhouse, Stvorica alebo jednofarebna postupka

Uvodna dvojica kariet v Hold'em, v ktorej idi obe karty hodnotovo za sebou. Priklady:
Pikovy kral' a ddma alebo 7 a 6 akejkol'vek farby

Dead bet je umiestena rovno do banku a nie je povaZovana za aktualnu stavku hraca.
Live bet je umiestena pred hraca a je povazovana za aktualnu stavku

Tieto limity jasne urcuju Strukturu stavok. Prvé stavkové kola sa vsadza a prisadzuje

Kombinacia, ktora takmer vzdy prehra proti lepSej kombinacii, ktort 'udia obvykle
hraju. Napriklad kombinacia K3 "dominuje" KQ. S vynimkou silnych spolo¢nych kariet
flop (napr. 3-3-x, K-3-x), vzdy proti KQ prehra

Spolo¢né oznacenie prvych troch spolo¢nych kariet, poloZenych na stdl licom nahor
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Gutshot Straight
(Doplnenie postupky)

Hrade-Up (Hra proti
jednému protihracovi)

Hit (Trefa)

Hrac Nehrajuci

Hrac Hrajuci

Kicker (Doplnkova
karta)

Minimalny /
Maximalny kredit stola

Muck

Nuts

Out

Over Card (Vyssia
karta)

Over pair (Vyssi par)

Play the Board
(Hrat zo spoloc¢nych
kariet)

Pocket/Pocket Cards/
Hole (Karty hraca)
Pocket Pair

Pot Limit (Obmedzenie
do trovne banku)

Quads (Poker)
Rake (Poplatok)
Rank (Hodnota)

River

Same Suit (farba)
Scare (Hrozba)

Postupka doplnenad "vnutri". Ak mate 9s-8s, flop bude 7c-5h-2d a turn bude 6c, doplnili
ste postupku

Hra, v ktorej superia len dvaja hraci - "Po Stvrtej karte zostali len dvaja”

Napriklad ako "ten flop sa trafil.” Znamena to, Ze flop obsahoval karty, ktoré pomohli
Vasej kombinacii. Ak mate AK a flop obsahuje K-7-2, trafili ste

Hrac¢, ktorému nemdzu byt rozdané v danej hre karty. M6Ze to byt z dévodu, Ze je to
novy hra¢, ktory nezaplatil BB, alebo novy hra¢ na pozicii po BB a pred D, na ktorej
nemoze hrat. Alebo to moze byt pokracujuci hrag, ktory je v stave SIT OUT

Je hrac, ktory ma splnené pre danu hru vsetky svoje povinnosti - si mu v danej hre
rozdané karty

Neparova karta pouzivana k urceniu lepSej z dvoch takmer ekvivalentnych kombinécii.
Predpokladajme napriklad, Ze mate eso a kral'a (AK) a Vas protihra¢ ma eso a damu
(AQ). Pokial flop obsahuje eso, obaja mate par es, ale Vy mate ako doplnkovi kartu
kral'a. Doplnkové karty m6zu byt v Hold'em vel'mi ddlezité

Kazdy st6] ma nastavent minimalnu a maximalnu istinu, ktoru hra¢ k tomuto stolu
mozZe priniest. V priebehu hry sa pravdepodobne niektori z hracov dostani mimo tieto
limity, ale limit plati pre prichod k stolu

Vyraz, ktory sa pouZziva, ked’ zloZite karty proti vitaznej kombindcii alebo ked’ vyhrate
bank, bez toho aby na Vas niekto dorovnal

NajlepSia moZna kombindacia vzhladom k spolo¢nym kartdm na stole. Pokial st na stole
Ks-Jd-Ts-4s-2h, tak As-Ds predstavuji nuts. Ob¢as moZete pocut tento vyraz pouZity na
najlep$iu moZznu kombinaciu v urcitej kategérii, i ked' to nie je celkovo najlepsia
kombinacia. Ak ma niekto vo vysSie uvedenom priklade Ah-Qc, v uvedenej hre moéze
povedat, Ze ma "nut straight” (najlepsiu postupku)

Karta, ktord zmeni Vasu kombindciu na vitaznu. Obvykle sa pouZiva v mnoZnom ¢isle.
Priklad: "Akakol'vek pikova karta mi vytvor{ farbu, takZe mam devat outs."

Karta vyssia nez akakol'vek karta v spolo¢nych kartach. Pokial mate napriklad AQ a flop
bude mat J-7-3, nemate par, ale mate dve vyssie karty

Par zakrytych kariet vyssi nez akakol'vek karta flopu. Ak mate QQ a flop obsahuje J-8-3,
mate vySsi par

VyloZit kombindciu, ak VaSe karty nevytvoria lepSiu kombinaciu, nez je vyloZena v
spolo¢nych kartach. Ak mate napriklad 22 a spolo¢né karty su 4-4-9-9-A (a nie je
mozna jednofarebna kombindcia), tak musite 'hrat' zo spolo¢nych Kkariet' - najlepsia
mozna kombindacia, ktort mozete vytvorit, neobsahuje Ziadnu z Vasich kariet. Ked’
hrate zo spolo¢nych kariet, najlepsie, ¢co modZete urobit, je rozdelit sa o bank so
vSetkymi zostavajicimi hra¢mi

Vase unikatne karty, ktoré mozete vidiet len Vy. Napriklad, "Vo svojich kartach mal
Sestky" (par Sestiek), alebo "Mal som vo svojich kartach eso a kral'a." Hovori sa im tiez
"zakryté karty"

Par zlozeny z Pocket cards

Verzia hry, v ktorej moéZe hrac vsadit’ aZ do vysSky penazi v banku, kedykol'vek je na rade
s akciou. Podobne ako u hry bez obmedzenia, je to hra vel'mi odliSnd od limitovaného
pokru

Styri karty rovnakej hodnoty
Ciastka petiazi odpoéitana z kazdého banku hry - poplatok prevadzkovatel'ovi
Numericka hodnota karty (na rozdiel od farby). Priklad: "dolnik", "sedem"

Piata a posledna spolo¢na karta, poloZena licom nahor. Znama taktiez ako "Fifth Street".
Metafory ohl'adne rieky (river) si jedny z najcennejsich kli$é v pokri, napr. "utopil sa v
rieke"

Hrac ma farbu

Karty alebo kombinacia kariet, ktoré mézu poskytntt inému hracovi vyhodu nad
Vasimi zakrytymi kartami. Napr. tri po sebe iduce alebo blizke karty moézu velmi dobre
niekomu umoznit doplnenie postupky
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Second Pair Par s druhou najvyssou kartou vo flope. Ak mate As-Ts a vo flope bude Kd-Th-6c,
(Druhy par) ziskate druhy par

Set (Trojica) Tri karty rovnakej hodnoty, ked’ mate dve z nich v ruke a jedna je vyloZena na stole
Short Stach Pocet Zetonov, ktorych nie je vel'mi vel'a v porovnani s inymi hra¢mi pri stole. Ak mate
(Malo Zeténov) pred sebou 1 € a vSetci ostatni pri stole maju cez 10 €, hrate s malym poctom Zeténov
Showdown/Show Showdown (pisané spolu) je zaverecna faza hry, kedy dochddza k odkrytiu kariet.
Down (VyloZenie Show-Down (pisané zvlast) sa najcastejSie pouziva pre pomenovanie samotného aktu
Kariet) odkrytia kariet

Side Pot Vytvoreny bank, v ktorom hra¢ nema Ziadny podiel, pretoze mu dosli Zetdny. Priklad:

(Vedl'aj$i/Druhy bank) Adamvsadil€,Jozef dorovna 1€ a Anitka dorovnava, ale ostava jej iba 0,50 €.
Vytvori sa druhy bank 1,50 €, ktory mdze vyhrat bud’ Adam alebo Jozef, ale nie Anicka.
Kazda d’alSia stavka, ktort umiestni Adam a Jozef, ide do tohto druhého banku. Anicka
stale moze vyhrat vSetky peniaze v pdvodnom ,centralnom“ banku

Sit-Out Hrac, ktory sa rozhodne zostat pri stole, ale nezti€astnit sa hry. Ked' si hra¢ opat

(Odsadnutie) prisadne, musi zaplatit povinny poplatok, pokial znacka dealera presla okolo jeho
miesta

Split Pot Bank, ktory je rozdeleny medzi dvoch alebo viacerych hracov, pretoZe maju

(Rozdeleny bank) ekvivalentné kombinacie

Split Two Pair Kombinacia s dvoma parmi, v ktorej sa jedna z kazdej hodnoty vasich kariet nachadza

(Delené dva pary) taktieZ na stole. Priklad: mate T9, flop je T-9-5, mate delené dva pary. Porovnaj s dvoma

parmi, ked' je par vyloZeny na stole. Priklad: mate T9, flop je 9-5-5
Stack Zetony pred hracom. "Vasa zasoba Zeténov je 20000"!

Suited Cards (Vhodné  Karty, ktoré st vhodné ¢o do hodnoty, farby alebo kombinacie oboch. Vase zakryté
farby) karty ako AsKs, 8c9d, Dhéh. Prvy priklad vam méze poskytnut flush alebo postupku,
druhy sa hodi do postupky a treti sa hodi pre flush

Table Stakes (Stavky u  Pravidlo, ktoré znamena, Ze hra¢ nesmie v priebehu hry previest k stolu dalSie peniaze.

stola) Do aktudlneho banku méze investovat iba ¢iastku penazi, ktorti ma k dispozicii v
zostatku pri stole. Pokial mu v priebehu hry déjdu Zetény, vytvori sa druhy bank, v iom
nemad Ziadny podiel (vid’ All-In). KaZdy poker v kasine pouZiva toto pravidlo

Top Pair (Najvyssi par) Par s najvy3Sou kartou vo flope. Ak méte As-Qs a vo flope bude Qd-Th-6c¢, dostali ste vo
flope najvyssi par

Trips (Trojica) Tri karty rovnakej hodnoty

Turn Stvrta spolo¢na karta, poloZena licom nahor. Zndma taktieZ ako "Fourth Street"
Under the Gun (Na Pozicia hraca, ktory v 1. stadvkovom Kole je na tahu ako prvy (hrac¢ bezprostredne po
muske) BB). V ostatnych kolach uz nema zmysel toto oznacenie pouzivat, pretoze 1. hrac¢ na

tahu mozZe zvolit CHECK

Value AKko v spojeni "bet for value". To znamena, Ze by ste v skutocnosti chceli, aby protihraci
vasu stavku dorovnali (na rozdiel od ,blafovania“). Obecne je to preto, Ze mate
najlepsiu kombindaciu

Hand nicknames (prezyvky Kkariet na ruke):
AA Pocket Rockets, Bullets, American Airlines
KK Cowboys, King Kong
QQ Double date, Canadian Aces, Siegfried and Roy

1] Fish hooks
929 German virgin
88 Snowmen

77 Sunset strip

66 Route 66

55 Speed limit

44 Magnum, Sail boat
33 Crabs

22 Ducks

AK Big slick

AQ Big chick

A] Black Jack, Jack-ass
KQ Royalty, Marriage
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K] Kojak

J5 Jackson five

Q3 Gay waiter

95 Dolly Parton

A8 Dead man’s hand (hra¢ Wild Bill Hickok bol zastreleny
v roku 1876 po vitazstve vd'aka tejto kombinAcii)

K9 Canine

J4 Flat tyre

Pokrovy slang
Nh Nice hand
Vnh Very nice hand

Gg Good going
Lol Laugh out loud
Tu Thank you

Wtf What the f***?
st8 Straight
Wp Well played

Prerusenie spojenia v hre

V pripade, ak sa prerusi spojenie zo strany hraca kvoli prekroceniu ¢asového limitu alebo napriklad v désledku
technickej chyby poskytovatela internetovych sluzieb, uplatiiuje sa pravidlo definované na strdnke www.tipos.sk
(pocas nepritomnosti hraca systém prebera hru za hraca). Prevadzkovatel hry nehradi Ziadne straty, ktoré eventualne
vzniknu hracovi v tejto suvislosti.

Turnaje e-Texas Hold’em Poker
TIPOS mozZe usporiadat na strankach herne e-Texas Hold‘em Poker internetové turnaje tejto hry.

Zakladné predpoklady

e turnaj moZe byt plateny alebo zadarmo (tzv. Freeroll turnaj),

e Ucast v turnaji je povolend len registrovanym hracom na www.tipos.sk,

* kazdy hra¢ moéze byt v jednom turnaji s jednym hrac¢skym kontom registrovany len raz,
e turnaj moze byt za urcitych podmienok zruseny,

» rozsadenie hrac¢ov medzi stoly je nahodné,

« hry na jednotlivych stoloch prebiehajui podla pravidiel No-Limit Texas Hold’em Poker.

Vyhlasenie turnaja

TIPOS vyhlasuje turnaj vypisanim v zozname turnajov na strankach www.tipos.sk. Vyhlaseny turnaj obsahuje
minimalne nasledovné udaje:

* nazov turnaja,

e datum a ¢as zaciatku turnaja,

e typ turnaja (plateny / freeroll),

» registracny (registration fee) a vstupny poplatok (buy in) v pripade plateného turnaja,

* minimalny a maximalny pocet hracov,

 spdsob navySovania slepych stavok a poplatkov (ante),

e Zoznam cien.

Registracia

Hrac sa do turnaja zaregistruje kliknutim na zodpovedajicu ikonu v detaile konkrétneho turnaja. V pripade
plateného turnaja musi mat hrac v ¢ase registracie na svojom hraé¢skom konte dostatoné mnozstvo prostriedkov
na zaplatenie registra¢ného poplatku (registration fee) a aj vstupného poplatku do turnaja (buy in). Po potvrdeni
registracie do turnaja su tieto poplatky okamzite stiahnuté z hra¢skeho konta hraca a hrac je zapisany do
zoznamu registrovanych hracov pre dany turnaj. Pocas trvania registracie do turnaja moze hrac svoju registraciu
kedykol'vek zrusit a to kliknutim na zodpovedajticu ikonu v detaile turnaja, do ktorého je uz zaregistrovany. V
takom pripade mu budu vratené vsetky zaplatené poplatky suvisiace s danym turnajom.

Priebeh hry

Turnaj zacina spravidla v ¢ase uvedenom v informaciach o turnaji v zozname turnajov. Hrac¢ do turnaja vstupuje
kliknutim na zodpovedajticu ikonu v detaile konkrétneho turnaja. Po vstupe do turnaja je hra¢ ndhodnym
spésobom umiestneny k jednému zo stolov urc¢enych pre turnaj.


http://www.tipos.sk/
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Kazdy hrac vstupuje do turnaja s rovnakym, fiktivnym, obnosom (Zeténmi), s ktorym zacina hrat. Pocas hry je u
hraca neustale sledovany jeho aktualny pocet Zeténov. V pripade, Ze o vSetky Zetdny pride, z turnaja vypadava a je
zaznamenané jeho umiestnenie. Pokial na konci hry vypadlo viac hrac¢ov naraz, ich poradie je dané poc¢tom
Zetonov na zaciatku poslednej hry (viac znamena lepsie). Ak mali na zaciatku poslednej hry rovnaky pocet
Zetonov, umiestiiuju sa podl'a toho, v akom poradi hrali All-in (skor znamenad lepSie). V pripade, Ze hrali hraci
rovnaky All-in v hre Hand by hand v rovnakej pozicii a faze hry, je ich poradie urcené poradim stola (nizsie ¢islo
stola znamena lepsie). Poradie hracov je rovnakym spésobom zaznamenané aj v pripade ukoncenia turnaja podl'a
urc¢eného datumu a ¢asu konca turnaja v definicii turnaja a tiez v pripade ukoncenia turnaja TIPOS-om.

V priebehu hry, pocas vypadavania hracov systém zniZuje pocet stolov presddzanim hracov tak, aby bol pocet

pri dodrZani daného maximalneho poctu hracov pri stole.

Samotna hra sa riadi pravidlami No-Limit Texas Hold’em Poker. Riadenie hry zabezpecuje systém herne Texas
Hold’em Poker s nasledovnymi rozdielmi:

» slepé stavky su platené automaticky, aby sa zabranilo zdrzovaniu hry,

» slepé stavky su v takej vyske a zvySuju sa tak, ako je uvedené v definicii turnaja,

» kazdy hrac pri vstupe do hry (hand) zaplati poplatok (ante), ktory je definovany v definicii turnaja.

Pocas nepritomnosti hraca systém prebera hru za hraca tak, Ze hracovi riadne rozdava karty, automaticky za
hraca plati poplatky (blinds, ante) a hra systémom check /fold. Takato situacia nastane ak hrac:

e vCas do turnaja nevstupil,

e pocas hry turnaj opustil (sit out),

e prestal hrat' a nereaguje na hru v casovom limite,
« stratil spojenie so serverom TIPOS-u.

Hra¢ ma moznost vratit sa do turnaja a pokracovat v hre (sit in). Vtedy prebera nad hrou kontrolu a systém
prestava simulovat jeho hru.

Potas hry mézu byt vyhlasené pravidelné prestavky, na ktoré je hra¢ upozorneny. Cas uréeny na prestavku sa
zacina pocitat po dohrati hry na stole, ktory vsttipil do prestavky ako posledny, preto prestavka moéze trvat na
réznych stoloch rozne dlht dobu. Po uplynuti ¢asu urceného na prestavku sa zacina hrat' na vsetkych stoloch
sucasne.

V pokrocilej faze turnaja, po zredukovani poctu hracov a rovnako aj poctu stolov dosledkom presadzania hracov
systém automaticky prejde na systém hrania ,Hand by hand“. Znamena to, Ze hra na jednotlivych stoloch je
synchronizovanj, t,j. s dalSou hrou na stole sa ¢aka, kym neskonci hra aj na ostatnych stoloch, az potom zacina
kazda d’al$ia hra na vSetkych stoloch sticasne. Takto je zabezpecené objektivne urcenie findlneho poradia
najlepsie umiestnenych hracov.

Ukoncenie turnaja

Turnaj je ukonceny v pripade, ak:

« posledny hrac ziskal vSetky Zetdny,

¢ alebo nastal ¢as ukoncenia turnaja uvedeny v definicii turnaja,
¢ alebo doslo k ukonéeniu turnaja TIPOS-om.

V pripade ukoncenia turnaja ¢asom definovanym v definicii turnaja alebo TIPOS-om, je vytvorené zvy$né poradie
hracov podl'a aktualnej vysky vyhry v okamihu ukoncenia turnaja (viac znamena lepSie). Ak maju viaceri hraci v
tomto momente rovnaku vyhru, ich poradie sa urci podl'a poradia stola a poradia miesta hraca pri stole (nizsie
znamena lepsie).

TIPOS ma pravo turnaj ukoncit aj zruSenim v jeho priebehu v pripade podozrenia z podvodu alebo neetického
hrania. V takom pripade sa poradie hracov nevytvara a nebudu vyplatené Ziadne ceny, no hra¢om budu vratené
vSetky zaplatené poplatky stvisiace s danym turnajom. TIPOS ma z rovnakych dévodov pravo z turnaja v jeho
priebehu vylacit konkrétneho hraca. Takto vyliceny hrac je v hre d’alej zastupovany systémom, rovnako, ako v
pripade odchodu alebo straty spojenia.

Ceny a vyhercovia

Jednotlivé ceny za umiestnenie v turnaji s sucastou definicie turnaja. Ceny mozu byt charakteru:

« percentualny podiel z banku tvoreného sti¢tom vstupnych poplatkov (buy in) vSetkych registrovanych hracov
(len platené turnaje),

» marketingova Ciastka pouZzitel'na na tipovanie alebo hry na www.tipos.sk,

 vecné ceny (upomienkové predmety, listky na podujatia, ...),

« postup do Zivého turnaja v kasine,
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e iné.

V pripade vyhier podielu z banku v platenych turnajoch, st tieto automaticky pripisané na hracske konta
vyhercov po skonceni turnaja. Vyherna listina v definicii turnaja je automaticky doplnend o vyhercov na
jednotlivych miestach.

OSetrenie v pripade chyby systému

V pripade, ak nastane nepredvidatel'na chyba v systéme:

e st prerusené vSetky beZiace hry a tato skuto¢nost je ozndmend vSetkym hrajicim hracom,

* hra¢om sa obnovi Zetonovy obnos zo zaciatku prerusenej hry,

e prerusSend hra sa odohra od zaciatku,

« pokial charakter zavady nedovol'uje v d’alSej hre pokracovat, turnaj je zruSeny a hracom budu vratené vsetky
zaplatené poplatky stvisiace s danym turnajom.
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