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Fibonacci

Fibonacci je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Na kaZzdom valci sa zobrazuju karty celé alebo &iastoéné. lba kompletne
zobrazena karta na vyhernej linii mdze vytvorit' vyherni kombinaciu. Ciefom hry je roztogenim valcov
tiacidlom SPIN (Sipky v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu totit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidia SPIN. Hra sa na 3
symboly na vyhernej linii. Hra obsahuje 1 pevnu vyhernu liniu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie ovliadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlatidla: Blesk (TURBO - zrychlené
toenie valcov), Menu - tri vodorovné Ciary (SOUNDS - Zvuky, RULES - Pravidla, PAYTABLE -
Vyherna tabufka, BACK - Naspat), tlacidlo SPIN (zatogené $ipky), tlacidlo BET (hraé meni vysku
celkovej stavky na jedno oto¢enie) a tlacidlo AUTO (funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie
automatického hrania je mozné pomocou tlacidla SPIN deaktivovat funkciu automatického hrania. Pole
Trofej zobrazuje vyhry. Pole Peflazenka/Zostatok zobrazuje finan¢né prostriedky hraéa. Pole Mince
ukazuje aktualnu celkovu stavku.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli Mince.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v favej doinej Casti obrazovky v poli Trofej. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Gplne viavo a pokratovat' doprava.
Zaroveit sa rovnaké symboly musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruovane. Plati iba
najvys$ia vyhra navyhernej linii. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry veurach pre aktualne
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho
tlacidla Karty x2. Objavia sa blikajuce &ervené a &ierne karty prednou ¢astou nadol a tladidia dervena a
Cierna. Hrac tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. V poli Trofej je uvedena riskovana
Ciastka, ktort hra¢ méZe zdvojnasobit. Poslednych desat kariet je zobrazenych v hornej &asti
obrazovky nad blikajucimi kartami. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze
pokracovat v tipovani nasledujucej karty V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 4-krat po sebe. Nasledne
je nasobena hra ukontena a hracovi sa pripise vyhrata iastka do pola Penazenkal/Zostatok. Ak hrad
neuhadne prehrava celu dovtedy ziskanG Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky. Ak si hra¢ praje ukontit' funkciu Gamble, klikne na tladidlo Ruka so $ipkou. Okno sa zavrie
a vyhrata Ciastka sa presunie do pofa PenaZenka/Zostatok.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (5 000-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fibonacci TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sa€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuftke
a celkovej sta\'/ky.

SYMBOL NAzov C 3
E Cervena karta 100
. Zelena karta 50
. Modra karta 25

Akakolvek kombinacia troch hore uvedenych symbolov (kariet) na 5 |
vyhernej linii

Nazov hry: Fibonacci TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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