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Goldfire 7s

Goldfire 7s je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoé¢enim valcov tlagidlom SPIN (Sipka
v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit po tom, €o boli spustené stlac¢enim tlacidla SPIN. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej €asti obrazovky. Su to tlacidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze tlacidlo dom — sluzi na navrat do ponuky hier, tlacidlo i a tlacidlo paragraf, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), tlagidlo hodiny GAME HISTORY - zobrazi hernu historiu,
tlacidlo reproduktor, hra¢ zapne/vypne zvuky v hre, tla¢idlom nota hra¢ zapne/vypne hudbu v hre,
tlacidlo blesk TURBO zapina/vypina zrychlenie otac¢ania valcov. Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje
finan¢né prostriedky hra¢a a aktualny pocet vyhernych linii (LINES). Dalej tlagidlo BET (moznost
nastavenia celkove] stavky od 0,25€ az po 100 €). V poli WIN sa zobrazuje vyhra. Dalej tlagidlo
AUTOPLAY (trojuholnik v Sipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlaCidlo zmeni na STOP AUTOPLAY (zlomok - Citatel zobrazuje zostavajlice otocenia
valcov a menovatel zobrazuje celkovy pocet zvolenych oto¢eni valcov automatického hrania), pomocou
ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. A tladidlo SPIN (8ipka v kruhu). Poc¢as
to€enia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom SPIN a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (tlacidlo ozubené koleso) aktivovat rezim zrychlenia otacania
valcov TURBO. Zaroverh méze byt hracovi ponuknutd aktivacia rezimu TURBO aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat pomocou prepina¢a v nastaveni
hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli tla¢idla BET. MozZno ju zmenit
susediacimi tlac¢idlami Sipka 1 a | alebo kliknutim na tlac¢idlo BET. Pri zmene stavky sa meni stav
aktualnej misie a pocet volnych otoceni, ktory sa zobrazuje na metri hore nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Uplne vliavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem symbolov
Bonus multiplier x1, x2 a x3. V hre sa vyskytuju tri typy symbolu Bonus multiplier (Bonus multiplier x1,
Bonus multiplier x2 a Bonus multiplier x3). Symboly Bonus Multiplier sa objavuju len na 2., 3. a 4. valci
zfava a nahradzaju akykolvek iny symbol na vyhernej linii. R6zne typy Bonus multiplier symbolov sa
nahradzaju vo vyhernej kombindcii. Kazdy symbol Bonus multiplier nasobi kazdu vyhru, v ktorej je
sucast'ou, nasobitelom uvedenym na symbole Bonus multiplier. Vyhry sa mézu nasobit az do 27x.
Symboly Bonus Multiplier x2 nasobia 2 vSetky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria vyhernu
kombinaciu. Symboly x3 nasobia 3 vSetky vyherné kombinacie, v ktorych tvoria vyhernt kombinaciu. Ak
je vo vyhernej kombinacii viacero symbolov Bonus Multiplier s réznymi/rovnakymi hodnotami, sucin
vsetkych symbolov Bonus multiplier vo vyhernej linii sa pouzije pri vypocte vyhry za vyhernu
kombinaciu.
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Bonusova funkcia — Multiplier respins

Za akukolvek kombinaciu dvoch alebo viacerych symbolov Bonus Multiplier sa udeluje opéatovné
bezplatné roztocenie valcov (Respin) s tym, Ze vSetky symboly Bonus Multiplier, ktoré sa objavili na
valcoch sa uzamknu na svojich poziciach. Ak sa po¢as Respinu objavi dalsi symbol Bonus Multiplier,
uzamkne sa na svojej pozicii a udeli sa dalSie opakované rozto¢enie. VSetky symboly Bonus Multiplier
sU uzamknuté na mieste pre vSetky nasledujuce opakované rozto€enia. Funkcia Multiplier respins sa
skonéi, ked sa po¢as Respinu neobjavi Ziadny dalsi symbol Bonus Multiplier. Vyhry ziskané poc¢as
funkcie Multiplier respins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Multiplier respins ziskané. Vyhry ziskané pocas funkcie sa scitaju s vyhrou zo zakladnej hry a nasledne
je funkcia ukoncena. Hra¢ sa vracia do zakladnej hry a vyhra je pripisana do pola BALANCE/Zostatok.
Multiplier respins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola BALANCE/Zostatok Ziadna
stavka.

Bonusova funkcia — Misia

Misie su funkcie, v ktorych sa poc€as urcitého poétu otoceni valcov zbiera jeden alebo niekolko
symbolov a odmena (nasobitel) sa vyplaca za kone€ny pocet rovnakych symbolov zozbieranych po¢as
vSetkych otoceni valcov zo zakladnej hry a z opakovanych rozto¢eni (Multiplier respins), pokial hra¢
nevycerpa pocet otoceni valcov pre zvolenu misiu.

Nad valcami sa nachadza panel s dvomi €islami oddelenymi lomkou, metrom, nasobitelom, po&tom
otoceni valcov (Cislo v zato¢enych Sipkach), pole s maximalnou moznou vyhrou pre dand misiu
vyjadrenou v nasobku (Max win) a ikona hviezda s napisom v prislusnej farbe podla zvolenej urovne
misie (BRONZE, SILVER, GOLD alebo PLATINUM). Prvé g&islo oddelené lomkou zobrazuje pocet uz
nazbieranych symbolov a druhé ¢islo oddelené lomkou zobrazuje potrebny pocet symbolov na udelenie
odmeny. Meter graficky znazornuje pocet nazbieranych/chybajucich symbolov. Nasobitel ukazuje
aktualnu hodnotu, ktorou sa vynasobi aktualna celkova stavka, ak hra¢ spini misiu. Pocet otoceni
valcov, pocas ktorych ma hra¢ nazbierat dany pocet pre udelenie odmeny (nasobitela), sa zobrazuje
ako ¢islo v zatoCenej Sipke. Pole (Max win) vyjadruje hodnotu nasobku, ktory hra¢ méze vyhrat, ak
dosiahne najvy$siu urover pre zvolenu Misiu. Po€et nazbieranych symbolov, potrebny pocet symbolov
na udelenie odmeny, meter, nasobitel, pocet volnych oto€eni a hodnota nasobku sa meni pri zmene
stavky, urovne a symbolu/symbolov, ktoré si hra¢ zvoli. Modrym tlagidlom iumiestnenym v pravom
hornom rohu obrazovky sa zobrazi dialdgové okno, v ktorom si hra¢ vybera zo Styroch urovni:

- PLATINUM (platinova), ozna¢ena symbolom hviezda s napisom PLATINUM Win Up To 1 000X
Bet (mozna vyhra az 1 000-nasobok stavky), pocas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 100
platenych oto&eni valcov,

- GOLD (zlata), oznatena symbolom hviezda s napisom GOLD Win Up To 400X Bet (mozna
vyhra az 400-nasobok stavky), po€as ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 75 platenych
otoéeni valcov,

- SILVER (striebornd), oznatena symbolom hviezda s napisom SILVER Win Up To 100X Bet
(mozna vyhra az 100-nasobok stavky), pocas ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 50
platenych oto€eni valcov,

- BRONZE (bronzova), oznatena symbolom hviezda s napisom GOLD Win Up To 40X Bet
(mozna vyhra az 40-nasobok stavky), poc¢as ktorej sa zbieraju symboly v priebehu 30 platenych
otoceni valcov,

V dialdbgovom okne sa zaroven nachadzaju 3 kategorie, ktoré su oznacené prislusnym tlacidlom
(oranzova sedmicka, Styri sedmicky, tri symboly Bonus Multiplier). Hra¢ si zvoli jednu zo Styroch drovni
a nasledne si hra¢ kliknutim na jedno z troch tlacidiel (Oranzova sedmicka, Styri sedmicky - Oranzova
sedmi¢ka, Modra sedmicka, Zelena sedmitka a Seda sedmicka, tri symboly Bonus Multiplier - Bonus
Multiplier x1, Bonus Multiplier x2, Bonus Multiplier x3) vyberie jednu kateg6riu z troch moznych Misii.
Prva misia ma za ciel zbierat symbol: Oranzova sedmic¢ka, druha misia ma za ciel zbierat symboly:
Oranzova sedmic¢ka, Modra sedmitka, Zelena sedmitka a Seda sedmicka. Cielom tretej misie je
zbierat' divoké symboly Bonus Multiplier: Bonus Multiplier x1, Bonus Multiplier x2, Bonus Multiplier x3.

V pripade, ak si hra¢ zvoli tretiu misiu, postup v misii zavisi od hodnoty zobrazenej na jednotlivych
symboloch Bonus Multiplier a nie od poctu.

K dispozicii ma hra¢ predchadzajuce misie, ktoré hral v minulosti, kliknutim na tla¢idlo Saved Missions.
Kazda misia ma kategériu a uroven. Je mozné mat’ aktivnu iba jednu misiu a jednu kateg6riu sucasne.
Po vybere misie hra¢ spusti misiu kliknutim na zelené tla€idlo Zac€iarknuté, nachadzajuce sa v pravom
dolnom rohu obrazovky. Dialégové okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry uz s aktivhou misiou,
ktoru si zvolil.
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V pripade, ak hra¢ nenazbieral dostato¢ny pocet symbolov, odmena mu nie je udelena, vynuluju sa
aktualne hodnoty zobrazené nad valcami vratane metra, na valcoch sa zobrazi dialégové okno Mission
Over a nasledne sa spusti aktualna misia odznovu.

Ak v aktualnej aktivnej misii nezostavaju ziadne otoCenia valcov a pocéet nazbieranych symbolov
zodpoveda vyhre podla vyhernej tabulky pre aktivnu misiu, tato vyhra sa udeli po poslednom oto&eni
valcov poCas misie. Vyberie sa nova misia a zobrazi sa hracovi. Ak hra¢ zmeni stavku, zaéne novu
misiu rovnakej kategdrie a Urovne, aka bola predtym aktivna, ale s vynulovanymi hodnotami doteraz
zozbieranych symbolov.

Hra¢ méze pocas aktivnej misie modrym tlacidlom i zmenit aktualnu misiu alebo kategériu za inu
misiu/kategoriu. Pri zmene misie/kategérie sa meter nad valcami vynuluje a zmenia sa hodnoty na
panely podla danej misie.

Vyberom novej misie sa aktualna aktivna misia ulozi a je k dispozicii na pokra¢ovanie tlagidlom Saved
Missions v dialogovom okne, ktoré sa zobrazi modrym tlagidlom i. Ak v minulosti uz bola spustena
misia s rovnakou Uroviiou, kategoriou a stavkou, ktora nebola dokonéena, potom sa tato misia obnovi
tak, ze sa vyberie prislusna misia so stavkou v hre nastavenou na hru zodpovedajicu uloZenej misii.
Hrac si moze zobrazit uloZzené misie tlagidlom Saved Missions v dialogovom okne, ktoré sa zobrazi
modrym tlaCidlom i. Zobrazia sa v8etky misie s uloZzenym postupom a s Uroviiou zodpovedajlcou
aktualne zvolenej urovni misie. (Missions — misie, Bet — stavka, Spins Left — zostavajuce otogenia,
Collected — zozbierany pocet symbolov, Next Prize — dalSia odmena). Kliknutim do pola poZadovane;
misie si hra¢ vyberie uloZzenu misiu. Vyberom uloZenej misie sa stavka pouzitd pre danu misiu
automaticky nastavi ako aktualna stéavka do hry. Po vybere novej alebo uloZzenej misie hra¢ spusti misiu
stlatenim zeleného tlacidla Zagiarknutie, alebo &ervenym tlacidlom Krizik. Dialogové okno sa zavrie
a hra¢ moze pokracovat so zvolenou aktivnou misiou v hre.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 351 000 € (3 510-nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka
Vypocet vyhry je dany podielom suginu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 25.

| SYMBOL NAzov 3x 4x 5x
Divoky symbol 25 50 500
Bonus multiplier x1 - - -
3 Bonus multiplier x2 - - -
onus multiplier x3 - - -
Oranzova sedmicka 15 25 50
Seda sedmiéka 15 25 50
g Zelena sedmicka 15 25 50
| Modra sedmicka 10 25 50
Citrén 5 15 25
Hrozno 5 15 25
Melén 5 10 25
Ceresne 5 10 25
Slivka 5 10 25
B U = A futseval
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