ePoker

Poker je internetova hra so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre klasicku kartovd hru poker
proti stolu s moznostou hrania jedného hraca pri hracom stole.

Pravidla hry

Poker je kartova hra. Hra sa s 52 kartami (bez Zolikov). Hrac hra proti krupierovi. Hra¢ nemoze uzatvarat sicasne
viac stavok, tzn. hra vzdy iba v jednom boxe. V hre nie je mozné privsadzat, ale je mozné si vymenit az 2 karty. Hrac
najprv umiestni svoju stavku na pole ANTE. Systém potom rozda 5 otvorenych kariet hracovi a 5 zatvorenych Kkariet,
vybera poslednut (t4 je otvorend) krupierovi. Takto ma hrac tieto moZnosti:

a) moze si rovno vsadit (umiestni dvojnasobok ANTE na BET), tym sa odkryja karty hraca i krupiera a doéjde
k vyhodnoteniu;

aa) pokial’ krupier neotvori hru (nema aspon kombinaciu Eso a Kral'), tak sa hracovi vrati ¢iastka vlozena na
policko BET spolu s dvojnasobkom ciastky vloZenej na ANTE (napr.: pokial hrac vlozil 1 € na ANTE a 2 € na
BET, tak dostane Ciastku 4 € tj. 2 € ANTE a 2 € BET);

ab) pokial krupier otvori hru (ma kombinaciu Eso a Kral  alebo vy$siu), tak vyhrava ten, kto ma najvacsiu
kombinaciu. Ked' vyhra hra¢ dostane ANTE v pomere 1:1 a BET podl'a niZSie uvedenej tabul’ky. Ak hrac¢ prehrg,
pride o vklad na ANTE i BET. Pokial' ma hra¢ rovnakd kombindaciu ako krupier, tak sa rozhoduje najprv podl'a
hodn6t kariet a potom podl'a poradia farieb;

b) mozZe si vymenit az 2 karty tym, Ze na ne klikne - sticasne sa odrata zo Zeténov vklad za vymenu (vklad za vymenu
kariet sa nepovazuje ani za BET ani za ANTE). Vklad za vymenu kazdej karty sa rovna vkladu na policko ANTE.
Potom uz hra¢ méze len vsadit, alebo polozit;

¢) moze karty polozit' (klikne na ,Fold“) a hru ukoncit. Tym pride o vklad ANTE.

Vyhodnotenie

Hodnoty kombinicii v poradi od najmensej po najvacsiu:
0. Eso a kral - plati len pre krupiera

Par - vyherny pomer je 1:1

. Dva pary - vyherny pomer je 2:1

. Trojica - vyherny pomer je 3:1

. Spinava postupka - vyherny pomer je 4:1

Farba - vyherny pomer je 5:1

. Full House - vyherny pomer je 7:1

. Stvorica (Poker) - vyherny pomer je 20:1

. Farebna postupka - vyherny pomer je 50:1

. Kral'ovska postupka - vyherny pomer je 100:1
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Farba v poradi od najmensej po najvacsiu:

v v

2.Kara

3. Krize

4. Srdcia [najvyssie]
0 vitazstve sa rozhoduje najprv podl'a hodnoty kombinacii. Pokial' d6jde ku zhode, pride na rad farba.
Rozhodovacie pravidla:

. Par - rozhodne najvyssia farba karty patriaca do paru

. Dva pary - pouzije sa pravidlo 1 pre najvyssie parové karty

. Trojice - podl'a vy$sej hodnoty kariet v kombinacii

. Spinava postupka - rozhodne najvyssia karta v postupke, pokial je rovnaka, tak farba
Farba - rozhodne farba

. Full House - rozhodne vyska kariet v trojiciach

. Stvorice (Poker) - rozhodne vy$ka kariet vo §tvoriciach

. Farebna postupka - rozhodne najvyssia karta v postupke, pokial je rovnaka, tak farba
9. Kral'ovska postupka - rozhodne farba
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Samotné vyhodnotenie vyhry:

1. krupier neotvoril hru - hracovi sa vracia BET, ANTE sa vyplaca v pomere 1:1

2. krupier hru otvoril ale prehral - hrac¢ vyhrava BET v danom pomere podl'a kombinacie a ANTE sa vyplaca v
pomere 1:1

3. krupier hru otvoril a vyhral - hra¢ prehrava BET i ANTE

4. hrac polozil karty - hrac prehrava BET i ANTE

Minimalny vklad 0,50 €.



Odstupiiovanie vkladov po 0,50 €.

Maximalna vyhra 2 000 €.

Popis mnoZiny

Pre pouZitie v generatore nadhodnych ¢isel budu karty tejto hry reprezentované nasledovne:
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o
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o
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o
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Celkovy pocet kariet je 52

Poradie farieb je: piky, kara, kriZe, srdcia

Poradie hodnét v balicku je A, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10,],Q, K

Karty v kazdom balicku si zoradené podla hodnét a v rdmci hodnoty podla poradia farieb a tato
postupnost je ocislovana postupne od 0 do 51



