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PRAVIDLA HRY &. 2020/635

Poker

Hra Poker je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine so
standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre klasickt kartovl hru poker s moznost'ou hrania
jedneho hraca proti krupiérovi na jednej pozicii hracieho stola. Cielom hazardnej hry je dosiahnut
vyhernt kombinaciu kariet.

Pravidla hry

Hra sa s 52 kartami (bez Zolikov). Hra¢ hra proti krupiérovi. Hra¢ nemodze uzatvarat suéasne viac
stavok, tzn. hra vZdy iba na jednej pozicii hracieho stola. V hre nie je mozné privsadzat, ale je mozné si
vymenit az 2 karty. Po kliknuti na tlacidlo ,Nova hra“ sa aktivuje hracia pozicia na stole a hra¢ méze
podavat svoje stavky. Stadvka sa uzatvara umiestnenim Zeténov na hraci stol. Hra¢ ma k dispozicii
Zetony v hodnote 0.25 €, 0.50 €, 1 €, 5 € 20 €. Vysku stavky méze hraé prispdsobit kombinaciou
hodnét jednotlivych Zeténov. Hra¢ moéze umiestiiovat Zetéony na hracom stole do vysky limitu
maximalnej stavky. Prerozdelenie Zeténov podla ich hodnoty je mozné po kliknuti na stipec zeténov
jednej hodnoty a st¢asnom presunuti na stipec Zeténov inej hodnoty. Odobratie Zeténu zo stipca je
mozné pri st¢asnom drzani klavesy SHIFT a kliknuti na dany stipec Zeténov. Stavené Zzetény z
hracieho stola je mozné pred rozdanim kariet odstranit tlacidlom ,Odstranit* pripadne krokovo odobrat’
jednotlive stavky tlacidlom ,Vratit”. Zopakovat poslednu stdvku s rovnakym rozloZzenim Zeténov je
mozné stlatenim tlacidla ,Opakovat™. Ak kombinacia zvolenych Zetonov stavena na hraci stél prekro&i
max. stavku, stavka sa neuzatvori a karty sa nerozdaju.

Hra¢ najprv umiestni svoju stavku na pole ANTE. Systém potom rozda 5 otvorenych kariet hragovi a 4
zatvorené karty a 1 otvorenu krupiérovi. Nasledne ma hrac tieto moznosti:

a) moze si rovno vsadit' tlacidlom ,Vloezit™ (umiestni sa dvojnasobok stavky ANTE na pole BET), tym sa
odkryju karty hracga i krupiéra a déjde k vyhodnoteniu;

- pokial krupiér neotvori hru (nema aspori kombinaciu Eso a Kral), tak sa hragovi vrati stavka na
pole BET spolu s dvojnasobkom stavky na ANTE (napr. pokial hra¢ stavil 1 € na ANTE a2 € na
BET, tak dostane ¢iastku 4 € t.j. 2 € ANTE a 2 € BET);

- pokial krupiér otvori hru (ma kombinaciu Eso a Kral alebo vy$siu), tak vyhrava ten, kto ma
najvacsiu kombinaciu. Ked vyhra hra¢ dostane ANTE v pomere 1:1 (2x stavka na ANTE)
a nasobok stavky BET podla hodnoty vyhernej kombinacie. Ak hra¢ prehra, pride o vklad na
ANTE i BET. Pokial ma hra¢ rovnaku kombinaciu ako krupiér, tak sa rozhoduje najprv podla
hodnét kariet a potom podla poradia farieb;

b) mdze si vymenit az 2 karty tym, Ze kliknutim vyberie karty ktoré chce vymenit' a nasledne klikne na
tlaCidlo ,Zamenit* — sicasne sa odrata poplatok za vymenu (poplatok za vymenu kariet sa
nepovazuje ani za BET ani za ANTE). Poplatok za vymenu kazdej karty sa rovna stavke na ANTE.
Potom uz hra¢ méze len vsadit, alebo polozit’

c) moze karty polozit' (klikne na ,Zlozit*) a hru ukongit. Tym pride o stavku ANTE.

Vyhodnotenie

.....

Eso a kral (Ace King) - plati len pre krupiéra (min. kombin&cia na otvorenie hry)
Par (Pair) — dve karty rovnakej velkosti, vyherny pomer je 1:1 (vyhra = 2x stavka na BET)

Dva pary (Two Pairs) — dve dvojice kariet rovnakej velkosti (napr. J, J, 4, 4) a akakolvek piata
karta, vyherny pomer je 2:1(vyhra = 3x stavka na BET)

4. Trojica (Three of a Kind) — tri karty rovnakej velkosti a dve karty, ktoré netvoria dvojicu,
najvy$sia kombinacia je esova trojica vyherny pomer je 3:1 (vyhra = 4x stavka na BET)
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5. Spinava postupka (Straight) — 5 kariet v rade za sebou podla velkosti pricom aspori jedna
karta ma inu farbu, ako zvys$né karty, najvysia kombinacia je A-K-Q-J-10, vyherny pomer je 4:1
(vyhra = 5x stavka na BET)

6. Farba (Flush) — vSetkych 5 kariet ma rovnaku farbu, najvy$sia kombinacia je farba s esom,
vyherny pomer je 5:1 (vyhra = 6x stavka na BET)

7. Full House - trojica kariet rovnakej velkosti a dvojica dal$ich kariet rovnakej velkosti, najvyssia
kombinacia su tri esa a dvaja krali. Vyherny pomer je 7:1 (vyhra = 8x stavka na BET)

8. Stvorica (Poker) — $tyri karty rovnakej velkosti, najvy3sia kombinacia pokru s 4 esa
a akakolvek piata karta, vyherny pomer je 20:1 (vyhra = 21x stavka na BET)

9. Farebna postupka (Straight Flush) — vSetkych pat kariet rovnakej farby v rade za sebou
podla velkosti. Najvyssia postupka je K-Q-J-10-9 a najniz$ia postupka je 5-4-3-2-A. Vyherny
pomer je 50:1 (vyhra = 51x stavka na BET)

10. Kralovska postupka (Royal Flush) — 5 konkrétnych kariet A-K-Q-J-10 rovnakej farby.
Vyherny pomer je 100:1 (vyhra = 101x stavka na BET)

Farba v poradi od najnizSej po najvyssiu:

1. Piky
2. Kara
3. Krize
4. Srdcia

O vitazstve sa rozhoduje najprv podla hodnoty kombinacii. Pokial déjde ku zhode, pride na rad
farba.

Rozhodovacie pravidla:
1. Par (Pair) — rozhodne najvy$$ia farba karty patriaca do paru

Dva pary (Two Pairs) — pouzije sa pravidlo 1 pre najvy$sie parové karty
Trojica (Three of a Kind) — podla vy$$ej hodnoty kariet v kombinacii

) 0N

Spinava postupka (Straight) — rozhodne najvy$sia karta v postupke, pokial je rovnaka, tak
farba

Farba (Flush) — rozhodne najvy$$ia karta, pokial je rovnaka, tak farba
Full House — rozhodne vyska kariet v trojiciach
Stvorica (Poker) — rozhodne vyska kariet vo $tvoriciach
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Farebna postupka (Straight Flush) — rozhodne najvyssia karta v postupke, pokial je
rovnaka, tak farba

9. Kralovska postupka (Royal Flush) — rozhodne farba

Samotné vyhodnotenie vyhry:

1. krupiér neotvoril hru — hracovi sa vracia stavka na BET, ANTE sa vyplaca v pomere 1:1
(vyhra = 2x stavka na ANTE + stavka na BET)

2. krupiér hru otvoril ale prehral — hra¢ vyhrava BET v danom pomere podla kombinacie a
ANTE sa vyplaca v pomere 1:1 (vyhra = 2x stdvka na ANTE + nasobok stavky na BET podla
vyhernej kombinacie)

3. krupiér hru otvoril a vyhral — hra¢ prehrava stavku na BET i na ANTE
hrag polozil karty — hra¢ prehrava stavku na ANTE (stavka BET nebola stavend)
5. poplatok za vymenu kariet nema vplyv na velkost' vyhry
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V spodnej Casti herného okna st zobrazované ovladacie tla¢idla a informaéné polia:

Uget — pole zobrazuje vysku finan¢nych prostriedkov hraga v eurach pri vstupe do hry

MesSec — pole zobrazuje vysku finanénych prostriedkov hraéa z ktorych sa odratavaju stavky a kam sa
pripoCitavaju vyhry. Tato suma je pri vstupe do hry prispdsobena rozpocitanim medzi jednotlivé
hodnoty Zeténov.

Stavka — pole zobrazuje hodnotu celkovej stavky

Polozky informa¢ného riadka zobrazujuceho sa po ukonéeni herného kola:

Posledna hra:

Stavka — zobrazuje hodnotu celkovej stavky do poslednej ukonéenej hry.

Vyhra — zobrazuje pripadnu vyhru z poslednej ukonéenej hry znizent o hodnotu celkovej stavky (Cista
vyhra). V pripade nevyherného kola, alebo ak je vyhra niz$ia ako hodnota stavky zobrazuje 0.

Strata — zobrazuje hodnotu celkovej stavky do poslednej ukon&enej hry zniZzenu o hodnotu pripadnej
vyhry. V pripade Ze je vyhra vyssia ako celkova stavka zobrazuje 0.

Vyherna tabulka a herné limity sa zobrazia po aktivacii herného stola a zmene pozicie kurzora na
oblast’ ,Table Limits & Payouts”.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry (zakladna): 1 000,00 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 204 000,00 €

e 38 TECHNICKY SKUSOBNY 1-102.0
el 00 nemsti USTAV PIESTANY, &.p. Svell 3
Platnost 0d:10.12.2020 i Strana3z3

Krajinskacesta 2929/9

92101 PI




