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Hot Plinko 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.
Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. PocCet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje podet odohratych kol)
POCITADLO (zobrazuje stdet nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK ) a tla¢idia BURGER MENU
(3 pozdizne &iary — otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria toéeni a domov),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vy$ky celkovej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovi stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené S$ipky - moznost zapnutia
automatického todenia aZ do minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatodena $ipka - uzatvori
nastavenu stavku a spusti toCenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez
tlacidlo BURGER MENU. Ukonc&enie automatického to€enia valcov je mozné opatovnym stlacenim tlacidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximailnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci uplne vlavo a rovhaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Expandujuci Divoky Symbol

Expandujucim divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na 2, 3 a 4 valci a nahradza vSetky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozSiri na cely valec aj v pripade,
ak by rozSirenim (expanziou) vytvoril novu vyherni kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vsetkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripogita do POCITADLA, ktoré uréuje podet balénikov, ktoré sa vhodia do
herného pola pocas bonusovej funkcie Plinko Time. Maximalna hodnota pocitadla je 60.

Bonusova Funkcia Plinko Time

Ked ODPOCET dosiahne pinenie 10/10, nasledujtice toenie po vypoditani potencialnych vyhier spusti
Bonusovu Funkciu Plinko Time (po kazdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusovej funkcie sa otvori nové
okno v ktorom sa zobrazi Specialne plinko pole ktoré obsahuje labyrint kolikov od ktorych sa baldniky
odrazaju poc€as padu (zhora dole), farebné vyherné polia s nasobitelom, tehlicky nad kazdym vyhernym
polom ktoré brania okamzitému ziskaniu vyhry apole s po¢tom balénikov nazbieranych za
predchadzajucich 10 to€eni. Tehlicky maju pat farebnych variantov, priCom kazda farba oznacuje dany
pocet potrebnych zdsahov baldnikov na jej rozbitie. Na rozbitie Zltej farby tehlicky su potrebné 3 zasahy,
pre tmavoZzItu a oranzovu tehli¢ku treba 4 zasahy a pre tmavooranzovu a Cervenu tehlicku treba 5 zasahov.
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Po spusteni sa zacnu baldniky postupne vhadzovat do plinko pola, az dokym sa nevyCerpa pocet
nazbieranych baldnikov. Po rozbiti prisludnej tehlicky vznika narok na vyhru z kazdej nasledujucej gulicky,
ktora padne do uvolneného vyherného pola, a to vo vyske sucinu stavky s ktorou hra¢ bonusovu funkciu
ziskal a prislusného nasobku vyherného pola. Po dopadnuti poslednej lopticky Bonusova Funkcia Plinko
Time kon&i, hrag ziskava vyhru naakumulovanu v poli VYHRA (€) a nasledne sa vrati do zakladnej hry
v ktorej sa hodnota na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU sa obnovi na zakladnt hodnotu 1/10.
Postup plnenia ODPOCTU a hodnota naakumulovana v POCITADLE sa uchovava pre kazdui moznost
celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Plinko Time je hazardna hra, pri ktorej sa hraCovi neodpocitava
Ziadna stavka z pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia Plinko Time aktivovana. Celkova vyhra za bonusovu
funkciu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana.

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyherného pola ku hodnote celkovej stavky.

Farba vyherného pola Nasobitel celkovej stavky
Zlta 0,5
Tmavozlta 1
Oranzova 2,5
Tmavooranzova 15
Cervena 500

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,02 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4% 3x 2x
f .
' Cereéne 20 6 2 -
Citron 20 6 2 -
Pomarané 20 6 2 -
Slivka 20 6 2 -
Hruska 40 10 4 -
Hrozno 100 20 8 -
Melon 100 20 8 -
Sedmicka 500 40 10 2
Balénik ) ) : )
(scatter symbol)
wild
(expandujuci divoky - - - -
symbol)
Nazov hry: Hot Plinko 5 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 J, SRR G Overil: 931
Revizia pravidiel: 0 o r?z‘q Sokf ;F;éaf i‘?\]EYg o Strana2z 2

Platnost od: 08.04.2026

D1 4-

Elektronicky podpisané (QES)



		2026-04-08T10:17:05+0200




