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PRAVIDLA HRY é&. 2024/1934

Giraffe Wild

Giraffe Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidlom START,
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky tladidlom CELKOVA STAVKA dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidlda si umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje podet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od 5 do 1000
automatickych otogeni, v spodnej &asti okna zlava doprava su tlagidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlagidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 tlagidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
véetky vyherné linie, mozno nastavit' hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajuce zatocené Sipky - spusta otocenie valcov, podrzanim tlacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlagidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzaju tlacidla: i
(zobrazuje kombinacie symbolov pre SCATTER vyhry, vyhernt tabulku, popis hernych funkcii
a vyherné linie), vpravo tlagidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovt vysku vyhry z aktualneho otocenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v lavej spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernt liniu). Hodnoty vsetkych poli a tlagidiel su
uvadzané v eurach. Z lavej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel poétu pevnych vyhernych
linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit v rozmedzi minimalnej az maximalnej stavky prostrednictvom tlagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tlagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry st platné zlava doprava a musia za&inat na prvom valci tplne
vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherna kombinacia za SCATTER plati kdekolvek na valcoch. Vypocet liniovej
vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke a vyhernej tabulke pre SCATTER symbol. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry niz§ia ako 10 nasobok celkovej stavky

sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tlagidla hra¢ vstlpi do nasobenej hry.
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Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tlagidlo VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobenej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, z lavej strany Styri mensie blikajuce tlacidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce Stvorcové
tlagidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu ¢ast stavky). Volbou
kartového symbolu méze hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hrd¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma, ktoru
mozno riskovat, predstavuje 50-ndsobok celkovej stavky z hry, ktora nasobenu hru spustila. Ak hra¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukon¢ena a pripise sa mu
giastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrag tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim &ast' stavky neodlozZil, nasobena hra sa ukon¢i. Ak odlozil ¢ast’ stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné znizZit na polovicu pred kazdym tipom hraca vyberom modrého

na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké c&isla), nizSiu Cast' stavky hrac¢ riskuje v nasobenej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZenu €ast' stavky je mozné vsadit, alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobenl hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Hra obsahuje dva typy divokého symbolu:

Divokym symbolom je Zirafa (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3,4 a 5 zlava ako obrovsky symbol
(symbol méze pokryt’ jednu, dve, alebo vSetky tri pozicie valca). Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Bonus (WILD/SCATTER).

Divokym a zaroven aj SCATTER symbolom je symbol Bonus (WILD/SCATTER). Zobrazuje sa iba na
prvom valci zlava. Ak sa tento symbol zobrazi na hociktorej pozicii prvého valca a zaroven sa na
vybranom valci resp. valcoch zobrazi kompletny symbol Zirafa, hra¢ ziskava SCATTER vyhru podla
vyhernej tabulky pre SCATTER kombinacie. Symbol Bonus (WILD/SCATTER) nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii.

Ak sa symbol WILD, alebo symbol WILD/SCATTER objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi zobrazi kdekolvek na prvom valci symbol Bonus (WILD/SCATTER) a zaroven sa zobrazi

kompletny symbol Zirafa (WILD) na jednom, alebo viacerych valcoch, ziska 15 otodeni zadarmo.
Kazdy kompletne zobrazeny symbol Zirafa, ktory spustil volné oto&enia, zostava prilepeny na svojom
valci po€as celého trvania bonusovej hry. Po€as volnych oto¢eni sa zobrazuje na vSetkych valcoch. Ak
sa tento symbol zobrazi na uplnej vyhernej linii, udeluje vyhru za najvy$Sie vyplacajuci symbol vo
vyhernej tabulke. Symbol Bonus sa pocas volnych oto¢eni nezobrazuje. Volné oto¢enia je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej
hry Volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej boli Volné
otocenia ziskané. Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po vycerpani vSetkych volnych otoc¢eni.
Pocas trvania bonusovej hry Volné oto€enia nie je mozné ziskat' dalSie volné otocenia.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 900 000 € (9 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAzovV 3x 4x 5x
Bonus ) R -
(WILD/SCATTER)
Zirafa i i i
(WILD)
Lev 0,60 2,5 12,5
Leopard 0,60 2,5 12,5
Simpanz 0,50 1,25 5
Opicka 0,50 1,25 5
Papagaj 0,25 1 2,5
Vtak 0,25 1 25
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Vyherna tabulka pre SCATTER kombinacie (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej
stavky pre SCATTER vyhry, symbol vo vyhernej kombinacii musi byt zobrazeny na celom valci)

1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec Vyhra
- - - 10
+ 1 dalsi kompletny symbol Zirafa (WILD) na 1
zvalcov 3,4, 5 500
+ 3 kompletne zobrazené symboly Zirafa (WILD) na 3 z valcov 2000
2,3,4,5
5000
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