Royal Wild

Je 3-valcovy, vyherny video pristroj s 5 fixnymi hernymi liniami.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a
vyhry su totozné s klasickou verziou hry.

V spodnej ¢asti okna vyherného pristroja sa nachadza lista s ovladacimi prvkami
samotnej hry.

Kredit v EUR / Zostatok
Aktualna vyska zostatku hraéa je zobrazovana v dolnej
215085 478 Casti obrazovky vyherného pristroja, v strede, v poli
. "Kredit v EUR".

Start/Toé

Tlagidlo pre roztoCenie valcov spusti hru pri aktualnej hodnote
stavky.

Tlacidlom QUICK STOP je mozné urychlit zastavenie otacania
valcov. Po rozto€eni valcov tlaCidlom To¢ je az do zastavenia
valcov k dispozicii tlacidlo QUICK STOP, ktoré urychli
vyhodnotenie aktuédlneho otocenia.




Nastavenie hodnoty stavky
' Celkova hodnota stavky sa
i n zobrazuje na spodnej liste, v poli
| »Stavka“. Hodnotu celkovej stavky
hra¢a na jedno rozto&enie valcov je
mozné nastavit v intervale od 0,20 € do 8,00 €, tlac¢idlami ,,+“ a ,,-“.
Aktualna hodnota stavky je nasledne platna aj pre dalSie oto€enia, az do ukon&enia
hry, pripadne Upravy hraom.

Vyhry

Aktualna vyska pripadnej vyhry je zobrazovana na
080% displeji, v poli "Vyhra", pod valcami (v dolnej cCasti
. pristroja).

Vyherné kombinacie su platné zfava doprava, pricom musia zacinat na prvom valci
zlava, v neprerusovanom slede smerom Kk tretiemu valcu zfava. Pri viacerych
moznostiach vyhernych kombinacii na tej istej linii plati iba vyhra z kombinacie
pridefujucej najvyssiu vyhru. V pripade viacerych vyhernych kombinacii na r6znych
vyhernych liniach sa hodnota vyhier s¢itava.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po stlaceni tlacidla

ea nasledne z menu , umiestneného v lavej dolnej Casti obrazovky.

215085878 o20e

RISK / Rezim znasobenia vyhier

Po kazdej vyhre je mozné po stlaeni tohto tlacidla vstlpit do
nn novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej
karty. Pokial je hra¢ uspesSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dobjde



k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisat

aktualnu vyhru z pofa ,,VYHRA“ stlagenim tlagitka ,PRIPISAT* - V pripade
neuspesného tipu hra konci a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

BIFACIK¢

0.00€ 384.00€

214645876 = 8008 * 384.008 +]v)

V obrazovke medzihry ,RISK* su hraCovi zobrazené polia ,,PREHRA“ , ,VYHRA*
a ,,2X“ . Pole PREHRA zobrazi vysku prehratej Ciastky po netspesnom tipe.

Pole VYHRA zobrazuje vys$ku aktualnej vyhry, ktor( si hraé moze previest. Pole 2X
zobrazuije teoreticku vySku vyhry, ktort hra¢ méze dosiahnut zdvojnasobenim aktualne;j
vyhry z pofa VYHRA.

V zdvojnasobovani je mozné pokraCovat do momentu, kym hra€ nedosiahne limit
maximalnej vyhry. V. momente, ked hra¢ zdvojnasobenim dosiahne Ciastku, ktora by
nasledujucim zdvojnasobenim prekrocila maximalnu vyhru 10 000 € , medzihra RISK
konci. Maximalna Giastka dosiahnuta zdvojnasobovanim sa mu automaticky pripiSe do
pola s kreditmi.

V hornej €asti obrazovky hracovi zobrazuje histéria desiatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra€ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre

moze v hlavnej obrazovke stlacit’ tlacidlo B, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.



0.00€ 512.00€

213685.678 soe ® 528 B C | & | @

———

ReZim znasobenia vyhry; aktudlnu vyhru 256 € sa podarilo uhadnutim farby karty zdvojnasobit na 512 €

Automaticka hra

Na hernom paneli sa tiez nachadza tlacidlo, ktoré spusta
‘_b, automatick hru. Po kliknuti na tlac¢idlo dbjde k okamzitému
roztoCeniu valcov v nastavenej hodnote stavky.

TocCenie valcov pokraCuje az do manuélneho zastavenia hry hraCom, a to opatovnym
nakliknutim na aktivne tlacidlo automatickej hry (po skonéeni aktualneho tocenia
valcov). K pred€asnému ukonéeniu méze dobjst kvéli nedostatku prostriedkov na
hracskom konte. V pripade zisku vyhry sa vyhra po niekolkych sekundach pripisuje
automaticky a hra pokraCuje. Pocas trvania automatickej hry je mozné vyuZivat

tlacitko QUICK STOP , sliziace na rychlejSie zastavenie toCenia valcov
a urychlenie vyhodnotenia.

V mode automatickej hry je mozné po zisku vyhry vstupit do rezimu znasobenia
vyhry, hra€¢ v8ak musi po zisku vyhry €o najskér nakliknat na tla¢idlo umoznujuce
vstup do rezimu zdvojnasobovania vyhier. Po prideleni vyhry déjde k jej pripocitaniu
do pola kredit a valce sa opéatovne roztocia. Po opusteni rezimu zdvojnasobovania
sa hrac vracia do hlavnej obrazovky a automaticka hra pokracuje.

PoCas automatickej hry je mozné vyvolat obrazovku s nastaveniami automatickej
hry. Ak je tlacidlo rychleho zastavenia to€enia valcov aktivne (ZIté) , dvojitym
nakliknutim na tlacidlo automatického otacania sa zobrazi obrazovka s nastaveniami
pre automaticku hru. V nej sa da nastavit pocet otoceni po€as automatickej hry.



POCET OTACOK

<<

10 otacok 100 otacok Bez obmedzenia

v Nastavit

Nastavenia automatickej hry; hra¢ méze zvolit’ pocet automatickych oto¢eni valcov

Divoky symbol vo forme $&titu ma v hre funkciu Zolika. Vo
vyhernych kombinaciach nahradza chybajuce vyherné symboly,
okrem symbolu MYSTERY. Zlaty symbol §titu na hernej linii
znasobuje vyhru dvojnasobne.

214045876 8.00€

Divoky symbol na prvom a druhom valci nahradil symbol citronu a vytvoril vyhru. T4 sa nasobila x2, kedZe
druhy divoky symbol na linii bol zlaty.

Symbol Mystery

V pripade vyskytu troch symbolov Mystery na hernej linii sa vygeneruje
nahodna vyhra v rozmedzi 1 — 250 nasobku stavky hraca.




Herné limity:
- Minimalna stavka na hru:
- Maximalna stavka na hru:

- Maximalna mozna vyhra je: 10 000,00 €

Vyherna tabulka: (nasobok celkovej stavky)

3X 63 _(_/ ‘— 2x stavka
3 X "’) ; 4x stavka
3% %

3 X @? 8x stavka

6x stavka

10x stavka

50x stavka

500x stavka

az do 250x stavka

Hrac je z hry odpojeny automaticky po 10 mindtach necinnosti. Uistite sa, Ze ste
pozbierali vSetky vase vyhry a ceny predtym, ako skoncite hru. UloZzené vysledky a
nepripisané vyhry mézu byt v pripade planovanej aktualizacie systému alebo udrzby
servera zru$ené. V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry.



