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Orient Story

Orient Story je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci a dynamickym ukazovatefom vyhier nad valcami.
Cielom hry je rozto€enim valcov jednym z tlagidiel Start dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré
sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestant tocit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 15
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A st to tlaidla: Reproduktor (umoziuje

zapnut' a vypnut zvuky), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), AutoPlay
(tlacidlo so §ipkami - funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AutoPlay sa dané tladidlo zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Tlacidlo HELP (zobrazuje pravidla v anglickom
jazyku). Dalej tlagidlo hodnoty jedného kreditu (mozno nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €),
5 tla¢idiel Start s roznymi hodnotami kreditu na v8etky vyherné linie (15 kreditov, 30 kreditov, 75
kreditov, 150 kreditov a 300 kreditov) a tladidio Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do
pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Nad valcami je zobrazeny
dynamicky ukazovatel vyhier zobrazujici mozné vyhry pre jednotlivé valce. Hodnoty vsetkych poli
a tlacidiel su uvadzané v eurach alebo kreditoch. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazi v poliach tlagidiel Start. Celkova stavka

je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a zprava dolava. Musia za¢inat na
prvom valci uplne viavo alebo vpravo, okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyherna linia vyplaca najvys$siu vyhru z kazdého z dvoch smerov. Vyhra za pInt vyhernu
liniu (6 rovnakych symbolov) je vyplatena iba raz. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch.
Vypocet vyhry za SCATTER je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v
kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)
Po kazdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tlacidlo GAMBLE. Objavia sa blikajlce ¢ervené a ierne

karty prednou ¢astou nadol a tla¢idla RED (¢ervené) a BLACK (¢ierne). Hrag tipuje kliknutim na tla¢idio
farbu vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajuce Pokusy) zobrazuje pocet
zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovanad Suma)
zobrazuje hodnotu, ktoru hra€ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole Gamble To Win (Mozna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v €asti History (Histéria). Do rezimu Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine
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dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok celkovej stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre
sa zdvojnasobi a méZe pokradovat' v tipovani nasledujlcej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat’ 5-
krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku celkovej stavky z hry ktora rezim Gamble spustila.
Nasledne je nasobna hra ukonéena a hradovi sa pripise ciastka z pola Vyhra do pola Balance
(Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ciastku. Ak si hra¢ praje ukoncit' funkciu
Gamble, stladi tlacidlo Collect (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola
Balance (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Palac s napisom WILD. M6ze sa na valci resp. valcoch vyskytovat

v skupinach, teda vSetky pozicie valca mdzu obsahovat symbol WILD. Nahradza akykolvek iny symbol
vo vyhernej linii okrem symbolu Lietajuci koberec (SCATTER) aZlata lampa (BONUS/WILD).
Vyherna linia mbze obsahovat' jeden az pat' takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac
symbolov WILD, ktoré predstavuju najvyssiu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za
tieto symboly podla vyhernej tabulky. Ak sa symbol WILD objavi si¢asne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA
Ak sa hracovi po¢as zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valcov 1, 3 a 5 symbol Zlata lampa

(BONUS/WILD), okrem moznych vyhier za linie ziska bud pefiazni vyhru, otoenie valcov
s roz8irujucim sa symbolom (Respin) alebo volné otoCenia v zavislosti od symbolu zobrazeného
v dynamickom ukazovateli nad valcom, kde sa symbol Zlata lampa zobrazil.
e Penazna vyhra
Jej hodnota sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a predstavuje nasobok
celkovej stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x, 150x celkova stavka).
e Otocenie valcov s rozs$irujicim sa symbolom (Respin)
Rozsirujucim sa symbolom méze byt hociktory symbol okrem symbolu SCATTER a BONUS.
Symbol sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier po¢as zakladnej hry iba nad strednym
valcom. Ak sa Respin aktivuje, symbol nad strednym valcom sa rozsiri na vSetky pozicie valcov 2, 3
a 4, deaktivuje sa dynamicky ukazovatel vyhier a vykona sa zadarmo otocenie valcov 1 a 5.

Pri kazdom otoc¢eni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier ndhodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viac ako jeden symbol Zlata lampa, plati iba ten najviac viavo a vSetky ostatné sa
zmenia na WILD.

Symbol Zlata lampa je zarover aj divokym symbolom (BONUS/WILD). Nahradza akykolvek iny symbol
na vyhernej linii okrem symbolu Lietajuci koberec (SCATTER). Ak sa symbol Zlata lampa objavi
sticasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi po€as zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valca 1, 3 alebo 5 symbol Zlata lampa

(BONUS) a zaroveri sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins
s ¢islom uréujucim poc&et volnych oto€eni, hra¢ ziskava volné otocenia v uvedenom pocte (5, 7 alebo 9)
a moznu vyhru za vyherné linie, ktora sa pripocita k vyhre za volné oto€enia. Ak sa po¢as bonusovej
hry zobrazi na hociktorom valci symbol Zlatd lampa (BONUS) azarovei sa nad tymto valcom
v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins, hra¢ ziskava nové volné oto¢enia, ktoré
sa pripo€itaju k su¢asnym. Pogas volnych otoc¢eni su aktivne vSetky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad valcami a symbol Zlata lampa sa méze zobrazit' na hociktorom valci . Ak hra¢ po¢as volnych
oto¢eni ziska OtoCenie valcov s roz8irujucim sa symbolom (Respin), princip ziskania otocenia je
rovnaky ako v zakladnej hre srozdielom toho, ze sa tento symbol moéze zobrazit v dynamickom
ukazovateli vyhier aj nad valcami 2 a 4 pre aktivaciu funkcie. Oto¢enie valcov zadarmo (Respin) sa
realizuje rovnako ako v zakladnej hre, no opakuje sa 3x. Tieto oto¢enia sa neod¢itaju od volnych
otogeni.
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Volné oto¢enia sa realizuju s rovnakym poétom hernych linii ako hra, ktora volné oto€enia spustila.
Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpoégitana z pola BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otogenia zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné oto€enia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto¢enia je zobrazena po
vycerpani vSetkych vofnych otacok. V pripade, ze hra¢ pocas volnych oto€eni dosiahne limit
maximalnej vyhry budu volné otoCenia ukonéené bez ohfadu na ich zostavajuci potet. Ak celkova

dosiahnuta vyhra po€as volnych otofeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1
oto€enie, potom sa po ukonéeni volnych oto¢eni mdze hra¢ pokusit vyhru znasobit' v rezime Gamble.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Lietajtici koberec. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Ak sa hracovi
po skon&eni oto€enia valcov zobrazi 3, 4, alebo 5 takychto symbolov na hociktorej pozicii valcov, hrac¢
ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Na jednom valci sa méze zoobrazit' iba jeden symbol SCATTER.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,15 €
Maximalna stavka do hry: 30 €
Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (33 333,33 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

[ .
i SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
Zlata lampa A ; )
| (BONUS/WILD)
Palac
(WILD) 25 100 3000
Lietajuci koberec
(SCATTER) 3 20 100
Dzin 20 50 500
Sultan 20 50 500
Princezna 10 25 200
Aladin 10 25 200
A 5 15 100
K 5 15 100
& Q 5 15 100
@
d J 5 15 100
\
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