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Mythical Treasure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domceka
— navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka“ (umozfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finan¢né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postivat pomocou tladidiel
»<* a ,,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu posledne; vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabuflku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — spusta oto¢enie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toCenie), tlacidlo
»Rychlost’ toéenia valcov* (umozZiuje prepinat medzi tromi rychlostami toCenia) a tlacidlo
»Mince® (umoznuje nastavit stavku v €). Po stlageni tladidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,, Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,Ak sa stav na uéte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagdidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlaéidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych to¢eni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoznuje preskocit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlacidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>“. Stladenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde st zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liSte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci
tplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
moZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlacidla ,,x2 vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervent a &iernu, pricom vedla nej su umiestnené tlagidla
,,Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat*. Hrac tipuje farbu karty stlacemm prislusného tlacidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia* aj posledné styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupll do nasobene;j hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximailnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximélneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tla¢idlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter“. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1, 2 a 3.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Pocas kazdej zakladnej hry alebo bonusovej hry sa vyherné kombinacie po vyhodnoteni vyhry odstrania
z herného pola. Neodstranené symboly nasledne padaju na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol,
aby zaplnili uvolnené miesta, a vykona sa dalsie vyhodnotenie v&etkych pripadnych vyhier. Bonusova
funkcia , Toppling Reels* pokracuje dovtedy, kym nevznikne nevyherna kombinacia symbolov. Bonusova
funkcia , Toppling Reels" je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka z pola "Stav
na uéte". Vyhry ziskané pogas bonusovej funkcie , Toppling Reels" zodpovedaju stavke nastavenej pre
hazardnu hru, v ktorej bola tato bonusova funkcia aktivovana. Vyhry dosiahnuté v ramci hazardnej hry
,Toppling Reels" s kumulované v poli "Posledna vyhra" spolu s vyhrou zo zékladného to¢enia.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa hracovi kdekolvek na valcoch 1, 2 a 3 zobrazia tri scatter symboly "Scatter", vznika
narok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven na vstup do bonusovej hry Free Spiny so 7 volnymi
otoCeniami. Bonusova hra ,Free Spiny“ sa m6ze nahodne aktivovat aj po¢as zakladnej hry, pricom tato
nahodna aktivacia nespusta bonusovu hru ,Free Spiny“ prostrednictvom scatter symbolov. Pocas
bonusovej hry mdze vzniknat narok na dalSie volné otocenia rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre a
tieto volné otoCenia sa pripocitaju k aktualnemu poctu volnych otoc¢eni. Bonusova hra ,Free Spiny*
predstavuju hazardnu hru, pri ktorej nie je hracovi z pola ,,Stav na uéte* odpocitana Ziadna stavka. Vyhry
dosiahnuté pocCas bonusovej hry sa vztahuju k stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova
hra ziskana.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Nézov hry: Mythical Treasure = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.0.t sy USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-214-



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného to&enia:

0,25 €
1 000,- €
1592 200,- € (1 592,2 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wi /..‘\?\% | : W|Id _ = y
ezl | (divoky symbol)
AVIZETT TR i
Scatter 5 ) )
(scatter) + 7 volnych otacok
Muz 1,20 8 40
Zena 1 4 20
Lev 1 2 10
Koén 0,80 1,60 8
Orol 0,60 1,20 6
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 3,20
J 0,20 0,80 3,20
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