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Sweet Dream,
je 5-valcovy, multi-liniovy vyherny video pristroj. Vyhrat mozno na 10-ich hernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, vklady a
vyhry su totozné s klasickou verziou hry.

V spodnej Casti okna vyherného pristroja sa nachadzaju ovladacie prvky samotnej

hry.
sweet dream

STARY

Tlacidlo pre roztoCenie spusti hru pri aktualnej hodnote stavky rozto€enim vsetkych
piatich valcov.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnotu celkovej stavky hraca “BET” na jedno roztoCenie valcov si hra¢ mébze

znizovat po stlaCeni tlacidla eai po stanovené minimum a zvySovat' po stlaceni

tlacidla °a2 po stanovené maximum (pokial ma dostatoCny kredit). Aktualna
hodnota stavky je potom platna aj na dalSie hry, az do ukonCenia hry, pripadne
upravy hracom.

Nastavenie pocétu hernych linii
Pocet aktivnych hernych linii je pevne dany a hra¢ si ho neméze upravovat.
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Vyhry

Aktualna vyska pripadnej vyhry je zobrazovana na displeji, v poli "Win", pod
vyhernymi valcami (v dolnej Casti pristroja).

Vyherné kombinacie su platné zlava doprava. Pri viacerych moznostiach vyhernych
kombinacii na linii plati len ta najvysSia. V pripade viacerych vyhernych kombinacii v
niekolkych vyhernych liniAch sa hodnota vyhier séita. VSetky vyhry su pre
kombinacie jedného symbolu na susediacich valcoch aktivnej hernej linie -
kombinacia minimalne troch prifahlych rovnakych symbolov, bez prerusenia inym
symbolom (okrem divokého symbolu) na aktivnej hernej linii a riadia sa platnou
tabulkou vyhier, ktora sa zobrazi po prejdeni na stranku Tabulky vyhier (kliknutie na
plochu v pravo od valcov).

sweetdream
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Vyh+zmobrazenie celokavaeNl Nvyhrzy bw azenie vyhernych 1|

Rezim znasobenia vyhier
Po kazdej vyhre v Standardnom rezime ma hra€ moznost’ hrat' v rezime jej znasobenia,

GAMBLE

kam je mozné prejst pomocou zakliknutia tlacidla (GAMBLE/RISKNI) (—' . Hraé
mo&ze tento rezim aktivovat' aj poCas automatickej hry. Tento rezim je nedostupny pocas
hrania volnych spinov.

V novej obrazovke sa hra€ mdze pokusit’ zdvojnasobit’ svoju vyhru pri vybere medzi
Cervenou a Ciernou farbou. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravne farbu nasledne
odkrytého esa, je jeho vyhra zdvojnasobena. V pripade neuspesnej volby hra konci
a hraC sa bez vyhry vrati k valcom. HraC si méze kedykolvek svoju aktualnu vyhru
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.. |\coLLeCcT
pripisat’ stlacenim tlaCitka COLLECT/ PRIPISAT L/ V hornej Casti (nad kartou)
je zobrazovana hracovi histéria farieb poslednych piatich kariet.

Rezim
prehre.

znasobWlN-iaktwupahmpa wghbhma mo2rxe] v -y dumaypo /

V zdvojnasobovani je mozné pokraCovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
pripadnej maximalnej vyhry.

Wild symbol / Divoky symbol
Tento symbol ma vo vyhernych kombinaciach funkciu Zolika, nahradza chybajuce
symboly. Vyhra za liniu, pokial je su€astou vyhernej linie divoky symbol. je znasobena
po nahodnej transformacii tohto divokého symbolu nasobku x2, x3 alebo x5.

LOSE
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Vyehr na Himob&aysm symbol om
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Automaticka hra
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AUTO
STARY
Na hernom paneli sa nachadza aj tlacidlo . Po jeho zakliknuti je

spusteny rezim automatickej hry podfa aktualneho nastavenia (prednasteveny je
tento reZzime bez obmedzenia).
Nastavenia poctu spinov pre automaticku hru méze hra€ vykonat' na liste, ktora sa

AUTO
. STARTY
zobrazi po cca 3 sekundovom zakliknuti

POCET OTACOK

<4< = P

10 otacok 25 otacok Bez obmedzenia

v Nastavit

Ak si vSak zelate, mézete automaticku hru zastavit po opatovnom stlacenim tlacidla

AUTO
STARY .
. Rezim automatickej hry je preruseni aj v pripade nedostatocného

mnozstva prostriedkov na hru.

Herné limity:
- Minimalna stavka na hru: 0,50 €
- Maximalna stavka na hru: 5,00 €
- Maximalna mozna vyhra je: 10 000,00 €

Vyherné tabulky:



Divoky symbol nahradza

vsetky ostatné symboly a
8" nasobi vyhru na vyhernej
& linii 2x, 3x alebo 5x.

Tabul' ka vyhier pri vklade 0,50 €

V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry.



