5 Juggle Fruits,

je 3-valcovy vyherny video pristroj s monos ou hry na 5 pevne ur enych hernych
linihch. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri om pravidla hry,
stavky a vyhry su toto né s po ita ovou verziou hry.

V spodnej asti okna vyherného pristroja sa nachadzaju ovladacie prvky hry.
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Doba prihlasenia: 00h 12m
Hlavna obrazovka mobilnej verzie hry
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_ ANC CREDITS / Zostatok
584 623 80 Aktualna hodnota dostupnych prostriedkov hra a je
. 2y zobrazovana v spodnej asti obrazovky, pod valcami
vyherného pristroja na displeji, v poli "BALANCE /
ZOSTATOK" v eurach, alebo po zakliknuti kurzora na tomto poli v kreditoch
"CREDITS / KREDITY"

START / Start
Rozto enie valcov nasleduje po zakliknuti na jedno ztla idiel s hodnotou stavky.
Spin (rozto enie valcov) je potom vykonany za zakliknutd hodnotu stavky.

TN

Spustenie rozto enia valcov za stavku v hodnote 0,15 €.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota zobrazena na ka dom stavkovom tla idle predstavuje sumu stavky pre
vSetkych 5 hernych linii, ke e je ich po et fixne stanoveny. Aktivacia tychto tla idiel,
teda aj su asne spustenie rozto enia valcov, je vykonana aj po stla eni tla idiel: ,C*;
LV4GUBY “N* a “M*“ na klavesnici. Uvedené poradie zodpoveda poradiu hodnét
zobrazenych stavkovych tla idiel (C = najmensSia stavka a M = najvysSia stavka).

Hodnota celkovej stavky hra a na jedno rozto enie valcov sa odvija od hodnoty
jedného kreditu (1 CREDIT EUR), ktory je vyjadrenim hodnoty stavky na jednu hernu
liniu. Celkova stavka na rozto enie je su inom hodnoty 1 kreditu, po tom hernych
linii a po tom kreditov stavenych na liniu. Hodnotu kreditu 5 hra

mo e zvoli  z ponuky po zakliknuti na pole s hodnotou kredit (vi
zelend Sipka).

1 CREDIT
EUR

0.03

Zmenu hodnoty kreditu hra
vykona po zakliknuti kurzorom na konkrétnu nominalnu hodnotu zo
zobrazenej ponuky. Aktualna hodnota kreditu je potom platna aj na alSie
hry, a do ukon enia hry, pripadne do Gpravy hra om.

WIN / Vyhry

Vyhry s zobrazované pod a zvoleného re imu v eurach alebo kreditoch,

v poli pod valcami. Vyherné kombinacie su platné z ava doprava. Pri viacerych
mo nostiach vyhernych kombinacii na linii plati len ta najvySsia. V pripade viacerych
vyhernych kombinécii v nieko kych vyhernych liniach sa hodnota vyhier s ita. s ita.
Vyhry, ktoré vznikli po zobrazeni symbolov scattra, mé u vznika kdeko vek na
valcoch. VSetky vyhry sa riadia platnou tabu kou vyhier, pristupnou cez tla idlo i
pod valcami. Tabu ka zobrazuje vyhry za dané kombinacie symbolov v eurach alebo
kreditoch, v zavislosti od nastavenej hodnoty stavky.
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Zobrazenie vyhry na hernej linii .3, (symboly sliviek), pod a platnej tabu ky vhier, pri stavke
v hodnote 3,00€, vyhra 12,00€.

Multiplikator vyhier:
V pripade vyskytu a zobrazenia jedného zo symbolov

@ aleho @ na vietkych poziciach
valcov (9 rovnakych symbolov obsadl vSetky pozicie na valcoch), je celkova vyhra
znasobena x2.

Juggle funkcionalita

9 symbolov rovnakeho typu, farba nerozhoduje, spus aju hra ovi Juggle
(onglovaciu) funkcionalitu.

i b4
V pripade obsadenia vSetkych pozicii na valcoch symbolmi alebo K&

S 7|
budu vsetky symboly E . zmenené na symbol

V pripade obsadenia vSetkych pozicii na valcoch symbolmi ksiis, il alebo ks

| B
budu vSetky symboly il a B8 zmenené na symbol sEs.

cle
V pripade obsadenia vSetkych pozicii na valcoch symbolmi alebo K&

* &
budu vSetky symboly . . zmenené na symbol



":_.':': alebo

V pripade obsadenia vSetkych pozicii na valcoch symbolmi =

4 a zmenené na symbol H

budi v3etky symboly s

V pripade obsadenia vSetkych pozicii na valcoch jednym symbolom s kombinaciou

....

Vyhry su pri tomto méde vyplacané pred aj po juggle funkcionalite. Po juggle
funkcionalite st vyhry vyplacané pod a multiplikatora vyhier. V pripade nato enia 9
rovnakych symbolov s rovnakou farbou su vyhry vyplacané pod a multiplikatora
vyhier pred aj po juggle funkcionalite.

Hra Gamble/Znasobenie
i GAMBLE P,o zisku v;_'/hry v hernej I_inii sa hr_él ovi_zobraz,i jehq aktuélna _
L vyhra na displeji v pravej spodnej asti pod vyhernymi valcami.
Re im znasobovania vyhry hra aktivuje zakliknutim tla idla GAMBLE, ktoré je
zobrazené pod jeho aktualnou vyhrou, alebo tla idlami na klavesnici.

¢ Hrd mo e pri spravnom tipovani farby nasledujucej kart y svoju vyhru
zdvojnasobi .

Ak hra nie je pri tipovani Uspesny, straca svoju vyhru a kon i v bonusovej hre.

Aktualnu vyhru si mé e hra pripisa kedyko vek na svoje konto po stla eni tla idla

"COLLECT/ ZOBRA “. Vyhrumbé e hra znasobova a po stanoveny limit pokusov

(Gamble attempts left). Maximalna vyhra s ktorou je moné vstupi do reimu

GAMBLE, pri aktualnej hodnote stavky, je uvedena vo vyhernej tabu ke.

Do re imu GAMBLE je mo né vstupi , ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry
neprevysuje 35-nasobok hodnoty stavky. Po spusteni re imu Gamble rovnako plati,
e zdvojnasobovanie vyhry je mo né, ak hodnota aktu alne dosiahnutej vyhry
nepresahuje 35-nasobok stavky, ktora re im Gamble s pustila. Po as automatickej
hry a vo nych oto eni nie je re im Gamble dostupny.



GAMBLE AMOUNT GAMBLE TO WIN

GAMBLE ATTEMPTS LEFT :

Uk4 ka zobrazenia hry v re ime ,GAMBLE / RIZIKO". A ktualna vyhra v € - zelena éipka,‘
potencionalna vyhra po uhadnuti nasledujucej karty — ervena Sipka

\

GAMBLE TO WIN

GAMBLE ATTEMPTS LEFT :

Uké& ka zobrazenia hry v re ime ,GAMBLE / RIZIKO". A ktualna vyhra v kreditoch - zelena Sipka,
potencionalna vyhra po uhadnuti nasledujicej karty — ervena Sipka

WILD - divoky symbol

Zobrazenie tohto symbolu po skon eni to enia valcov ma v
pripadnych vyhernych kombinaciach funkciu olikov -
symbol WILD nahradza chybajiuce symboly, okrem Scattera.
Divoké symboly mé u na hernej linii vytvori vlastna vyherna
kombinaciu, pod a vyhernej tabu ky.
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Zobrazenie vyhry s divokym symbolom, pod a platnej tabu ky vyhier, pri stvke v hodnote 3,0 €,
vyhra za liniu . 2 v hodnote 48,00 €.

Zobrazenie troch symbolov Scatter po ukon eni

to enia valcov, kdeko vek na valcoch, podnecuje
vznik vyhry pod a vyhernej tabu ky a spus a 15 Free
spinov / Vo nych oto eni. Po as hrania vo nych

oto eni je mo né ziska dodato né vo né oto enia.




JACKPOT CARDS - Bonusova hra s jackpotom

Hra Jackpot Cards je definovand ako bonusova hra, dop ajuca zakladnu hru,
s prvkom nahodného spustenia, a so 4 progresivne akumulovanymi jackpotovymi
vyhernymi arov ami. NavySovanie jackpotovych darovni prebieha po vypo te
percentudlnej iastky z hodndt kvalifikujucich sa stavok hra ov.

Za kvalifikujucu stdvku sa pova uje ka da stavka us kuto nena v hre, po ktorej dojde
k odrataniu pe anych prostriedkov (v kreditoch alebo eurach). Ka déa kvalifikujuca
sa stdvka ma potenciél ziskania ktorejko vek zo Styroch jackpotovych urovni.

Pridelenie vstupu do bonusovej hry prebieha nahodne, po uskuto neni stavky
s kvalifika nou hodnotou. Po vstupe do bonusovej hry je hra& presmerovany do
novej obrazovky. V nej ma zobrazenych 12 zakrytych kariet s logom EGT. Klikanim
na jednotlivé karty hra odha uje v dy jeden zo Styroch symbolov. Po uhadnuti tro ch
rovnakych kartovych symbolov ziskava prislusnu jackpotovu urove , reprezentovanu
rovnakymi farebnymi hodnotami.

Prva jackpotova urove je reprezentovana symbolmi kria a jej
hodnota je zobrazena na prvom paneli z ava.

Druha jackpotova urove je reprezentovana symbolmi karov
a jej hodnota je zobrazena na druhom paneli z ava.

Tretia jackpotova Urove je reprezentovana symbolmi s dc a jej
hodnota je zobrazena na tre om paneli z ava.

Stvrta jackpotova Urove je reprezentovana symbolmi pik a jej
hodnota je zobrazen& na Stvrtom paneli z ava.

Po uhadnuti jednej zjackpotovych Udrovni je aktualna suma jackpotovej urovne
pripisana a bonusova hra kon 1.

Vyhru z bonusovej Urovne nie je nasledne mo né pou i Vvreime Gamble.



Za iatok bonusovej hry: v stredove]j asti obrazovky je 12 zakrytych kariet, nad nimi s v Styroch paneloch jednotlivé jackpotové
arovne.

Postupnym odkryvanim kariet dochadza k za atiu napo itavania farieb pre konkrétnu jackpotovi turove (ka da zo Styroch
Urovni je reprezentovand jednou zo Styroch farieb kariet).

Akonéhle dbjde k odhaleniu troch kariet s rovnakou farbou, hra ziska jackpotovu urove , reprezentovani rovnakymi symbolmi
ako mali tri odhalené karty. Bonusova hra po zisku jackpotovej Grovne kon .



Jednotlivé jackpotové Urovne sa navySuju po uskuto neni kvalifikujucich sa stavok,
naprie vybranymi hrami od spolo nosti EGT, v ktorych je umo nené hra bonusovu
hru JACKPOT CARDS.

VSetkym hra om sa po as hrania hier s pritomnou bonusovou hrou JACKPOT
CARDS neustéle zobrazuje aktualizovand hodnota jackpotovych trovni.

Vo vybranych hrach s pritomnou bonusovou hrou JACKPOT CARDS je z ka dej
kvalifikujucej sa stavky vypo itana hodnota jedného percenta z celkovej stavky na
jedno oto enie valcov: nasledne sa tato hodnota rozdeli rovnakou mierou medzi
vSetky 4 jackpotové urovne — prispevok do ka dej ja ckpotovej Urovne je tak jedna
Stvrtina z jedného percenta celkovej stavky na jedno oto enie valcov.

Ka da Stvrtina percenta hodnoty stavky do jednotliv ej jackpotovej Urovne sa eSte deli
v Specifickom pomere na ,vidite nd* a na ,nevidite nd“ as .

Vidite na as predstavuje iastkovd hodnotu 1 Stvrtiny 1 percenta hodnoty stavky
(presne 64 percent z 0,25%); po uskuto eni kvalifikujlucej sa stavky sa tato iastkova
hodnota pripiSe do vSetkych jackpotovych drovni a po alSich kvalifikujucich sa
stavkach dochaddza tymto spbsobom Kk naslednej akumulécii jednotlivych
jackpotovych udrovni — tie sa zobrazuju hra om na vrchu obrazovky v Styroch
separatnych paneloch, pri om ka dy z panelov je reprezentovany inou farbou ka rty.

Nevidite na as predstavuje iastkovl hodnotu 1 Stvrtiny 1 percenta hodnoty stavky
(presne 36 percent z 0,25%) a vypo itava sa pre vSetky jackpotové Urovne. Hra om
sa akumulovand nevidite na& as nezobrazuje, no na pozadi sa kumuluje pre vSetky
jackpotové urovne, ato po kadej kvalifikujucej sa stavke, dovtedy, kym nedéjde
k zisku jackpotovej Grovne.

V pripade zisku prislusnej jackpotovej urovne je nova (Startovacia) hodnota
jackpotovej urovne vytvorena s dopredu stanovenou zakladnou hodnotou prislusnej
jackpotovej urovne, ku ktorej je pripo itand hodnota dovtedy naakumulovanych
,hevidite nych” iastok pre prislusnu jackpotovu urove z predchadzajucich stavok.
Z&kladné hodnoty jackpotovych Grovni:

1. Urove jackpotu........... 5,00€

2. Urove jackpotu........... 10,00€

3. Urove jackpotu........... 100,00€

4. Urove jackpotu........... 200,00€
AUTO / Automaticka hra

Na hernom paneli sa nachadza aj tla idlo AUTO, s mo nos ou spustenia
automatickej hry. Po aktivacii automatickej hry dojde k okam itému rozto eniu
valcov, s aktualnou hodnotou stavky na jedno rozto enie valcov. Automatickée
ota anie valcov pokra uje do doby zastavenia hra om pomocou tla idla na

zastavenie automatickej hry , alebo a do stavu, ke dy je vySka dostupnych
prostriedkov pre hru ni Sia ne nastavena hodnota s tavky pre hru. V automatickom
re ime nie je mo né pri zisku vyhry prejs  do re imu znasobovania vyhier GAMBLE.



Herné limity:
- Minimélna stavka na hru: 0,15€
- Maximalna stavka na hru: 20,00€
- Maximélna vyhra v z&kladnej hre: 16 000,00€
- Maximalna mo na vyhra v hre: JACKPOT

Vyherna tabu Kka:

Je hra ovi zobrazena po stla eni tla idla a je zobrazovana pre aktualnu hodnotu
stavky. Tla idlo pre zobrazenie vyhernej tabu ky nie je mo né aktivova pri to iacich

sa valcoch.
Priklad vyhernej tabu ky: Vyherna tabu ka je zobrazend pri stavke vo vySke 20,00 €.

Prosim, uistite sa, e ste pozbierali vSetky vaSe v yhry a ceny predtym, ako skon ite
hru. Ulo ené vysledky a nepripisané vyhry mé u by v pripade planovane;j
aktualizacie systému alebo udr by servera zruSené

V pripade poruchy zanika narok na vyhry i hry. Hr4 je z hry odpojeny automaticky
po 10 mindatach ne innosti.



