(7 TIPOS

Sliner

Je 3-valcovy, 5-liniovy vyherny pristroj. Vyhrat mozno v jednej z troch horizontalnych a/alebo v oboch
diagonalnych liniach. Vyhry na valcoch su zobrazené v spodnej €asti vyherného pristroja pod valcami. V pravej
Casti vyherného pristroja sa nachadza staticky tzv. Vstupny rebrik, ktory je zloZzeny zo siedmych nahor veducich
Sipok.

START
Tlacgidlo pre rozto€enie spusti hru pri aktualnej hodnote stavky.
Nastavenie hodnoty stavky

Hodnotu stavky mdzZete upravovat tlacitkom "STAKE" so Sipkou nahor (aZ po stanovené maximum) a na
"STAKE" so Sipkou nadol (az po stanovené minimum).

Vyhry

Vyhry su zobrazované v strede displeja (nad oznacenim "WIN") v hornej €asti pristroja. Svoju aktualnu vyhru
z hry (ak hra€ nechce hrat bonusovu hru, alebo v nej uz nechce pokracovat) si hra¢ méze pripisat na svoje konto
stlaCenim tlacitka "COLLECT".

Holds

Drzania valcov su po€as hry ponuknuté hraovi nahodne.
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Vstupny rebrik

Vstup do nadstavbovej €asti hry si hra¢ zabezpeci ziskanim minimalne jednej vyhernej linie, pripadne zaplnenim
vSetkych smerom nahor veducich Sipok (viac ako sedem ziskanych), z ktory je v pravej Casti pristroja zlozeny
»Vstupny rebrik".

Drzanie ,,Vstupného rebrika" (Trail Held)

Aktivované drzanie ,Vstupného rebrika" (pocet ziskanych Sipiek) je indikované rozsvietenim napisu Trail Held a je
nahodné. Ak je rozsvieteny napis Trail Held aktualna droven (pocet ziskanych Sipiek) na ,Vstupnom rebriku" bude
prenesena do dalSej hry. Pokial nie je po vyhodnoteni poslednej hry rozsvieteny napis Trail Held v nasledujucej
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hre za€ina ,Vstupny rebrik" na nulovej urovni.

Hra pri dosiahnuti 4. pozicie ,,Vstupného rebrika"/ Bonusova hra
Je aktivovand pri dosiahnuti Stvrtej pozicie po vyhodnoteni poslednej hry na ,Vstupnom rebriku". Bonusova hra
na ,Vstupnom rebriku" pozostava z tychto moznosti:

Double Trail - uroveh na ,Vstupnom rebriku" bude nasobena x2.

Respin - valce budu preto¢ené na novu poziciu.

Arrow Runner - dava hracovi moznost na posunutie valcov smerom hore, alebo smerom dole. Vyhra sa
zapocitava do ,Vstupného rebrika".

Boost - na hra€om dosiahnutu urover Vstupného rebrika sa pripo€ita ndhodne vygenerovany pocet

Sipiek/arovni.

Choose a Trail - hra€ovi sa zobrazi ponuka Sipiek s réznymi uroviiami. Snahou hraca je zvolit' si o najvyssiu.
Random Stop - hra€ ziska pseudo rozptyl €isel, kliknutim na START zastavi hra¢ ich beziacu ponuku. Zvolené
¢islo sa mu pripoc¢itava na aktualnu uroven ,Vstupného rebrika".

Add Again - hra€ovi sa prida este raz hodnota z vyhernej linie a zapocita sa do ,Vstupného rebrika".

Nadstavbova hra

Po vyhre, pripadne po zaplneni ,Vstupného rebrika" (viac ako 7 ziskanych urovni/Sipiek) sa hracovi otvori okno
nadstavbovej hry. V jeho lavej ¢asti sa nachadza posuvny panel so smerom na hor sa zvysujucimi hodnotami.
Vyska aktualnej vyhry hraca je zobrazovana v jeho spodnej ¢asti, ak sa hracovi v tejto ¢asti hry dari ( jeho
pripadna vyhra sa zvySuje), tak sa cely panel posiiva smerom na dol, tak aby jeho aktualna pripadna vyhra bola
vzdy v jeho spodnej €asti. V rolovani na dol sa v pripade Uspechu hra€a pokracuje az po dosiahnuti jackpotu,
pripadne adminom nastaveného limitu vySky vyhry. V pravej Casti okna sa nachadza stabilny panel so smerom na
hor sa zvySujucimi hodnotami vyhry (aktualna pripadna vyhra sa tu zobrazuje rozsvietenim).

Hi - LO (vysSia/nizSia) bonusova hra

Hrac ma pri tejto hre moznost zvysit' si vySku svojej aktualnej vyhry (zobrazovana na posuvnom paneli viavo,
alebo na statickom v pravo) prostrednictvom tipovania na hodnotu nasledujuceho €isla (Vyssia alebo nizsia od
aktualne zobrazenej hodnoty &isla v strednom okne. Cisla st v rozmedzi od 1-12.). V pripade spravneho tipu,
vzrastie aktudlna vyhra hraca. V pripade nespravneho tipu, hra¢ prehral a prichadza o svoju aktualnu vyhru.

Na definovanych ¢&islach pri ,Hi - LO" nadstavbovej hre sa nachadzaju bonusové symboly. Ak sa hracovi pri tejto
hre zobrazi takéto Cislo, pride ku automatickému spusteniu nasledovnych opcii hry (Hra¢ zastavi ponuku
kliknutim na "STOP". Rozsvietena moznost je platna ako jeho vyhra v tejto hre):

Lucky 7 - hra€ nemoze prehrat, ak uz ma, alebo sa pri opatovnom spusteni tipovacej hry Hi - LO zobrazi
Cislo 7 a jeho nasledny tip pri Cisle 7 by bol neuspesny.
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Boost - hrac¢ postupi o nahodny pocet pozicii v tipovacom panely vyhier.
Swop Number- hra¢ovi bude vymenené €islo v Hi - LO tipovacej hre.

Extra Life - hra¢ aj po nespravnom tipe zostava v Hi - LO hre.

Key - hra¢ ziskava Mega Money klué

No Lose - hra¢€ vyhrava nasledujuci tip v Hi - LO hre.

Mega Money hra

Hracovi sa aktivuje tato Top hra po ziskani troch kldcov v tipovacej ,Hi - LO" hre. Po ich ziskani sa mu v okne
otvori v kruhu ponuka nasobkov jeho vyhry. Rotujucu Sipku po zobrazenej ponuke hra¢ zastavi kliknutim na
tlaCitko "START". Jeho aktualna vyhra sa mu pripoc&itava s danym nasobkom na jeho konto. Hra pokracuje az
do okamihu pokial sa po kliknuti hra¢a Sipka nezastavi na jednom z uz vyhratych nasobkov. V pripade
uspesného vybratia vSetkych nasobkov z ponuky, sa hracovi spusti v stredovom hornom displeji pristroja ponuka
opakovat (repeat) striedavo YES, NO. Kliknutim na tlagidlo "START" hra¢ hra o opatovnu moznost spustenia
ponuky nasobkov svojej vyhry. Ak sa po jeho stopnuti rozsvieti YES, hracovi sa opatovne rozto¢i ponuka
nasobkov.



