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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2506
Apollo Plinko

Hra Apollo Plinko je hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZzena na principe padu lopticky cez herné pole s kolikmi od ktorych sa
lopticky nahodne odrazaju az dokym nepadnu do jedného z vyhernych poli s nasobitelom. Stlaéenim
tlagidla START sa spusti padanie loptiCiek z hornej €asti herného pola cez labyrint kolikov. Hraé méze
v rovnakom Case spustit' padanie 1 az 50 lopticiek cez labyrint 8 az 16 radov kolikov. Kazdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uréuje vysku vyhry pre kazdu loptiéku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidid REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), tlagidlo i
(zobrazuje v8eobecné pravidla hazardnej hry a ovladacie prvky), tlagidlo HISTORIA (zobrazuje historiu
hraca s moznostou zobrazit detail danej hry) a tlacidlo DOMOV (umoziuje hradovi navrat do zoznamu
hier). Nalavo od herného pola sa nachadzaju polia RIADKY (nastavenie po&tu radov kolikov: 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16), LOPTY (nastavenie poctu lopticiek: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40 a 50), RYCHLOST
HRY (nastavenie rychlosti padania lopticky) a STAVKA NA 1 LOPTU (umoznuje nastavenie stavky na
jednu loptu). Napravo od herného pola sa nachadza pole RIZIKO (umozfiuje nastavenie volatility: nizke
riziko, stredné riziko, vysoké riziko), tlagidlo START (spusta hru) a tlacidlo AUTOSTART (nastavenie
automatickeého hrania hry do minutia kreditu). Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Po spusteni automatického hrania hry je
mozné prerusit automaticky rezim hrania stlacenim tlacidla STOP AUTO.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota stavky za jednu lopti¢ku je zobrazena v poli STAVKA NA 1 LOPTU aje mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidla - a + v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Hraé méze danu
hodnotu stavky za jednu lopticku aj tlacidlami min a max v rozsahu minimainej a maximalnej stavky.
Hodnota celkovej stavky je na jedno kolo hry sa zobrazuje v poli STAVKA. Vyska celkovej stavky sa
rovna sucinu nastaveného poctu loptiCiek a nastavenej stavky za lopti¢ku.

Priebeh hry

Hrac si pred spustenim herného kola méze vybrat pocet radov kolikov, pocet loptitiek a dané riziko
(volatilita), s ktorym chce hrat. Jednotlivé nasobitele vyhernych poli sa odvijaju od nastaveného poétu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ méze v jednom kole hazardnej hry spustit' 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40
alebo 50 lopticiek. Pocet loptiCiek, ktoré sa spustia v ramci jedného herného kola je zobrazeny v poli
LOPTY. Stlagenim tlagidla START sa spusti kolo hazardnej hry a dany pocet lopticiek sa zhodi z vrcholu
pyramidy. LoptiCky sa postupne vypustia z davkovaca, ktory sa nachadza nad strednym kolikom
najvyssieho radu pyramidy. Pocas padu sa lopti¢ky ndhodne odrazaju od kolikov a postupne dopadnu
do nahodnych vyhernych poli, ktoré su zobrazené s prislusnymi nasobite/mi pod poslednym radom
kolikov. Postupnym padanim lopticiek do vyhernych poli sa vypocitava vyhra za jednotlivé lopticky. Po
dopadnuti a vyhodnoteni vetkych lopticiek kola hry méze hra¢ spustit dalsie herné kolo. Hra¢ méze
spustit’ nove kolo hry az v pripade, ze v8etky vyhry za lopticky v rdmci predchadzajiceho kola hry boli
vyhodnotené.

Vyhry

Vyhry za jednotlivé lopticky su vypocitané postupne v momente dopadnutia do vyherného pola
s nasobitelom. Vypocet vyhry za jednu lopticku je dany st¢inom nasobitela vyherného pola do ktorého
lopticka padla a nastavenej stavky za lopti¢ku. Celkova vyhra za dané kolo hry je sucet vsetkych vyhier
za jednotlivé lopticky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole. Celkova vyhra je postupne
zobrazovana v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA s danym poctom loptiCiek, ktoré boli v danom hernom
kole spustené a vyhodnotené.
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Herné limity:

Minimalna stavka za jednu loptic¢ku: 0,10 €

Maximalna stavka za jednu lopti¢ku: 500,00 €
Minimalna stavka do hry:
Maximalna celkova stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €

500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje néasobitele jednotlivych vyhernych poli (VP) k hodnote stavky za loptiku

Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 8 riadkov
VP
RISK 1019. 2.18. 31T 4./6. 53 - - - -
Nizky 44 2,1 1,1 1 0,5 - - - -
Stredny 18,7 3,2 12 0,6 0,4 - - - -
Vysoky 48 3,9 0,8 0,3 0,2 - - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 9 riadkov
VP
RISK 1./10. | 2./9. 3.18. 4./7. 5./6. - - - -
Nizky 5 2,6 14 1 0,7 - - - -
Stredny 23,5 4.4 1,6 0,8 0,5 - - - -
Vysoky 68,5 5,8 1,4 0,5 0,3 - - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 10 riadkov
VP
RISK 1oL 22110, | 3.19. 4./8. 5 17. 6. - - -
Nizky 6 3,6 1,6 1,1 0,8 0,7 - - -
Stredny 30 4,8 2,1 1,1 0,7 0,4 - - -
Vysoky 100 8,6 22 0,9 0,4 0,2 - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 11 riadkov
VP
RISK 1./12. | 2./11. | 3./10. | 4.19. 5.18. 6./7. - - -
Nizky 8 4,6 2 1.3 0,9 0,7 - - -
Stredny 42 7,5 2,8 1,4 0,8 0,5 - - -
Vysoky 161 12 3,2 12 0,6 0,3 - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 12 riadkov
VP
RISK 1043 | 200120 3.0 | 4. 1402 -5-19. 6./8. 7 - -
Nizky 10 4,1 2,1 1.4 1,1 0,8 0,7 - -
Stredny 55 12,2 3,5 1,7 1 0,6 0,5 - -
Vysoky 230 19,6 438 1,7 0,8 0,4 0,3 - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 13 riadkov
VP
RISK 1./14. | 2./13. | 3./12. | 4./11. | 5./10. | 6./9. 7.18. - -
Nizky 12 538 2,5 1,6 1,1 1 0,7 - -
Stredny 80 15,5 4,6 2,2 12 0,8 0,5 - -
Vysoky 320 25 6 2,3 1,1 0,6 0,4 - -
Néasobitele vyhernych poli (VP) pre 14 riadkov
VP
RISK 1.045: | 2.:114. | 3./13. | 4./12.°| 5. /141.:1:6./10. | 7.19. 8. -
Nizky 14 5 2,7 1,9 14 1 0,8 0,7 -
Stredny 110 20 5,8 2,7 1,5 0,9 0,6 0,6 -
Vysoky 450 35,5 8,8 3,2 1,5 0,8 0,5 0,3 -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 15 riadkov
VP
RISK 1./16. | 2./15. | 3./14. | 4./13. | 5./12. | 6./11. | 7./10. | 8./9. -
Nizky 16 7 3 2 1,4 1,1 1 0,7 -
Stredny 170 25 7,7 3,5 1,9 1,1 0,8 0,5 -
Vysoky 600 50 11 43 2 11 0,6 0,4 -
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Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 16 riadkov

R\Ing WEAZ. |} 2116, 1 3.115. | 4.1 14, | 5:113. 71 6.112. 1 7.1 11. | S:110. 9.

Nizky 17 10 3,4 2,3 1,6 1,3 1 0,8 0,7

Stredny 200 39 10 4,5 2,3 1,4 0,9 0,6 0,5

Vysoky | 1000 78 18 5.8 2,6 1.3 0,8 0,5 0,3
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