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PRAVIDLA HRY &. 2024/2397

Apollo Petite Roulette

Hra Apollo Petite Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Cielom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi guléeka
rulety, uskuto¢nenim jednej, alebo viacerych stavok zahfiiajlcich dané ¢&islo. Vy$ku stavky méze hrag
prispdsobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych Zetdnov (Cipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnatornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 13 ¢isiel (vratane 0). Koleso sa deli na 13 poli od 0 do 12, ktoré v8ak
za sebou nenasleduju podla velkosti. Umiestnené su striedavo v ¢ervenom a giernom poli. Vynimkou je
0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu (Zetén so
bielym obrysom). Hra¢ ma k dispozicii zetény v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€,
a 100€ a méze ich umiestiiovat na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky. Limit
stavky na jedno Cislo méze prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximalne 10% z aktualne
nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo Styri Cisla sa odvija od nastaveného limitu stavky
pre jedno C&islo. Jednotlivé druhy stavok mézu mat rézne limity a ak by sa mali stavenim Zeténu
presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pomocou tlagidla KROK SPAT ma hra& moznost vratit’
poslednu vioZzenu stavku a pomocou tlacidla ZMAZVV‘E‘»ETKO ma hra¢ moznost’ vratit vSetky viozené
stavky. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stladi tlaidlo START) sa rozto€i ruleta a vhodi sa gulécka. Po
vyhlaseni padnutého &isla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky aje hracovi pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra¢ moznost znovu stavit' rovnaku stavku na rovnakych
poziciach ako v predchadzajucom kole stlacenim tladidla REBET alebo stavit' dvojnasobok stavky na
rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole stacenim tladidla REBET 2X.

Ovladacie a informaéné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
= Pole KREDIT - zobrazuje finan¢né prostriedky hraca

= Pole VYHRA - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
» Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (stcet vSetkych Zeténov na stole)
= Pole VITAZNE CiSLA — zobrazuje v hornej ¢asti herného okna posledné vitazné &isla

V dolnej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlacidla:
= Tlacidlo REBET - rozdeluje Zetény tak, ako boli rozdelené poCas poslednej stavky. Takto

opakovanu stavku je mozné este pred zaciatkom hry zrusit alebo upravit

= Tlacidlo REBET 2X - rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené pocas poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekrodi limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tlaCidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasobenu stavku moze hrag pred zadiatkom
hry zrusit alebo upravit.

* Tlagidlo ZMAZ VSETKO - zrusi celu stavku

= Tlagidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podanej stavky

= Tlag¢idlo START - uzatvorenie stavok a vhodenie guli¢ky do roztodenej rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tlagidla:
= Tlagidlo i — zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry, ovladacie prvky a vyhernu tabulku

= Tlacidlo HODINY - zobrazuje histériu hraca
= Tla¢idlo REPRODUKTOR — umoznuje zapnut/vypnut zvuky hry
= Tlacidlo DOMOV — umoznuje hraCovi navrat do zoznamu hier
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Typy st

avok:

Priama stavka (stavka na jedno ¢&islo) — Zetén umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
Delena stavka (stavka na dve ¢isla) — Zeton umiestneny na giaru medzi dvoma ¢&islami,
vodorovne alebo zvislo. Zetdn je mozné umiestnit aj na riadok oddelujuci &isla 0 a 1, 2 a 3.
Stavka na uliCku (stavka na tri ¢isla) — Zeton umiestneny na 3 ¢&isla ktoré su na platne
umiestnené v jednom rade (napr. 4-5-6).

Rohova stavka (stavka na Styri ¢isla) — zetdn umiestneny na stredovom priese¢niku kde sa
stretavaju Styri ¢isla, ktoré na platne vytvaraju stvorec (napr. 4-5-7-8). Zetén je mozno umiestnit
na 0-1-2-3.

Stavka na rad (stavka na Sest Cisiel) — zeton umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva
riadky. Stavka pokryva vSetky &isla v oboch riadkov, spolu 6 ¢isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).
Stavka na stipec (stavka na $tyri ¢isla) — na pravej strane rulety su tri polia s oznaéenim ,Low",
Mid* a Hi*. Zetén umiestneny do jedného z tychto poliok vsadi stavku na vSetky 4 Cisla
v danom riadku okrem ¢isla 0.

Trojita stavka (stavka na tri ¢isla) — trojita stavka sa vztahuje na trojicu ¢&isiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zetdn umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri &isla.

Stavka na kosik (stavka na $tyri ¢isla) — vztahuje sa na $tvoricu &isiel 0, 1, 2 a 3. Zetdn
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla 0 a 1.

Cervena / Cierna — zeton umiestneny na ¢ervené alebo Cierne poli¢ko pokryva 6 giernych alebo
6 cervenych gisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

Parna / Neparna (Even / Odd) — Zetén umiestneny na poli¢ku oznatéenom EVEN alebo ODD
pokryva 6 parnych alebo 6 neparnych ¢&isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

Bonusova funkcia Nahodny nasobitel
Bonusova funkcia Nahodného nasobitela sa spusti nahodne pred roztoc¢enim kolesa rulety a vyberie
nahodné pozicie na stole (od 0 do 12), na ktoré sa pouzije nasobitel 2x-20x. Nahodne sa mézu vybrat’

maxima

Ine 7 pozicii. V pripade, Ze hra¢ stavi na nahodne vybratl poziciu, tak ziskava vyhru vynasobenu

nasobitelom na vyhernej pozicii. Tento proces je nahodny a interakcia hra¢a nema vplyv na vysku
nasobitela.

Vyhry
Stavky

su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v lavej Casti

herného okna pod napisom VYHRA s vyskou vyhry hrac¢a. Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraga.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Vyherna tabulka

Typ stavky Vyherny pomer Nasobok stavky Limit stavky

Priama stavka 11:1 12X 100 €

Delena stavka 5:1 6x 200 €

Stavka na uli¢ku 3:1 4x 300 €

Trojita stavka 3:1 4x 300 €

Rohova stavka 2:1 3x 400 €

Stavka na stipec 21 3x 400 €

Stavka na koSik 2:1 3x 400 €

Stavka na rad 1:1 2X 600 €

Cervena / Cierna 1:1 2X 600 €

Parna / Neparna 11 2X 600 €

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 204 000,00 €
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