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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2503

Synthy Fruzzy

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vys$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tla¢idla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zato¢ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoziiuje nastavit’ vy$ku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urcity pocet
toceni je pristupna cez tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoé&itana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalinej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci tplne
nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tlaCidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méze
rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit
bud’ cell svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend miniméinu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku stavenej ciastky moze polit
tlacidlom POLIT “1/2¢. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisanéa &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,aCIERNA/YCERVENA®). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, ¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konCi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symboly okrem symbolov BONUS (scatter). Ak
hrac ziska vyhernd kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade
ziskania dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x, v pripade ziskania troch divokych symbolov sa
vyhra nasobi 8x av pripade ziskania $tyroch divokych symbolov sa vyhra nasobi 16x. Kombinacia
pozostavajlca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.
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Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hrac ziska aspon 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova hra
s 10 volnymi otoCeniami. Pogas bonusovej hry mdze nahodne déjst k situacii, ked sa na obrazovke objavi
viacero rovnakych symbolov, pripadne doplnenych symbolom WILD. V takom pripade sa tieto symboly
uzamknu a valce sa automaticky bezplatne opatovne roztogia (respin), pricom to neovplyvni pocet
zostavajucich volnych oto¢eni. Pogas tohto procesu sa mézu postupne pridavat a uzamykat' dalSie
rovnake symboly, ¢im sa zvySuje moznost ziskania vy$$ich vyhier. Pogas bonusovej hry je mozné ziskat
dalSie volné otacky tym istym spésobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej
nie je hraCovi odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry
bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 125 000,- € (250 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x

wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Bonus ) 10 volnych 10 volnych 10 volnych
(scatter symbol) otociek otoCiek otociek
Sedem 20 40 60 200
Zvon 8 16 32 80

BAR BAR - 8 16 32

Melon - 4 8 24

Hrozno - 2 6 16

Slivka - 2 6 16
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2x 3x 4x 5x

- 1 4 8

Pomarané - 1 4 8

Jahoda - 1 2 4

S Ceresne - 1 2 4
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