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Cage Fighters

Je pétvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidld MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informécie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
(umoanJe hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlac¢idlo umoziiuje zapnut' a vypnut
zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART (zatocené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na uréity pocet to¢eni alebo do
minutia kreditu), tlagidlo START (zato¢ena $ipka - spusti hru), MINCE (umozfiuje nastavit vysku stavky).
Moznost' nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do hry stladenim tlagidla SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sG zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci Upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost’ kupit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej celkove;j
stavky kliknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajlice sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie.
Na valcoch sa zobrazi potrebny pocet scatter symbolov, ktoré napinia pasmo nad valcami a tym sa
spusta bonusova hra.

Nasobena hra/Riziko

Hazardné hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tlacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze
rozhodnut' do tohto reZzimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit
bud' celu svoju vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vy8ku stavenej Ciastky méze polit
tlagidlom POLIT “1/2¢. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hragé
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, ¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Eiastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervend farbu, strati celu stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza v8etky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).
Divoky symbol sa m6ze nahodne objavit na nahodnych poziciach v zakladnej hre, pricom nahradi
akykolvek symbol a vytvori jednu alebo viac vyhernych kombinacii.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra a Specialna funkcia BOJ

Nad valcami sa nachadza pasmo piatich scatter BONUS symbolov. Ak hrag ziska akykolvek podet scatter
symbolo BONUS kdekolvek na valcoch, tak sa dany pocet prenesie do pasma a vyplni tak pozicie
BONUS. Hrac takto zbiera BONUS symboly pocas zakladne hry. Ak hra¢ nazbiera pat' scatter symbolov
BONUS v pasme, tak ziskava vstup do bonusovej hry. Pfi vstupe do bonusovej hry si hra¢ musi vybrat
jedného zo styroch bojovnikov (ZLTY BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK alebo
ZELENY BOJOVNIK). Interackia hraca pfi vybere BOJOVNIKA nema vplyv na vysledok hry a ani pocet
toceni zdarma v bonusovej hre. Pocet to¢eni zdarma nie je vopred uréeny — zavisi od stavu vybraného
symbolu BOJOVNIK v $pecialnej funkcii BOJ. Vybrany symbol BOJOVNIK je v bonusovej hre oramovany
zlatym raméekom nad valcami. Kazdy BOJOVNIK ma tri zivoty oznagené ako tri zelené kriziky. Tento
ukazovatel zdravia zobrazuje aktualny poget zivotov daného BOJOVNIKA pogas bonusovej hry. Po
kazdom bonusovom rozto¢eni valcov sa najprv vyhodnotia v8etky vyherné kombinacie a ak sa na
obrazovky nachéadzaju dva alebo viac typov (farieb) symbolov BOJOVNIK (v akomkolvek podte, na
akychkolvek poziciach, bez nutnosti vytvorenia vyhernej kombinacie),

nasledne sa spusta $pecialna funkcia BOJ:

e Symboly BOJOVNIKOV s najvy$§im poétom zastupeni vyhravaji — to znamena, Ze v danej
ototke nestraca ziadny zivot. Zvy$né symboly BOJOVNIKOV zobrazené v hernom poli stracaju
jeden Zivot, odoberie sa jeden krizik danym BOJOVNIKOM.

e Ak je poget symbolov BOJOVNIKOV na hernom poli rovnaky, nastane remiza a ziadny zo
symbolov BOJOVNIK nestrati ziadny Zivot.

e Ak niektory zo $tyroch symbolov BOJOVNIK strati v&etky tri Zivoty, tento symbol BOJOVNIKA sa
prepne do stavu K.O. nebude pokraCovat v bonusovej hre, a ak sa zobrazi dany symbol
vypadnutého BOJOVNIKA na hernom poli, tak po vyhodnoteni v§etkych vyhernych kombinacii
sa nahradi nahodnym symbolom BOJOVNIKA z tych, ktory zostavaji v bonusovej hre.

Bonusova hra sa skongi:

e Ak hragom vybrany symbol BOJOVNIKA zostane v hre sam (zvy$né tri symboly BOJOVNIKOV
su v stave K.O.), tak hra¢ ziskava okrem bonusovej vyhry za vyherné kombinacie aj titulovu
vyhru, ktora sa nahodne hracovi vyplati v rozmedzi 10 — 50 nasobku stavky a pripoc¢itava sa
k zakladnej bonusovej vyhre a bonusova hra konéi.

e Ak hragom vybrany symbol BOJOVNIKA prejde do stavu K.O., tak hrag ziskava bonusovt vyhru
za vyhodnotené vyherné kombinacie a bonusova hra kongi.

Po dokonceni a opusteni bonusovej hry sa hracovi prida nahodny pocet scatter symbolov BONUS (1 az
4) do pasma nad valcami. Po€as bonusovej hry nie je mozné ziskat dalSie to¢enia zdarma. Bonusova
hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpogitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusove;j
hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.
Vyhry st po€as hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného to€enia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2X 3x 4x 5x
Bonus ) ) ) )
(scatter)
Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
ZIty bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Cerveny . 5,00 10,00 50,00
bojovnik
Modry bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Zeleny : 5,00 10,00 50,00
bojovnik
A - 4,00 8,00 16,00
K - 4,00 8,00 16,00
Q - 2,00 4,00 8,00
J - 2,00 4,00 8,00
10 1,00 2,00 4,00 8,00
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