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THE MYSTERIOUS NILE

Je 5-valcov , 9-l niov v hern video pr stroj, smo nos ouhrynal, 3,5 7a9
hern ch | nikch.

Hra je pr stupnk aj prostredn ctvom mobilnej verzie, pri om pravidl£ hry, vklady a
v hry se toto n@ s klasickou verziou hry.
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900.00 CREDITS WON
EUR 187706.42
InformAcie o stave finan n ch prostriedkov, v hrach a hodnote celkovej stkvky sa

nach£dzaje v spodnej asti pr stroja. Ovlkdacie prvky se umiestnend na avej
a pravej strane hlavn@ho okna.

CREDIT v EUR / Zostatok

CREDIT: Aktuklna v ka zostatku hrk a je zobrazovank v avej dolnej
asti obrazovky v herngho pr stroja, v poli "CREDIT /
EUR 193966.42 Kredit . Suma je vedenk v Eurkch.

Z&.. V etky v hry sa riadia platnou tabu kou v hier, ktor£ sa zobraz po stla en
) okrehleho tla idla s otkznikom, umiestnengho v avom hornom rohu hlavne;
obrazovky.

= > Tla idlo pre rozto enie valcov spust hru s nastavenou hodnotou st&vky.
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Nastavenie hodnoty stkvky

TOTAL BET: . am.  CelkovE hodnota stAvky sa
; Y 1Y - zobrazuje na spodnej li te, v poli
180.00 /' TOTAL BET . Hodnota celkovej

el = st&vky na jedno rozto enie valcov je
se inom vkladu na jednu | niu a po tu akt vnych hern ch I ni . Tieto parametre je
mo n@ nastavi pomocou prslu n chtla idiel LINES (po et akt vnych hern chlni)
a BET (hodnota vkladu na 1 akt vnu | niu).

Aktu£lna hodnota stkvky je nksledne platnk aj pre al ie oto enia, a do ukon enia
hry, pr padne epravy hr& om.

WIN/V hra

Informkcie ov ke prpadnej v hry se
900.00 CREDITS WON zobrazovan@ pod valcami, v stredovej asti
(XY CREDITS WON). V rovhakom paneli s

tie zobrazovan@ informkcie aj o po te zostkvajecich automatick ch oto en, po
spusten automatickej hry.

V hern@ kombinkcie se platn@ z ava doprava, pri om musia za na na prvom valci
z ava, Vv nepreru ovanom slede smerom k piatemu valcu z ava. Pri viacer ch
mo nostiach v hern ch kombinkci na tej istej I nii plat iba v hra z kombinkcie
pride ujecej najvy iu v hru. V pr pade viacer ch v hern ch kombinkci na r znych
v hern ch | nifch sa hodnota v hier s tava.

». V etky v hry sa riadia platnou tabu kou v hier, ktork sa zobraz po stla en
okrehleho tla idla s otEznikom, umiestnen@ho v avom hornom rohu hlavnej
obrazovky.

RISK / Re im znksobenia v hier

Po ka dej v hre je mo n@ po stla en tohto tla idla vstepi do novej
.\ obrazovky, v ktorejje mo n@ znksobenie v hry. V novej obrazovke sa hrk
'/ m e pokesi zdvojnksobi aktuklnuv hru po tipe na ervene alebo iernu
~ farbu vy rebovanej karty. Pokia je hr& ®espe n a zvol sprkvnu farbu

=77 vy rebovanej Kkarty, d jde kzdvojnEsobeniu jeho vhry a m e
v zdvojnksobovan pokra ova alebo si prip sa aktuklne dosiahnute v hru stla en m
tla idla “*. V pr pade neespe n@ho tipu hra kon ahrk sabez v hry vrkti do zEkladnej
obrazovky k valcom.

V obrazovke medzihry RISK s@ hrk ovi zobrazen? v berov@ polia s ervenou (RED)
a iernou (BLACK) kartou. Nakliknutm na jednu zt chto dvoch kariet dochkdza
k pokusu o uh&dnutie farby vy rebovanej karty. Vy rebovank karta sa zobraz v poli so
zakrytou kartou, nachfdzajucom sa na avo od ervenej karty.



UhAdnut m farby vy rebovanej karty doch£dza k zdvojnksobeniu v hry t.j. k z skaniu
iastky zobrazenej v ervenom poli, v pravej asti obrazovky (napravo od iernej karty).

Zdvojnksobenie v hry je mo n@ uskuto ni maxim&lne 5-krkt alebo do limitu z skania
maximklnej v hry.

Maxim£lna iastka dosiahnut® zdvojnAsobovan m sa pripisuje do po a s kreditmi
automaticky.

Pod ervenou a iernou kartou sa hrk ovi zobrazuje hist ria piatich vy rebovan ch
kariet.

Ak hrk nemék zEujem vstupova do herngho re imu znksobovaniav hier,pov hrem e
v hlavnej obrazovke stla i tla idlo *, ktor@ prevedie v hru do po a s kreditmi.
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gl CREDIT;: TOTAL BET: [0 0|
R 3 1600.00 CREDITS WON \ i
D Al EUR 165675.42 180.00 \ T /£
Re im znksobenia v hry; tandardne v hru 200 sa po dvoch uh£dnutiach farby karty podarilo zdvojn£Esobovan m
nav i na 1600 .

HrE m eske a astie o sumu 3200 alebo siprip sa dosiahnute iastku.

Automatickk hra

Na hernom paneli sa tie nachidza tla idlo, ktor@ spe a automaticke
. hru. Po kliknut na toto tla idlo d jde kzobrazeniu obrazovky
© Smo nos ou v beru po tu automatick ch oto en valcov v nastavenej
’7"hodnote stEvky.

Automatickk hra za ne okam ite po v bere po tu automatick ch oto en.

To enie valcov pokra uje a do manuklneho zastavenia hry hrE om, a to op tovn m
nakliknut m na akt vne tla idlo automatickej hry (po skon en aktu£lneho to enia
valcov) alebo ak d jde k zisku bonusovej hry s vo n mi oto eniami. K pred asn@mu
ukon eniu m e d js kv li nedostatku prostriedkov na hr& skom konte. V pr pade
zisku v hry sa v hra po nieko k ch sekund&ch pripisuje automaticky a hra pokra uje.



V m de automatickej hry je mo n@ po zisku v hry vstepi dore imu zn£sobeniav hry,
hrE v ak mus po zisku v hry o najsk r naklikne na tla idlo umo ujece vstup do
re imu zdvojnksobovania v hier. Po pridelen v hry d jde k jej pripo taniu do po a

kredit a valce sa op tovne rozto ia. Po opusten re imu zdvojnksobovania sa hrk
vracia do hlavnej obrazovky a automatickk hra pokra uje.

Nastavenia automatickej hry; hrE sim e zvoli po et automatick ch oto en valcov

Po as automatickej hry sa hrk ovi zobrazuje po et zostEvajecich / odohran ch automatick ch oto en valcov (X
SPINS LEFT / X SPINS played) v strednom paneli pod valcami



